_EpucacAo
T N

Revolucaonoensino
a matematica

Flavia Carvalho dos Santos

quacgoes algébricas ganham,
com a introducao da informa-
| tica no ensino, representacgoes
visuais instantaneas. O pro-
fessor que antes passava horas em fren-
te ao quadro negro tentando demons-
trar o significado grafico de calculos
matematicos alcanca agora esta reali-
dade através de um simples toque de
botéo. Em segundos, equagoes que des-
crevem fenomenos fisicos, apresentam
uma perspectiva visual interativa.

No antigo método de aprendizagem,
o aluno via a equacgao, mas nao enten-
dia seusignificado. “Hoje, através da vi-
sualizagao grafica de calculos algébri-
cos, os conceitos sdo rapidamente en-
tendidos. O processo de aprendizagem
se acelera e o numero de problemas
apresentados aos estudantes passa a
ser maior”, afirma Lawrence Gilligan,
diretor do Departamento de Matemati-
cada Universidade de Cincinatti, no es-
tado norte-americano de Ohio. Suas
pesquisas voltadas para a adaptacao
das novas tecnologias na aprendizagem
da matemadtica o levaram a ser citado
no livro Quem é quem na educac¢do dos
EUA e apublicar 19 livros sobre o tema.

O aumento da produtividade do en-
sino através do uso do computador € ob-
servado cotidianamente por Lawrence
Gilligan na Universidade.
Os programas de infor-
maética motivam os alu-
nos para o estudo da ma-
tematica e este interesse
possui um carater revolu-
ciondrio, segundo ele.

“A geracao atual tem
avidabaseada em videos.
Por isso tem maior entu-
siasmo em trabalhar com
programas multimidias.”
A nova motivacao faz com
que o aprendizado deixe
de ser um dever arduo do
qual os estudantes procu-
ram fugir. Os problemas,
apresentados pelo com-
putador, aumentam o ni-
mero de alunos. O educa-

Uso de
computadores
facilita o
aprendizado da
matéria pelos
alunos e o trabalho
dos professores

dor ja nao é mais a unica fonte de trans-
missao de pensamento, mas sim o me-
diador do processo de aprendizagem. O
professor orienta e direciona os alunos
a explorarem as informacoes contidas
em softwares e tem tempo para indivi-
dualizar o processo de ensino conforme
o desempenho do aluno.

Promover a participacao - O
computador deve ser utilizado, néo pa-
ra dar respostas a determinadas ques-
toes, mas sim como um método educa-
cional que apresenta problemas sobre
os quais as pessoas tém de refletir. O es-
tudante deve aprender a antecipar-se
aos resultados dados pelos programas
de informatica, discutir com a maquina

e ir desenvolvendo com ela a estrutura
logica de sua equagao, revela Gilligai..

Para que isso aconteca, é importan-
te que a informatica seja introduzida
adequadamente no curriculo, que deve
mesclar aulas teodricas e praticas. Num
primeiro estagio, o professor tem que
trabalhar com o aluno, para que ele
aprenda a desenvolver os cdlculos atra-
vés do computador. Depois surge uma
certaindependéncia, mas a presenca do
professor é sempre fundamental, dire-
cionando o processo de aprendizagem e
respondendo as diavidas dos alunos.

Asescolas e universidades dos Esta-
dos Unidos tém procurado atender ao
desejo dos alunos de aprenderem com o
uso de computadores. Em Harvard
existe o Projet Calculus que tem estu-
dado formas de introdu¢édo da informa-
tica na area das Ciéncias Exatas. Em
todos os Colleges o uso do computador
se faz imperativo, por causa da exigén-
cia dos alunos. As escolas que ficarem
de fora do processo de informatizacao,
para Gillingan, terao um nivel de pro-
dutividade menor.

O aprimoramento do ensino da ma-
tematica nao ficara resumido ao uso do
computador em sala. Segundo Lawren-
ce Gilligan, a entrada no mercado de
magquinas de bolso capazes de fazer cal-
culos algébricos provocara uma peque-
na revolucdo. Equagoes que s6 eram re-
alizadas em grandes com-

O computador desperta o interesse dos alunos por problemas matematicos

putadores, por exigir mui-
ta memoria, serao feitas
em qualquer local de tra-
balho.

Outro produto que de-
vera mexer com o mercado
de informatica nos proxi-
mos anos é o livro eletroni-
co-interativo, no qual a
palavra escrita ganha
imagem e som. Lawrence
Gilligan trabalha atual-
mente na producao de um
deles. “O livro eletronico
tem a vantagem de mos-
trar um mesmo assunto
de diversas maneiras.
Com isso o0 aprendizado se
torna mais eficiente.” M
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