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RESUMO

CORREIA, Celso Pinheiro. A Afroetnomatematica na educacao basica: uma proposta de
abordar a cultura africana por meio da utilizacéo de jogos na educacgéo basica. 2020. p.
99. Dissertacdo (Mestrado em Educacdo em Ciéncias e Matematica). Instituto de Educacéo /
Instituto Multidisciplinar, Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, Seropédica, RJ, 2020.

O presente trabalho vem propor e analisar a utilizacdo dos jogos africanos Mancala (Oware, de
Gana) e Shisima, do Quénia, para um trabalho diferenciado da Matematica no Ensino
Fundamental. Tal proposta visa focar o 6° ano, mostrando que, através do jogo e por meio de
sequéncias didaticas a serem propostas como produto educativo, podem-se obter resultados
satisfatorios no desenvolvimento do pensamento matematico dedutivo do discente e, assim,
contribuir na resolugdo de problemas propostos. Atendendo a lei 10.639/03, que determina a
inclusdo e a obrigatoriedade da tematica "Historia e Cultura Afro-Brasileira” nos curriculos
oficiais das redes de ensino no Brasil, a presente pesquisa aborda tal proposta, estabelecendo
dialogos entre contextos étnico-raciais e 0s demais conteudos trabalhados na escola, com base
na Abordagem Etnomatematica e, além disso, criando possibilidades para uma referenciaco
positiva do povo e da cultura do Continente Africano, ressignificando o imaginario simplista,
folclérico e preconceituoso sobre as origens africanas e sua influéncia na formacgdo da
identidade brasileira. A utilizacdo dos jogos africanos mostrou que € possivel desmistificar o
fato de a Matematica somente poder ser ensinada através de uma abordagem pedagogica
conservadora e tradicional — oriunda do modelo eurocéntrico hegeménico — bem como revela
que o processo de ensino-aprendizagem pode ser mais significativo, no que tange ao resgate e
a preservacdo das identidades do povo brasileiro e suas origens, levando os discentes do Ensino
Fundamental a interagirem com diferentes formas de matematizar, além daquelas vertentes
ocidentais que sao utilizadas nos curriculos convencionais atuais.

Palavras-chave: Etnografia, Etnomatematica, Afroetnomatematica, Jogos, Cultura Afro-
Brasileira.



ABSTRACT

CORREIA, Celso Pinheiro. Afroetnomatematics in basic education: a proposal to address
african culture through the use of games in basic education. 2020. p. 99. Dissertation
Dissertation (Master in Science and Mathematics Education). Instituto de Educagéo,
Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, Seropédica, RJ, 2020.

This research proposes and analyzes the use of the African games Mancala (Oware from Ghana)
and Shisima from Kenia, to a differentiated Mathematics teaching in Basic Education. This
proposal has focused on the 6th grade of elementary school and it has obtained satisfactory
results in students deductive mathematical thinking development, through Mancala use and the
didactic sequences studied in this research. Even more, Mancala has corroborated in solving
problems using games from other cultures. This research has been addressed in order to attend
the Law 10.639 / 03, about the “african-brazilian history” inclusion at the oficial educational
curriculum in Brazil. In addition, it was possible to establish new dialogues between ethnic-
racial context and different school contents, based on the Ethnomathematic approach, creating
possibilities for a positive african culture reference and giving a new meaning to the simplistic,
folkloric and prejudiced imaginary about our african origins and its influence at brazilian
identity formation. The African games use is important to demystifying that traditional and
conservative pedagogic approach of teaching mathematics. But also, it has showed that the
teaching-learning process can be more significant in terms of the brazilian identity, leading
elementary school students to interact with different ways of mathematic thinking, besides those
western standards, still more common in the current curriculum.

Keywords: Ethnography, Ethnomathematics, Afroethnomathematics, Games, African-
Brazilian Culture.
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I. INTRODUCAO

1.1. Minha trajetoria

Nasci no dia 26 de maio de 1982, na cidade de Sdo Gongalo, localizada no estado do
Rio de janeiro. Sou de uma familia de classe média baixa. Residiamos em um bairro carente da
cidade. Posso dizer que tive uma infancia feliz, regada de muito amor e da atencdo de meus
pais. Meu pai trabalhava em um municipio vizinho e minha mée era dona de casa. Cresci com
meu irmdo mais velho, em igualdade de condicdes, porque meus pais nunca fizeram mais por
um do que pelo outro. Eu me divertia muito na rua por meio de brincadeiras tradicionais (bola
de gude, pipa, pega-pega, garrafao, futebol etc.) e sempre fui amante de jogos como domino,
damas, e outros mais. Assim, ia brincando com meus amigos e fazendo novas amizades.

Lembro que meu pai ndo era muito emotivo, mas nem precisava ser, pois era uma
pessoa muito atenciosa e sempre nos motivou a estudar. Dizia que, um dia, o0 estudo seria n0sso
meio de “vencer na vida”. Ele deixava nas maos de minha mae a tarefa de organizar 0os nossos
estudos. Eu me lembro de reclamar bastante. Mas, aos poucos, fui me acostumando a estudar
em casa apos as aulas (geralmente duas horas por dia, de segunda a sexta) e a cumprir com
minhas obrigagdes. Por toda essa vivéncia, ouso dizer que tenho na familia e nos amigos o porto
seguro, em que posso me realizar inteiramente.

Minha vida educacional comecou em uma escola pequena do bairro, o Jardim de
Infancia Faz de Conta, onde tive boas referéncias. Depois, fui para o Colégio Sdo Gongalo. L4,
passei a maior parte dos meus anos da Educacdo Basica. Entrei na antiga primeira série e fiqueli
até o terceiro ano do Segundo Grau, hoje chamado de Ensino Médio. Foi a melhor fase de minha
vida. Por conta do tempo em que fiquei na escola, fiz muitos amigos e participei de varias
atividades como torneios de futebol, queimado, e outras mais. Tudo isso, porém, sem nunca
perder o foco nos estudos, pois sempre tive o direcionamento de meus pais.

A disciplina que mais me atraia era a Matemética. Lembro-me do habito de sempre
fazer contas, até mesmo nas carteiras escolares, e de ouvir dos meus amigos que um dia eu me
tornaria professor de Matematica. Alguns me chamavam de CDF ou NERD (termos que
designam pessoas “obcecadas” pelos estudos), mas ndo acredito que eu me encaixasse nesses
pardmetros. Estudar, para mim, era tdo importante quanto ter uma vida social saudavel e dita
“normal”.

No terceiro ano do Ensino Médio, prestei o vestibular para Engenharia Quimica, que
também faz parte da area de exatas, mas ndo tive éxito, e garanti a mim mesmo que no ano
seguinte seria diferente. Em 2003, fiz novamente o vestibular, escolhendo o curso de
Licenciatura em Matematica (que realmente era 0 meu desejo) e fui contemplado com a
aprovagdo, iniciando a graduagdo na Universidade Federal Fluminense (UFF). Durante a
graduacdo, percebi que muitas disciplinas da minha grade curricular estavam desconexas com
a realidade prética da sala de aula, e quando iniciei meus estagios obrigatérios, pude confirmar
tal percepcao.

No 6° periodo da faculdade, tive a oportunidade de ingressar em um curso Pré-
vestibular social, ministrando aulas de Matematica. Dessa experiéncia, juntamente com o
feedback positivo dos alunos acerca de minhas aulas, veio a confirmacdo de que meu desejo era
mesmo o de ser professor. Era gratificante e, a0 mesmo tempo, empolgante saber que estava
fazendo a diferenca na vida daquelas pessoas.

Depois de graduado, fiz alguns concursos publicos e fui aprovado na Secretaria
Estadual de Educacdo (SEEDUC) e na Prefeitura de Macaé, onde até hoje leciono. Por meio
dessas duas matriculas, tive a oportunidade de vivenciar a realidade da Educagdo Bésica em
Rede Publica.



Além da graduacdo, em 2014, com o objetivo de atualizar minha préatica docente e me
reinventar no ensino da Matematica, fiz uma especializacdo em Novas Tecnologias no ensino
de Matematica na UFF. Percebo, desde a minha educacdo basica, que muitos alunos ndo tém
interesse em aprender Matematica, pois costumam dizer que € sempre a mesma coisa: muitas
contas, contas com letras, e “bla, bl, bla”. Com o que aprendi na especializa¢do, consegui atrair
a atencdo de alguns alunos, através de softwares matematicos como o GeoGebra, por exemplo,
para estudar o campo geométrico. Na época, eles se interessaram, pela “novidade”, ao
perceberem que ha outras formas de aprender Matematica. Ndo que as metodologias
tradicionais sejam obsoletas, mas diversificar os métodos e as linguagens contribui para que
haja maior interesse do alunado e auxilia, com eficacia, no processo de ensino-aprendizagem.

Com o intuito de continuar aprendendo e me reinventando, em 2018, ingressei no
curso de Pés-graduacao em Educacdo de Ciéncias e Matematica (PPGEduCIMAT) da UFRRJ
— Mestrado Profissional. A pés-graduacdo me fez conceber uma nova 6ética da sala de aula,
assim como uma consciéncia mais reflexiva sobre a minha pratica docente e 0 meu papel como
professor pesquisador.

Inicialmente, eu tive uma proposta como produto educacional que consistia em
trabalhar com softwares para o ensino da Matematica, no decorrer do curso, entretanto, mais
precisamente apds uma palestra, na propria universidade, sobre a cultura africana e a
Matematica, surgiu a ideia de trabalhar com jogos educativos de origem africana, pois nas
escolas publicas, a maioria dos estudantes sdo afrodescendentes e conhecem pouco sobre a
Africa e suas culturas. Assim, o produto educacional desta pesquisa foi ganhando forma e
sentido, ja que a criacdo de tal produto poderia ajudar também a outros professores em suas
aulas, adaptando-o a cada uma das realidades em que se encontrassem.

Estudar e repensar sobre a pratica é sempre um ponto favoravel para qualquer
professor. O conhecimento é uma constru¢do matua. Ainda ndo conquistei todos os meus
objetivos académicos, mas me sinto realizado com tudo o que tenho alcancado até aqui.
Percebi que a curiosidade me move, e que a cada sonho realizado, outros passam a nos motivar
em busca de novas conquistas e ideais.

1.2. Panorama do ensino de Matematica na Educacao Basica

Tenho percebido, ao longo de minha trajetdria docente, a notéria dificuldade do ensino
da Matematica na Educacdo Basica devido a questdes como: o bullying, a violéncia nas escolas,
a falta de infraestrutura e materiais pedagogicos, a fragil formacdo inicial e continuada dos
profissionais de educagdo, dentre outros, que configuram apontamentos importantes desta
pesquisa. Entretanto, uma das maiores dificuldades ao ensinar é a persisténcia de muitos
profissionais na reproducdo dos modelos matematicos ocidentais e eurocentristas de ensino, de
forma tdo ferrenha que, muitas vezes, nao trazem a motivagao necessaria para o interesse dos
discentes e para os significados sociais que precisam adquirir, pois acham que muito do que
veem em sala de aula ndo dialoga com a sua realidade. Tudo porque o aspecto cultural acaba se
tornando secundario nas aulas convencionais.

Face a isso, percebo que muitos conteldos matematicos possuem sentido e
significados sociais, mas a insisténcia no processo tradicional em transmitir um determinado
conteudo por meio de repeti¢Oes, para que o0s alunos os “memorizem”, mesmo sendo utilizado
nos colégios militares ou em cursos preparatorios para acesso ao ensino superior, desencadeia
desestimulo no aprender. Quando o profissional de educacdo consegue despertar a importancia
do aprender na Educacéo Basica, seja de forma ladica ou ndo, e mostrar que alguns conteddos
da Matemaética convencional fazem parte da cultura, da identidade e da ancestralidade, o aluno
passa a ter um olhar mais investigativo e critico para este componente curricular.
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1.3. A problemética da pesquisa

Com base nas Leis 10.639/03!, 12.2880/107, 11.645/08° e na resolugio Nimero 01 de
17 de junho de 2004 podemos observar, a obrigatoriedade do ensino de Histdria e Cultura
Afro-brasileira e Africana no curriculo oficial da rede de ensino da Educacao Basica, a fim de
efetivar a afirmacdo da cultura negra na sociedade em busca de oportunidades igualitarias, a
defesa de direitos étnicos individuais e coletivos, assim como o combate ao preconceito racial,
ao apagamento de sua historia e de sua cultura na escola, sob forma de discriminagdo e dos
demais modos de intoler&ncia étnica.

A lei que favorece a apresentacdo e vivéncia do contexto africano nas salas de aula se,
por um lado, é benéfica para o aprendizado do conhecimento que retrata as nossas raizes; por
outro, esbarra na questdo de um processo de ensino que valoriza em demasia a cultura europeia
ainda vigente, uma vez que a formagdo inicial docente ainda se fundamenta, levando
professores a reproduzirem esse modelo de ensino no exercicio de suas funcdes (a formacéo
inicial e a continuada também configuram como apontamentos desta pesquisa). Para
Bittencourt, a Histdria ensinada € decorrente de uma visdo politica e ideoldgica e o que
prevalece € a ideia de que determinados grupos ndo possuem histdria, apenas tiveram influéncia
e deram algumas contribuigdes culturais. (BITTENCOURT, 2003, p.199). Assim, tais
professores apresentam dificuldades em fazer conexdo entre a Matematica e 0 ensino da
Histdéria Africana, contribuindo, consequentemente, para que ndo se coloque em préatica o
processo de execucdo da lei e para a formagédo de um circulo vicioso.

Sabe-se que, no Brasil, hd& uma miscigenacdo muito significativa e, nas escolas,
principalmente; as publicas, percebe-se uma predominancia de criangas mesticas e negras, 0
que torna necessario valorizar a identidade dos seus antepassados/ancestrais.

Para Munanga (2005, p.16):

O resgate da memoria coletiva e da historia da comunidade negra ndo interessa apenas
aos alunos de ascendéncia negra. Interessa também aos alunos de outras ascendéncias
étnicas, [...] essa memoria ndo pertence somente aos negros. Ela pertence a todos,
tendo em vista que a cultura da qual nos alimentamos quotidianamente é fruto de todos
0s segmentos étnicos que, apesar das condicdes desiguais nas quais se desenvolvem,
contribuiram cada um de seu modo na formacédo da riqueza econdmica e social e da
identidade nacional.

Sendo assim, a proposta seria, por meio de atividades ltdicas — que dificilmente sdo
utilizadas nas unidades de ensino — e de material didatico, contextualizar as aulas com cenarios
dos jogos africanos ancestrais. Os materiais didaticos sdo importantes ferramentas na acao
pedagdgica para o processo educacional, visto que séo definidos:

[...] como recursos humanos e materiais utilizados para auxiliar e beneficiar o
processo de ensino-aprendizagem. [...] podem incentivar a observacdo e atencéo do
aluno sobre o que ocorre ao seu redor, motivando-o na busca por novos

L A Lei 10.639/03 torna obrigatdrio o ensino da histdria e cultura afro-brasileira e africana em todas as escolas,
publicas e particulares, do ensino fundamental até o ensino medio.
2 A Lei 12.2880/10 estabelece o Estatuto da Igualdade Racial, destinado a garantir & populacéo negra a efetivagio
da igualdade de oportunidades, a defesa dos direitos étnicos individuais, coletivos e difusos e o combate a
discriminacéo e as demais formas de intolerancia étnica
3 A Lei 11.645/2008 altera a Lei 9.394/1996, modificada pela Lei 10.639/2003, a qual estabelece as diretrizes e
bases da educacdo nacional, para incluir no curriculo oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da temética
“Historia e cultura afro-brasileira e indigena”.
*RESOLUCAO N° 1, de 17 de junho 2004, do Conselho Nacional de Educagio, institui as Diretrizes e 0 seu
cumprimento por parte das instituicBes de ensino como elemento considerado na avaliacdo das condicdes de
funcionamento do estabelecimento.
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conhecimentos. [...] € a ligacdo entre a teoria (palavra) e a pratica (realidade).
(JUSTINO, 2011 apud KARLING, 1991, p.108)

Existe uma grande quantidade de materiais. Dentre eles temos o livro didatico, que é
um recurso importante para ajudar na construcao do plano de aula e também é um instrumento
de apoio para professor e aluno. Podemos destacar a utilizacao de jogos didaticos, por serem
importantes e viaveis alternativas para complementar o processo de ensino e aprendizagem,
pois corroboram com a construgdo do conhecimento do discente.

1.4. Questdes/hipoteses

A fim de diminuir a invisibilidade e buscar uma cosmovisdo das Matematicas
Africanas para o corpo discente e, mais ainda, procurar adequar alguns contetdos curriculares
a obrigatoriedade das leis supracitadas, vimos neste estudo supor que a utilizacdo de dois jogos
— 0 Oware (que significa “ele casa”) e 0 Shisima — como instrumentos da pesquisa, podem
proporcionar um aprendizado da Matematica com mais significados sociais e, assim, valorizar
e legitimar os saberes ancestrais africanos na escola.

O jogo Oware é originario de Gana, pais da Africa Ocidental, limitado a norte pelo
Burkina Faso, ao leste pelo Togo, a sul pelo Golfo da Guiné e a oeste pela Costa do Marfim.
Ele é da familia Mancala ou Mankala, é conhecido também como xadrez africano e chamado
de Quri, Ouril, Oril, Ori, Uril, Oro ou Urim. O jogo Shisima tem sua origem no Quénia,
localizado no leste do continente africano.

Com esses jogos impregnados da filosofia africana, de conhecimentos ancestrais e
oriundos dos povos gque forgcosamente foram trazidos para os paises colonizados pelos europeus
e, que tiveram seus conhecimentos cientificos sucumbidos e menosprezados, foi proposta uma
sequéncia de atividades na disciplina de Matematica, que é temida e considerada dificil,
cartesiana e eurocéntrica.

A suposicao desta pesquisa consiste em levantar a discussdo teérico-metodoldgica de
que existem varias formas de levar o aluno a perceber a importancia do conhecimento
matematico, e uma dessas formas, pode ser a utilizacdo de atividades ludicas e, mais
especificamente, dos jogos africanos em sala de aula. A Abordagem Etnomatematica pode
corroborar com a suposicao de que, ao trabalhar com jogos africanos em escolas nas quais o
publico alvo, em sua maioria, sdo alunos afrodescendentes, havera a valorizacdo e a
legitimidade dos saberes existentes nos jogos, de modo a resgatar a cultura como uma acao de
empoderamento desses grupos.

Em relacdo a insercdo de jogos no ensino, os Parametros Curriculares Nacionais de
Matemaética pontuam que estes:

[...] constituem uma forma interessante de propor problemas, pois permitem que estes
sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na elaboragdo de
estratégias de resolugdo de problema e busca de solugdes. Propiciam a simulagdo de
situacBes-problema que exigem solucdes vivas e imediatas, 0 que estimula o
planejamento das a¢des. (BRASIL,1998, p.46)

O jogo pode estimular e desenvolver o raciocinio do aluno, contribuindo de modo
informal para o aprendizado e a motivacdo do discente no processo de ensino e aprendizagem
dessa disciplina. Pessoa e Paredes (2004, p. 2) ressaltam que o “trabalno com jogos
Matematicos pode vir a se tornar uma alternativa para a elaboracao de estratégias didaticas que
objetivem a otimizagdo do processo de ensino-aprendizagem de Matematica”. As autoras
comentam que 0s jogos aprimoram o desenvolvimento l16gico-matematico e o raciocinio. Tais
ideias sdo ratificadas também por Bianchini, Gerhardt e Dillius (2010, p. 3), as quais afirmam
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que “durante os jogos 0s alunos desenvolvem estratégias, hipoteses e buscam solucées, 0 que
contribui na construcdo do pensamento e incentiva a busca continua da resolucdo dos
problemas”. E nessa vertente, que os dois jogos, ja citados, serdo apresentados nesta pesquisa;
pois, eles trabalham com a Matematica, no campo da ldgica, visdo espacial, geométrica,
raciocinio, contagem e probabilidade.

Segundo Santos (2008), independente da complexidade das regras e do nimero de
pecas aplicadas no jogo, a Matemaética presente privilegia os conhecimentos de Matematica
Basica, desde a geometria que reside na confeccao do tabuleiro as estimativas necessarias para
fazer o movimento das pecas, no¢des de quantidade, sucessor e antecessor, simetria, sequéncia
na distribuicdo das pecas e a propria contagem aplicada a cada movimento, além, é claro, de
fomentar a resolugédo de problemas.

Por meio dos jogos mencionados acima, pode-se, além de ensinar a Matematica,
mostrar como a historia e a cultura afro-brasileira estdo entranhadas em nosso processo
histdrico, cuja obrigatoriedade de ensino esta devidamente respaldada na lei 10.639/03.

1.5. Objetivo geral

Esta pesquisa tem como objetivo geral propor uma sequéncia didatica (produto
educacional®) com base na experiéncia profissional do docente — autor desta dissertagio — e
apoiada nas teorias e metodologias adotadas. Esta sequéncia didatica sera aplicada e analisada
em uma turma do Ensino Fundamental, a fim de resgatar e valorizar a identidade de préaticas
afrodescendentes no espago escolar & luz do conhecimento matematico presente no saber
africano com a utilizacao dos jogos Oware e Shisima em didlogo com os conteudos matematicos
escolares.

1.6. Objetivos especificos

e Discutir a importancia do ludico na aprendizagem da Matematica;

e promover a aprendizagem da historia e da cultura afro-brasileira por meio de
uma pratica de ensino;

e aplicar e avaliar a atividade na forma de uma sequéncia didatica, em sala de
aula, discutindo coletivamente a importancia dos saberes africanos e sua
cultura, em diadlogo com os saberes matematicos escolares;

e desenvolver um produto educacional na forma de um “Caderno de Atividades”
a partir dos resultados obtidos com a analise da sequéncia didatica aplicada em
sala de aula, de modo a ser utilizado por outros profissionais da educa¢do com
as devidas adaptacdes para cada realidade.

1.7. Descrigao

A pesquisa foi realizada com turmas do 6° ano, em uma escola da Rede Municipal de
Ensino de Macaé/RJ, no periodo de 28 de outubro até 26 de novembro de 2019 e, ao longo da
pesquisa, analisado todo o processo de ensino-aprendizagem, atentando-se ao que foi ou ndo
positivo para os discentes, desmistificando que a Matematica € somente aquele conjunto de
conteddos apresentados em livros didaticos.

4 O Mestrado Profissional do PPGEdUCIMAT define como trabalho de conclusio de curso a producio de uma
dissertacdo e de um produto educacional como parte do acervo tedrico-pratico do programa a ser disponibilizado
para os demais profissionais da Educagéo.
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No capitulo 2 deste trabalho, sera realizado um estudo minucioso sobre as teorias que
reforcam e embasam o desenvolvimento da pesquisa e que se subdividem em: (i) um pouco da
Histdéria dos jogos africanos, (ii) a importancia dos jogos no ensino de Matematica e a
Etnomatematica e (iii) a importancia das leis 10.639/03 e 11.645/08.

No capitulo 3, serd apresentada a metodologia aplicada na pesquisa através de
entrevistas e oficinas (na escola e em um espaco fora da mesma, a fim de comparar os resultados
ao trabalhar com o espago formal e ndo-formal) e uma sequéncia didatica, com uma abordagem
qualitativa, com objetivos exploratdrios.

No capitulo 4, serdo apresentadas e analisadas as sequéncias didaticas a serem
aplicadas as turmas. Essas sequéncias tratardo dos jogos africanos e de sua aplicabilidade,
dando destaque ao tabuleiro de Mancala com o jogo Oware, de Gana, e ao jogo Shisima, do
Quénia. Ambos serdo os principais instrumentos para o desenvolvimento da pesquisa.
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Il. REFERENCIAL TEORICO

2.1. Trabalhando com a Lei 10.639/03

O processo evolutivo € um fator natural e inevitavel da natureza e da condi¢cdo humana.
As transformacfes compdem um quadro de adequacdo e resiliéncia e, no Brasil, estamos
vivendo, neste sentido, um momento impar. O Brasil sinaliza, aos olhos do mundo,
possibilidades de transformacBes importantes quanto a afirmacdo positiva de uma das
identidades constitutivas do povo brasileiro. Mas, como acompanhar essa mudanca
positivamente? Esse é o grande desafio que se apresenta ao povo brasileiro, de maioria negra,
através da lei 10.639/03°,

A lei supracitada institui como obrigat6rio o ensino da histéria e cultura africana, em
que grande parte da populacdo brasileira possui descendéncia, e aponta uma nova dire¢ao para
todos nos. Apesar de ser uma lei parcial, e ainda a caminho de uma consolidacdo, a mesma
interfere diretamente no imaginario da nacdo que constitui o pais. Os conhecimentos sobre o
continente africano, sua cultura diversificada, a diaspora® e sua historia, poderdo ajudar a
desmistificar uma ideia preconceituosa, simplista e carregada do continente como ainda é
conhecido atualmente.

A Lei 10.639/03 traz em si um grande desafio para aplicabilidade na Educacdo Bésica,
seja nas redes e unidades de ensino publicas ou privadas, seja para os educadores. Desde 0
surgimento da lei, considera-se um curto periodo de tempo para o desenvolvimento do
curriculo, com uma gama de conhecimentos multidisciplinares sobre o mundo africano, até
mesmo por conta dos contetidos do planejamento anual, o que fazem com que os docentes se
vejam sobrecarregados. Devido a isso, muitos dos educadores s utilizam a questdo da
“africanidade” no dia 20 de novembro, data em que é comemorada a consciéncia negra.

Trabalhar com o conhecimento africano, € mexer com o imaginario social surgido da
escravidao racial de africanos e, consequentemente, impregnado de séculos de preconceitos
racistas e desprezo por esse continente e por seus povos.

Segundo Munanga (1984, p. 43):

[...]Ja cor mais ou menos escura da pele, o estado crespo do cabelo e as inferioridades
intelectuais e sociais sdo frequentemente associadas a pele mais ou menos clara, 0
cabelo liso e o rosto ortogonado sdo atributos ordinarios dos povos mais elevados na
série humana. Jamais um povo de pele escura, cabelo crespo e rosto prognato podera
elevar-se espontaneamente a uma civilizacdo. (sic)

Por outro lado, o racismo continua forte em nosso meio, seja de forma discriminatoria
ou até mesmo brutal, de aspecto fisico e/ou psicolégico, sendo corriqueiro em seu cotidiano.
Segundo Munanga; Gomes (2005) “O racismo ¢ um comportamento, uma agao resultante de
aversao, por vezes do édio, em relacdo a pessoa que possui um percentual racial observavel por
meio de sinais tais como: cor da pele, cabelo etc.”

Embora a Lei 10.639/03 seja valiosa para o estudo da histéria de nossos antepassados,
ela é apenas um passo inicial para o desenvolvimento do estudo sobre o conhecimento a respeito
dos africanos. Trata-se de um esforco coletivo e necessario propagar essa ideia e minimizar o
eurocentrismo. Para Fernandes (2005, p. 379):

5 Lei 10.639/03 — Planalto: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/2003/110.639.htm
¢ Diaspora — O termo refere-se a experiéncia de exilio vivida por populagdes, dispersando-se por varios paises,
mas formando conexdes descentralizadas e multilocalizadas. No caso da “Diaspora Negra”, foi um deslocamento
forgado, resultante do processo de escravizagdo europeia, por meio do tréfico negreiro.
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Apesar desse fato incontestdvel de que somos, em virtude de nossa formacédo
histérico-social, uma nagdo multirracial e pluriétnica, de notavel diversidade cultural,
a escola brasileira ainda ndo aprendeu a conviver com essa realidade e, por
conseguinte, ndo sabe trabalhar com as criangas e jovens dos estratos sociais mais
pobres, constituidos, na sua grande maioria, de negros e mesticos. Nesse sentido, uma
andlise mais acurada da histéria das instituicdes educacionais em nosso pais, por meio
dos curriculos, programas de ensino e livros didaticos mostra uma preponderancia da
cultura dita “superior e civilizada”, de matriz europeia.

Ainda que o Brasil possua uma forte influéncia da cultura africana, e que a abolicdo ja
tenha sido suprimida, o racismo e 0 preconceito permanecem entranhados em nossa nacgéo, de
forma disfargada, pois a pluralidade étnica nem sempre é reconhecida ou comprovada
historicamente.

Segundo Fernandes (1989, p. 28):

A questdo exposta pelo autor, esta centrada na idéia de que o operario negro necessita
superar dois tipos de ideologias que as classes dominantes do capitalismo criaram. A
primeira corresponde a idéia de que o pobre ndo se torna rico devido tanto a sua vida
mundana, quanto a falta de parciménia com relagdo aos seus ganhos. A segunda
relaciona-se a idéia de que os negros fazem parte de uma raca inferior, ndo dotada de
razdo e civilidade, em relacdo aos brancos. Entdo o negro operério dos dias atuais
carrega nas costas o peso de duas fortes ideologias, produzidas pelo capital, a de que
ele é “mundano” e “inferior. (Sic)

2.2. A Abordagem Etnomatematica

Estamos acostumados a estudar apenas um tipo de Matemética na escola, a
eurocéntrica. Porém, existem varias outras formas de calcular, pensar ou usar 0 raciocinio
I6gico para nosso beneficio. O reconhecimento de outras formas de pensar encoraja amplas
reflexdes sobre a natureza do pensamento matematico, do ponto de vista cognitivo, historico,
social e pedagogico, sendo estes, 0 objetivo da abordagem etnomatematica.

Para Ubiratan D’ Ambroésio, que ¢ precursor do termo Etnomatematica, ela pode ser
explicada da seguinte forma:

Etno é hoje aceito como algo muito amplo, referente ao contexto cultural, e portanto,
inclui consideracbes como linguagem, jargdo, codigo de comportamentos, mitos e
simbolos; matema é uma raiz dificil, que vai na dire¢do de explicar, de conhecer, de
entender, e tica vem sem de duvida de techne, que é a mesma raiz de arte e técnica de
explicar, de conhecer, de entender nos diversos contextos culturais. (1989, p. 5)

Para o pesquisador Ubiratan D’ Ambrosio, a Etnomatematica seria um programa de
pesquisa que visa “explicar os processos de geragdo, oOrganizacdo e transmissdo de
conhecimento em diversos sistemas culturais e as forcas interativas que agem nos e entre 0s
processos” (1989, p. 5).

O grande motivador do programa Etnomatematica é procurar entender o saber-fazer
matematico ao longo da histéria da humanidade, segundo cada comunidade em que toda pessoa
ou grupo consegue desenvolver conhecimentos e técnicas, refletidos por seu comportamento.
O conhecimento pode modificar o comportamento e vice-versa.

O individuo recorre a natureza para a sua sobrevivéncia. A espécie humana obedece a
esse instinto intercambiando conhecimentos e comportamentos nos diversos niveis: grupos de
interesse em comum, tribos, familias, comunidades, na¢Ges em diversos locais do planeta.
Segundo D’Ambrosio (2007, p. 53), “o foco de nosso estudo € o homem, como individuo
integrado, imerso numa realidade natural e social, o que significa em permanente interacdo com
seu ambiente, natural e sociocultural, e nessa interacdo fazendo matematicas e outras formas de
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ciéncia ou conhecimento”. Compartilhar conhecimento e compatibilizar comportamento
sintetizam as caracteristicas da cultura de uma determinada familia, tribo, nacéo etc.

Um grande estimulo para o anseio pela busca de conhecimentos foi para suprimir a
fome. Competindo com outras espécies, 0 homem buscou instrumentos necessarios para a
obtencdo de alimentos. Algumas evidéncias como pedras lascadas, langas e outros materiais
utilizados para a sobrevivéncia mostram isso. A producdo e a utilizacdo destes instrumentos
necessitaram de varias habilidades, nas quais se destacam a observacdo e a analise das situagdes.
(D’AMBROSIO, 2019, p. 53)

Novos conhecimentos surgiram com a préatica da agricultura, permitindo ao homem se
organizar e se estabelecer em um determinado local. A agricultura influenciou, até mesmo, na
criacdo dos calendarios para compreender fatores como quando plantar, onde, quanto, o que, e
como armazenar. Os calendarios variam de local para local e mostram como o conhecimento
pode ser atil para uma civilizagdo, mesmo que ndo seja valido para nenhuma outra. O
compartilhamento de ideias entre 0s povos acarretou o desenvolvimento de diferentes
civilizagGes e o aprimoramento da matemética em cada sociedade, atraves de atividades como,
por exemplo, a construcao de hortas caseiras. Além disso, foi por meio dessa troca que passaram
a ter dominio das mais diferentes técnicas de agricultura, pastoreio e constru¢ées em um modo
de vida sedentario. A matematica comeca a se organizar como um instrumento de analise das
condigbes do clima e das necessidades do cotidiano. Com isso, foram se desenvolvendo
sistemas de conhecimento e, comportamentos, necessarios para lidar com o ambiente e para
sobreviver (D’AMBROSIO, 2019, p. 58).

O cotidiano esta impregnado de saberes e fazeres. A todo instante, pessoas estdo
classificando, quantificando, medindo, explicando, inferindo e avaliando, usando instrumentos
materiais e intelectuais vinculados a sua cultura.

No inicio do pensamento matematico, surgem os diferentes mecanismos de contar o
tempo. Com o desenvolvimento, vemos todo um sistema de producdo e uma estrutura
econdmica, exigindo medigdes de terra e, consequentemente, a aritmética para lidar com a
economia local. E nesse sentido que a Etnomatematica se estabelece, privilegiando o raciocinio
qualitativo. Um enfoque Etnomatematico sempre esta ligado a uma questdo de necessidade,
tanto de carater da natureza ambiental quanto de producdo para sobrevivéncia. A
Etnomatematica esta perfeitamente ligada em uma concepgdo multicultural.

Na perspectiva de Barton (2006, p. 55):

A Etnomatematica é uma tentativa de descrever e entender as formas pelas quais
ideias, chamadas pelos etnomatematicos de matematicas, sdo compreendidas,
articuladas e utilizadas por outras pessoas que ndo compartilham da mesma concepgéo
de “matematica”. Ela tenta descrever o mundo matematico do etnomatematico na
perspectiva do outro. [...] A Etnomatematica, de fato, cria uma ponte entre a
matematica e as ideias (e conceitos e praticas) de outras culturas. (sic)

Nos dias atuais, podemos dizer que o essencial do movimento da Etnomatematica é
incorporar a Matematica contextualizada e do fazer cultural na Educagdo Matematica,
fortalecendo as raizes culturais, do que € realmente necessario, e ndo oferecer apenas uma
matematica desinteressante e obsoleta que, em muitos casos, ndo dialoga com a vida, mas ainda
prevalece nos programas vigentes.

Muitas vezes, costuma-se dizer que “temos que aprender determinado conceito, para
aprender outro conceito que vira adiante!”, mas nem sempre o “outro conceito que vird” ¢ um
elemento motivador para aprender o “isso atual” e, consequentemente, tornam-se
desinteressantes e desmotivadores. E nesse momento que a Etnomatemética entra,
contextualizando a situacéo e trazendo interesse por meio dos significados histdricos e culturais
no estudo de um determinado contetdo matematico.
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A proposta pedagdgica da Etnomatematica é fazer da Matematica uma disciplina viva,
ao lidar com situacOes reais, tanto com 0 espaco quanto com o tempo e, através da critica,
questionar o aqui e 0 agora. Assim, consequentemente, mergulhamos nas raizes culturais,
permitindo uma analise mais profunda das dinamicas da cultura de nossa sociedade em
contraste com as demais.

E notével a evolugdo do mundo no tocante & globalizac&o, & tecnologia e ao acesso a
informac&o, que cresce diariamente, forcando o homem a adaptacéo e a resiliéncia. Com isso,
€ necessario formar pessoas que trabalhem no coletivo, que sejam criticas, pensantes, criativas,
competentes, dindmicas e flexiveis.

Segundo Muzzi:

Aponta-se hoje para a necessidade de se formarem homens competentes, criativos,
flexiveis, dindmicos, solidarios, que compreendam e respeitem a diversidade, que
sejam éticos, que busquem constante aprendizagem, que sejam capazes de lidar com
situagBes novas, trabalhar em grupo, pensar globalmente, atuar no seu meio. (2004, p.
32).

Na educagédo, a tradicional forma de ensinar, que se baseia na transmisséo de
conhecimentos, tornou-se obsoleta e ineficiente. Com a Matematica néo é diferente. Ensinar
Matematica ndo é apenas reproduzir formulas, fazer calculos, memorizar tabuadas e coisas do
tipo, mas sim educar em e com a Matematica, utilizando-se de todos os recursos disponiveis.
Na ética de D’ Ambrdsio (2004, p.51), “a adogdo de uma nova postura educacional é a busca e
um novo paradigma de educacdo que substitua o ja desgastado ensino-aprendizagem, que €
baseado numa relagdo obsoleta de causa-cfeito”.

Na area de Educacdo Matematica, novas perspectivas tém surgido na busca por uma
educacdo mais significativa e (trans)formadora. Nesse sentido, vem crescendo a
Etnomatematica, termo criado pelo Professor Ubiratan D’ Ambrosio em seus estudos, iniciados
no Brasil na década de 1970.

A palavra Etnomatematica (D’AMBROSIO, 2002) é a aproximacao etimoldgica de
trés termos: Etno + Matema + Tica, na qual o primeiro (etno) refere-se a grupos culturais
identificados — tais como sociedades nacionais, tribos, grupos de trabalho, criancas de uma certa
idade e classe, classes profissionais etc. —, e inclui as suas ideologias, as suas préaticas diarias e
a sua forma especifica de raciocinar e inferir. J4 0 segundo (matema) significa explicar, entender
e manejar realidades especificas por meio de calcular, contar, medir, classificar, ordenar, inferir
e modelar padrdes que nascem do meio ambiente. E o ultimo (tica) significa arte ou técnica.
Sendo assim, pode-se dizer que a Etnomatemética é o estudo das técnicas matemaéticas
utilizadas por grupos culturais identificados para entender, explicar e manejar problemas e
atividades que nascem no seu proprio meio ambiente e cultural.

Abaixo, tem-se um resumo de seu significado:

MODOS, ESTILOS,
ARTES, TECNICAS
DE EXPLICAR, APRENDER,
CONHECER, LIDAR COM
O AMBIENTE NATURAL,

SOCIAL, CULTURAL E
IMAGINARIO l
.
ETNO MATEMA TICA

(D'Ambrésio, 2002)

Figura 1: Conceituacéo etimoldgica de etnomatematica. Fonte: D’ Ambroésio, 2002.
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Valorizar o ambiente natural, social, cultural e imaginario de um povo e através do
mesmo aprender a lidar com situacdes corriqueiras, por meio de técnicas ou modos, é fazer com
que se torne mais interessante e significativo um aprendizado. E fazer com que nio seja apenas
algo supostamente compreendido, mas sim que tenha ocorrido o entendimento real do mesmo
e sobre o seu porqué.

Segundo D‘Ambrodsio (1993), “a Etnomatematica veio para combater os métodos
tradicionais tanto de ensino, como de produ¢do do conhecimento cientifico, valorizando, dessa
forma, os diferentes saberes e técnicas dos e nos diferentes ambientes socioculturais”. Em
D‘Ambrosio (2002), a ciéncia alcunhada Matemaética é, na realidade uma Etnomatematica que
surgiu e evoluiu na Europa, alcan¢ando essenciais colaboracgdes das sociedades do Oriente e da
Africa, e que se fez a condigdo existente nos séculos XVI e XVII. Hoje, essa Matematica
adquire uma posicdo de universalidade, sobretudo devido ao predominio da ciéncia e da
tecnologia modernas, que foram desenvolvidas a partir do século XVII na Europa.

Na intencdo de anular algo que é rigido e jamais questionar essa Matematica global, a
Etnomatematica € um programa que veio para colocar em xeque tudo aquilo que fora
considerado unicamente como verdadeiro, pois ela mostra que existem outras origens, que até
entdo, a sociedade ndo valorizava devidamente. Essa afirmagdo ¢ apoiada por D’ Ambrosio
(2001b), ao configurar a Etnomatematica conforme um plano de combate instrutivo, o que ndo
indica recusar e rejeitar a Matematica académica, mas sim aprimoré-Ila, acrescentando a ela
recursos e contribuic@es diversas da humanidade.

Nessa ideia, a Etnomatematica é também sugerida como uma nova pedagogia e uma
nova imagem de curriculo. Entretanto, para que a Etnomatematica passe de um cursor de
pesquisa para um mecanismo pedagogico, deve-se moldar um ponto chave para o
aproveitamento da mesma no processo de ensino: o professor. Em D’Ambroésio (1996), o
educador é considerado como um guia da aquisi¢do de conhecimento dos educandos. Compete
a ele fazer gozo da abertura de uma aula. Esse plano, ndo é simples, pois € operado da forma
cartesiana por muitos profissionais, baseado em métodos tradicionais de repeticédo e reproducéo.
Ele pode diminuir as possibilidades do ensino e da aprendizagem do aluno e, por isso, 0
profissional de educacdo deve ser o mais criativo possivel, para atrair o interesse discente.
Ainda de acordo com D’Ambroésio (1993, p.6), “educacdo é a estratégia definida pelas
sociedades para levar cada individuo a desenvolver seu potencial criativo e para estimular a
desenvolver a capacidade de individuos se engajarem em a¢des comuns”.

As influéncias etnomatematicas em sala de aula estdo relacionadas com o contelido
matematico e com os processos de associacdo desse conteddo com os méetodos pedagogicos que
sdo utilizados para o ensino e a aprendizagem dessa area do conhecimento como, por exemplo,
0s objetivos da Educacdo Matematica, a maneira como a Matematica é ensinada, aprendida e
avaliada. E vista, também, com o relacionamento entre os alunos e professores (ROSA, 2013,
P. 549). Nesse perfil, a Ethomatematica é capaz de colaborar com a construcédo do significado
e a obtencdo de procedimentos, objetivando sistematizar no educando, a habilidade de elucidar
questBes, causando hébitos de andlise, oportunizando seguranga e isencdo em investigar e
encarar novas circunstancias.

Nesse sentido, a mesma propicia a constru¢do de mais habilidades particulares, como
por exemplo: um jovem, por meio da Matematica Financeira, é capaz de gerenciar a propria
renda com a finalidade de que seu capital dure por todo o més. A partir dessa esteira,
entendemos que as pessoas sdo parte da realidade e que podem modifica-la. E a partir de uma
abordagem Etnomatematica, valorizando a realidade do aluno, que conseguimos a
contextualizacdo sociocultural dos contetidos académicos, 0s quais podem ser considerados
parte de um programa de apoio pedagogico de ensino de Matematica que valoriza as culturas
locais, atuais e antigas, e os conhecimentos adquiridos ao longo de sua existéncia.
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2.2.1. A Perspectiva da Afroetnomatematica

A Afroetnomatemética € definidacomo um campo de pesquisa que estuda o
aprendizado e o ensino da Matemaética, a partir da cultura da populacdo de afrodescendentes.
Ela teve abertura no Brasil por meio da criacdo de praticas pedagdgicas do movimento negro,
na espera da evolucao do conhecimento e da aprendizagem em Matematica (CUNHA JR., 2005,
p. 43).

Paulus Gerdes, focado em suas pesquisas para a Educagdo Matematica, relacionou o
conhecimento africano com a Etnomatematica, a fim de tornar uma estratégia de libertacdo
cultural da Educacdo Matemaética tanto no contexto politico quanto no social. De acordo com
Gerdes (2012, p. 47), “a Etnomatematica tenta estudar a Matematica (ou ideias matematicas)
nas suas relagdes com o conjunto da vida cultural e social”. Além disso, o autor ressalta que
(GERDES, 1991), os estudos etnomatematicos buscam analisar tradigdes matematicas que, de
algum modo, sobreviveram ao processo de colonizagéo e atividades matematicas na vida diaria
das populacdes.

A preocupagdo com o ensino e o0 aprendizado da Matematica em territorios de maioria
afrodescendente nasce da constatacéo das precariedades da educacao formal matematica nestas
areas. Percebemos que, em muitos locais de maioria afrodescendentes, na pratica, ndo ocorre
um ensino de exceléncia da Matematica, gerando um enorme revés no processo de
aprendizagem da disciplina, e interferindo negativamente no rendimento escolar. Em
consonancia, Munanga (2005, p. 16) diz que:

N&o precisamos ser profetas para compreender que o preconceito incutido na cabeca
do professor e sua incapacidade em lidar profissionalmente com a diversidade,
somando-se ao contetdo preconceituoso dos livros e materiais didaticos e as relac6es
preconceituosas entre alunos de diferentes ascendéncias étnico-raciais, sociais e
outras, desestimulam o aluno negro e prejudicam seu aprendizado. O que explica o
coeficiente de repeténcia e evasdo escolar altamente elevado do alunado negro,
comparativamente ao do alunado branco.

Lecionar Matematica em lugares de maioria afrodescendente depende de um minimo
de preparo para que nao ocorra a “inferiorizagdo” do conhecimento advindo dos africanos.
Segundo Henrique Cunha Junior (2005), a retorica do senso comum “negro ndo da para
Matematica”, desmorona quanto ao argumento ideolégico da falta de politicas publicas do
Estado para os métodos de educagdo e da aprendizagem da Matematica nestas regides. A
referida afirmacdo de que “pobre e negro ndo da mesmo para Matematica”, rebaixa os
afrodescendentes e funda uma fobia e repulsa a Matemaética enquanto componente curricular
na escola.

Esta crenca trabalha para alegar a falta de um ato pertinente do sistema educacional as
exigéncias do conhecimento matematico dos afrodescendentes. O afinco em abordar a
Matematica universalmente, corrobora com argumentos antipedagdgicos: os docentes lecionam
da mesma forma para todos, apoiando-se na conjectura que “uns” entendem (os
eurodescendentes), ¢ “outros” ndo. Neste caso, 0s outros, sdo aqueles que possuem a
caracteristica de negros, pobres e pardos. (CUNHA JR,2005).

No entanto, podemos destacar que o contexto historico de supervalorizacdo das
producdes eurocéntricas de conhecimento, de certa forma, induziu a desvalorizacdo do
conhecimento e do saber africano, instigando o racismo (a intoleréncia, a violéncia) que tém se
disfarcado de bullying na escola. Mesmo apds tanto tempo, em pleno Século XXI, podemos
constatar que ainda existe um grande desconhecimento da cultura africana no contexto escolar,
e grande parte dos professores acabam nédo propiciando oportunidades para que o aluno tenha

20



conhecimento dessa cultura, contribuindo para que se perpetue um conflito histérico-social
(FERREIRA, 2009).

E inegavel que a escola tem priorizado um curriculo totalmente voltado para uma
concepc¢do do mundo sob a visdo eurocéntrica. Tal posicionamento segue no rumo contrario a
concretizacdo de uma proposta de curriculo vinculado a realidade brasileira, com base na
diversidade e no pluralismo. Segundo Henrique Cunha Junior (1991), “o elemento basico para
a introdugdo a historia africana ndo estd na historia africana, e sim na desconstrucdo e
eliminacdo de alguns elementos basicos das ideologias racistas brasileiras”. Em consonancia
com esses aspectos, a Afroetnomatematica se inicia no Brasil por meio do Movimento Negro;
(assunto do item 2.2.2), que tem como finalidade a luta contra o racismo e em favor da melhoria
da qualidade de vida e educacdo da populacdo negra, buscando a instauracdo de politicas
compensatdrias pelos danos causados por conta da escravidao no Brasil.

O Movimento Negro introduziu a Afroetnomatematica através da elaboracdo de praticas
pedagogicas na tentativa de melhoria do ensino e do aprendizado da Matematica nas
comunidades de remanescentes de quilombos e nas areas urbanas, cuja populago é majoritaria
de descendentes de africanos, denominadas de populacdes negras. A Afroetnomatematica gera
um desenvolvimento considerdvel na pesquisa do conhecimento africano e trabalha nos
conjuntos de arquivos que comprovam que a Matematica estava entranhada na cultura de
diversos povos africanos. Uma prova disso é que a Afroetnomatematica estuda temas como o
uso dos jogos Mancala, o Osso de Ishango, os graficos de Sona (desenhos geométricos na areia),
a Geometria Fractal, a capoeira, jogos de blzios, e outros mais, sabendo que, cada atividade é
originaria de uma determinada regifo da Africa.

O osso de Ishango é considerado a calculadora mais antiga do mundo, sendo utilizada
pela humanidade ha 18 mil anos. Os 0ssos de Ishango foram encontrados pelos arquedlogos na
Republica Democratica do Congo, antigo Zaire.

Figura 2: Osso de Ishango”

Os gréaficos de Sona sdo uma forma diferente de contar. Além de utilizarem conteidos
de Probabilidades, Minimo Mdltiplo Comum (M.M.C.) e Maximo Divisor Comum (M.D.C.),
todos, de forma intuitiva, formam desenhos incriveis.

7 Fonte: https://www.megacurioso.com.br/arqueologia/37345-0ss0-de-ishango-conheca-a-
calculadora-mais-antiga-do-mundo.htm. Acessado em 03/11/2019
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Figura 3: Graficos de Sona®

Ao observarmos os conhecimentos de geometria no continente africano, vemos que
ndo se restringem ao que nds chamamos de geometria euclidiana. Outras l6gicas de composi¢do
geométrica sdo encontradas. Uma delas, bastante difundida em diversas aplicagdes préaticas, é
a Geometria Fractal. Nela, todo componente é constituido por uma mescla de elementos de
mesma forma, porém de tamanhos e posi¢des variadas. No territorio brasileiro, a Geometria
Fractal estd presente nas culturas afrodescendentes, e também em sua arte, sendo excelente
exemplo a obra de Emanoel Aradjo, intitulada “Semi Circulo no Semi Quadrado” (figura 4), e
também a obra de Aluisio Carvdo chamada “O Paralelo” (Figura 5).

Figura 4: Semi Circulos no Semi Quadrado °

8 Fonte: https://www.matematicaefacil.com.br/2016/08/matematica-continente-africano-sona-

desenhos-matematicos-areia.html. Acessado em 03/11/2019
9 Fonte: http://enciclopedia.itaucultural.org.br/obra44240/semi-circulos-no-semi-quadrado. Acessado em
17/07/2019
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Figura 5: O Paralelot°

O Fractal do Zaire, que se encontra no livro sobre ciéncias e tradicdes africanas no
Grande Zimbabue, é uma notavel amostra da Geometria Fractal. (Mubumbila, 1992).
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Figura 6: Fractal do Zaire'?.

Este fractal tem grande importdncia para a Matematica, pois com ele, podemos
demonstrar o Teorema de Pitagoras, através das areas das figuras inscritas.

A Afroetnomatematica tem o intuito de levantar, apontar e sugerir discussdes e
sugestdes pertinentes para o ensino de Matematica e, principalmente, para a construcdo de uma
sociedade onde a populagdo negra se enxergue como produtora de conhecimento,
emponderando-a. Segundo Powell (2017), empoderamento ou empowerment € um processo no
qual um individuo ou uma comunidade torna-se mais forte e mais confiante contra algo que o/a
oprime. Além disso, ele afirma que empowerment € um sentimento de confianca que um
individuo ou comunidade possui quando nota que suas agdes contribuem para resolver
problemas sociais.

N&o basta negar as praticas discriminatorias, uma vez que elas ignoram as existéncias
e produzem os mesmos resultados dessas praticas. Dizer que as politicas para o combate a
pobreza ja contemplam as populagdes negras ndo tem se traduzido em verdade. A inexisténcia
de especificidade tem transformado estas politicas em ac¢fes indcuas para as populacdes
afrodescendentes, afirmacdo que pode ser comprovada pelo desdobramento dos dados
nacionais por etnia, género, localidade, regido e desenvolvimento tecnologico. Segundo Cunha
Jr. (2010), é preciso um resgate historico sobre a relacdo dos africanos e afro-brasileiros com a
producéo de conhecimentos tecnoldgicos e matematicos.

A histéria do Brasil como é apresentada, seja pelo pensamento conservador de direita
ou pelo pensamento progressista de esquerda, induz muitas ideias erréneas ou
incompletas sobre a populagdo negra. Na histdria do Brasil, o acerto tecnolégico
transmitido pelas populagdes ao pais ndo aparece. Nem mesmo as profissdes exercidas

10 Fonte: https://www.bolsadearte.com/oparalelo/aluisio-carvao-na-caixa-cultural-rio. Acessado em 17/07/2019
11 Fonte: http://www.mulheresnegras.org/afroetnoma.html. Acessado em 18/07/2019
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pelos africanos e afrodescendentes em condicdes de escravizados ou de livres também
ndo aparecem. A flora e a fauna brasileira apresentam um ndmero enorme de
espécimes vindos do continente africano, estes vieram pela sua utilidade e por fazerem
parte do acervo civilizatério africano no qual se estruturou a sociedade brasileira. O
Brasil, Coldnia e Império, em seus aspectos tecnoldgicos comegca no continente
africano e nos conhecimentos trazidos pela mao de obra africana. Assim, é muito
importante termos conhecimento minimo das tecnologias africanas desenvolvidas na
histéria do Brasil. (CUNHA JUNIOR, 2010, p. 10)

E de extrema importancia que outros modos de ensino e aprendizagem de Matematica,
como a Afroetnomatematica, sejam incluidos em sala de aula na Educacdo Basica e também
nos cursos de formacéo de professores, para que estes consigam compartilhar de forma assertiva
as contribuicBes dos povos africanos para a Matematica e, assim, colaborar para que mais
alunos afrodescendentes se interessem pelos cursos de ciéncias exatas. Contudo, vale lembrar
que a Afroetnomatematica ndo esta restrita aos afrodescendentes, mas deve contemplar a todos
os discentes. Conforme ressalta Parané:

A relevancia do estudo de temas decorrentes da historia afro-brasileira e africana ndo
se restringe a populacéo negra, ao contrario, dizem respeito a todos os brasileiros, uma
vez que devem educar-se enquanto cidaddos atuantes no seio de uma sociedade
multicultural e pluriétnica, capazes de construir uma nagdo democratica. E importante
destacar que ndo se trata de mudar um foco etnocéntrico marcadamente de raiz
europeia por um africano, mas de ampliar o foco dos curriculos escolares para a
diversidade cultural, racial, social e econémica brasileira. Nesta perspectiva, cabe as
escolas incluir no contexto dos estudos e atividades, que proporciona diariamente,
também as contribuicdes histdrico-culturais dos povos indigenas e dos descendentes
de asiaticos, além das de raiz africana e europeia. (2005, p. 13).

Neste contexto, a Matematica € de extrema importancia, pois ela consiste no Brasil em
umas das disciplinas com os piores indices de aprendizado. Dados estatisticos comprovam essa
dificuldade: no altimo exame do PISA (Programa Internacional de Avaliacdo dos Estudantes),
em 2018, mesmo com uma leve melhoria na nota média, os alunos brasileiros seguem entre 0s
10 ultimos colocados na prova de Matematica. Entretanto, o ensino-aprendizagem da
Matematica pode ser um dos potenciais diferenciadores para um processo de
construcdo/desenvolvimento de um pais, independentemente da classe social, da etnia e da cor
da pele.

2.2.2. Uma resenha sobre o Movimento Negro no Brasil

O Movimento Negro é um movimento que se constitui na luta contra a discriminagédo
da cor da pele, contra o racismo, e também, € uma forma de reivindicacao do negro em ter mais
espaco na sociedade e no meio social. No Brasil, ele surgiu na época da pré-escravatura, sendo
um movimento rebelde contra a escraviddo. Ele vai de 1549 até 1888 com a abolicdo da
escraviddo, pela princesa Isabel, por meio da Lei Aurea.

Esse movimento tinha base econdmica, politica, social e militar. Teve como
nomenclatura principal a Quilombagem (ou Bandoleirismo). Por meio dele, foram criados os
quilombos, também chamados de mocambos. Esses quilombos tinham, em média, 20 mil
pessoas e eram espacos criados pelos escravos rebeldes que se diziam contrérios a escravidao.
Sua caracteristica mais marcante era a rebeldia organizada e redigida pelos escravos. Essa
rebeldia provocou uma série de mudancas na sociedade e no sistema escravagista. O principal
quilombo foi o de Palmares, criado por Zumbi, que comandou diversas acGes em prol da
libertacdo de escravos. Agdes desse tipo culminaram na crise da escravidéo.
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Em 1888, aconteceu a aboli¢do da escravatura, no entanto, mesmo apds essa lei, muitos
negros ainda permaneciam escravizados ou sem trabalho; pois, desde aquela época, 0
preconceito com ex-escravos era acentuado. Com isso, 0S negros ndo conseguiam emprego e
tampouco um lugar de respeito na sociedade. A partir de 1910, com o fim do Império, ocorreram
algumas revoltas, como a de Canudos e a da Chibata, com a participa¢cdo do movimento negro.
Ap0s isso, surgiram varios movimentos culturais como a Companhia Negra de Revista, Batata
Negra e Frente Negra Brasileira. Este Gltimo, em 1931, teve um ligeiro destaque.

Nos anos 60 e 70, mediante a ditadura e o regime militar, 0 negro néo era bem visto
socialmente, seu movimento sindical e social ndo era reconhecido por causa da raca. Ja nos
anos 80, com a abertura da politica, foi criado o MNU (Movimento Negro Unificado), assim,
os partidos politicos voltaram a aten¢do para a classe negra com temas em suas pautas e também
com propostas visando a valorizagdo dos movimentos negros.

A partir da constituicdo de 1988, a igualdade racial entre brancos, negros, pardos,
asiaticos e indigenas teve maior destaque, e a discriminacdo racial foi definida como crime
inafiancavel. Nos anos 2000, mais precisamente em 2008, surgiu um projeto de lei chamado
Lei de Cotas nas Universidades Federais, no qual determinava-se que 25% das vagas seriam
destinadas aos alunos negros e indigenas; mais 25% destinadas aos alunos de escolas publicas,
sendo que desses 25%, 12,5% seriam para os alunos de baixa renda, com renda familiar de um
salario minimo e meio. Este projeto tinha por justificativa um estudo estatistico, comprovando
que o negro, o indigena e o aluno de baixa renda tinham um papel infimo como discentes nas
universidades pablicas, onde havia uma maioria de brancos de alta renda. O governo tomou-se,
entdo, por este projeto de lei para promover a igualdade de condicgdes entre os estudantes no
nivel universitario e a diversidade nas universidades.

2.3. Um pouco da histdria dos jogos

Os jogos surgiram mutuamente com o inicio das civilizacGes e, desde entdo, eles se
encontram em nosso meio, acompanhando a progressao intelectual do ser humano. Desde a sua
origem, o jogo caracteriza-se pelo envolvimento dos participantes de modo voluntario sob
questdes artificiais, de acordo com regras obrigatorias e preestabelecidas.

Estudos determinantes sobre o uso de jogos no ocidente, para o desenvolvimento do
conhecimento, concernem a Roma e a Grécia antigas. Platdo atestou a magnitude do
conhecimento através do ludico, indo contra a utilizacdo de modos truculentos e castigadores
para poder aprender. Mais tarde, Aristoteles salientou a magnitude do ladico quanto elaboracdo
para a vida adulta, o que emitiu o saber didatico das brincadeiras e dos jogos. Segundo Marques
(2009), o “jogo contribui para a abstracdo da realidade, permite a constru¢do de um espago
simbolico interior, necessario a elaboracdo do pensamento”.

Os intitulados jogos didaticos, apenas tiveram sua existéncia confirmada e foram
verdadeiramente colaboradores da educacdo, no século XVIII, com o cumprimento das
convicgOes humanistas. A metodologia era exclusivamente para o ensino de principes e nobres,
até ser popularizada por causa da Revolucdo Francesa, em 1789. Depois, passou-se a enxergar
o potencial da atividade ludica como recurso educativo, inicialmente, para o aprimoramento da
leitura e do célculo. Nos séculos seguintes, a variedade aumentou, e 0 jogo didatico se tornou
instrumento para a apropriagdo de conhecimento em qualquer disciplina. Para Maranh&o (2009,
p.49), “os jogos sempre foram instrumentos de ensino e aprendizado e, também, uma forma de
linguagem usada para transmissdo das conquistas da sociedade em varios campos do
conhecimento”.
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Em meados do século 20, as ideias de Lev Vygotsky insistiram na intengdo de como 0s
jogos asseguram um bom clima para ensinar e aprender, sendo ele, o pioneiro em construir um
significado tedrico acerca da aptidao educacional das tarefas lGdicas. Vygotsky combinou, em
suas observagdes, a progressao intelectual da crianca a relagdo social, propiciada pelo momento
prazeroso de brincar. Segundo ele proprio, o ltdico influencia enormemente o desenvolvimento
da crianca. E através do jogo que a crianca aprende a agir, sua curiosidade é estimulada, adquire
iniciativa e autoconfianga, proporciona o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da
concentracdo (Vygotsky, 1989).

O aumento da autoestima da crianca para a aprendizagem € favorecido pelo
envolvimento dela com o jogo e pelo carater ladico atribuido a este recurso pedagdgico. Por
meio dele, a crianga consegue encontrar mecanismos de solucionar situa¢es-problema. Souza
(2010, p.7) ressalta que:

[..] a atividade lGdica estimula a curiosidade, a iniciativa e a autoconfianca,
proporciona a aprendizagem, desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da
concentragdo e da atencdo, aspectos indispensaveis a salde e ao bom desempenho
académico.

Atualmente, a grande questdo, na educacdo, que envolve o jogo, € como dosar a
ludicidade e o aprendizado de modo que esses &mbitos se complementem. A atividade ndo deve
ser desinteressante a ponto de perder o carater ludico, e ndo pode ser descontextualizada de tal
forma que os objetivos pedagogicos se percam e diluam a reflexdo sobre o conteddo que esta
sendo ensinado. De acordo com Costa (2006, p. 45), ha vantagens na inser¢do de jogos, mas
também desvantagens em sua aplicacdo err6nea, podendo acarretar consequéncias negativas ao
processo de ensino-aprendizagem. Encontrar o ponto de equilibrio é o desafio do educador ao
trabalhar com esse recurso nas salas de aula. O quadro abaixo, desenvolvido por Grando (2000,
p. 35, grifo do autor), mostra 0 que serd vantajosa, ou ndo, a utilizacdo de jogos no processo
de ensino-aprendizagem, podendo ser importante para o planejamento do professor.

VANTAGENS _ DESVANTAGENS

Quando os jogos sdao mal utilizados, existe o
Fixacdo de conceitos ja aprendidos de uma | perigo de dar ao jogo um caréter puramente
forma motivadora para o aluno; aleatorio, tornando-se um “apéndice” em sala
de aula. Os alunos jogam e se sentem motivados
apenas pelo jogo, sem saber porque jogam;

O tempo gasto com as atividades de jogo em sala
Introducéo e desenvolvimento de conceitos de | de aula é maior e, se o professor ndo estiver
dificil compreensao; preparado, pode existir um sacrificio de outros
conteudos pela falta de tempo;

As falsas concepgbes de que se devem ensinar
Desenvolvimento de estratégias de resolucéo de | todos os conceitos através de jogos. Entdo as

problemas (desafio dos jogos); aulas, em geral, transformam-se em verdadeiros
cassinos, também sem sentido algum para o
aluno;
A perda da “ludicidade” do jogo pela
Aprender a tomar decisdes e saber avalia-las; interferéncia constante do professor, destruindo a

voluntariedade pertencente a natureza do jogo;
A coercdo do professor, exigindo que o aluno
Significagdo para conceitos aparentemente | jogue, mesmo que ele ndo queira, destruindo a
incompreensiveis; voluntariedade pertencente a natureza do jogo;
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Propicia 0 relacionamento das diferentes | A dificuldade de acesso e disponibilidade de
disciplinas (interdisciplinaridade); material sobre o uso de jogos no ensino, que
possam vir a subsidiar o trabalho docente.

O jogo requer a participago ativa do aluno na
construcédo do seu proprio conhecimento;

O jogo favorece a socializacao entre os alunos e
a conscientizacdo do trabalho em equipe;

A utilizacdo dos jogos é um fator de motivagao
para os alunos;

Dentre outras coisas, 0 jogo favorece o
desenvolvimento da criatividade, de senso
critico, da participacado, da competicéo “sadia”,
da observacdo das varias formas de uso da
linguagem e do resgate do prazer em aprender;

As atividades com jogos podem ser utilizadas
para reforcar ou recuperar habilidades de que os
alunos necessitem. Util no trabalho com alunos
de diferentes niveis;

As atividades com jogos permitem ao professor
identificar, diagnosticar alguns erros de
aprendizagem, as atitudes e as dificuldades dos
alunos.

Tabela 1: Vantagens e desvantagens sobre a utilizacdo de jogos em sala de aula.
Fonte: GRANDO, 2000, p. 35, grifo do autor

Por meio desta tabela, podemaos refletir sobre o uso de jogos no ambiente escolar, tanto
no carater positivo quanto no negativo, em que o professor sera o responsavel pela orientacao
de todo recurso em sala de aula. Deste modo, o uso do jogo “requer um planejamento, exigindo
gue seja programada sua atividade para que permita a aprendizagem de conceitos matematicos
e culturais” (ALMEIDA; LINS,2010, p. 3). Segundo os autores, o potencial matematico e
cultural dos jogos ajuda na aprendizagem, desde que a pratica do jogo seja mediada pelo
educador de forma inteligente e estratégica, para se alcanca o objetivo: a aprendizagem.

2.3.1. Os jogos africanos
Historicamente, todos os tipos de jogos de tabuleiro eram utilizados pelos babilénios,
desde os mais simples, encontrados riscados em Vvérios locais, quanto 0os mais complexos. As

pecas dos jogos eram movimentadas por dados. A estratégia usada para vencer 0 oponente era
realizar célculos aritméticos mentais rapidamente a fim de surpreender o adversario. Assim,
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eles passavam o tempo calculando e, ao iniciar um jogo, eles ja haviam pensado em alguma
estratégia para poder vencer a partida (MURRAY, 1952).

Grande parte dos jogos de origem africana apresenta, de modo criativo, as tarefas
basicas que cada comunidade possui, como estilos de colheita, de caca e de pesca, nas quais a
I6gica e o planejamento para as atividades sempre foram primordiais. Em muitos paises
africanos, 0 jogo e o legado cultural estdo intimamente conectados e suas estratégias sao
transmitidas através das geracGes, sendo guardadas e praticadas como um patriménio valioso.
Além disso, é importante destacar que as criancas africanas sdo apresentadas ao jogo, quando
despertam maturidade, lucidez e raciocinio para seu uso.

Existem varios jogos africanos, porém os jogos de Mancala sdo os que mais se destacam.
Estudos relatam que estes jogos surgiram, a cerca de 1580 a.C., no Egito Antigo. A palavra
Mancala significa mover, transferir e € uma designacéo para mais de duas centenas de jogos de
tabuleiro (ZASLAVSKY, 2000). O termo Mancala é genérico, utilizado para designar uma
familia de jogos de semeadura e colheita, a qual € composta por mais de duzentos jogos de
tabuleiro. O objetivo é capturar pecas e vence quem captura a metade das pecas mais uma.
Todos os jogos de Mancala possuem regras analogas ao ato de plantar e colher, e neste sentido,
semear para colher é o principio fundamental, que ndo varia. Este é o segredo e a fonte na
pratica ancestral africana, de dar e receber. As figuras 7 e 8 exemplificam algumas ilustracdes
existentes sobre 0 Mancala.

Figura 7: Estatuetas de individuos disputando um jogo de Mancala'?

Esses jogos sdo importantes instrumentos de valorizagdo da cultura para que as criangas
possam se engajar em exploracdes intelectuais que incorporam as ricas e interessantes estruturas
matematicas. Enquanto jogam, as criangas conseguem construir estruturas intelectuais valiosas
para que, no futuro, haja uma construcdo e compreensdo de ideias matematicas complexas,
assim como também estratégias e teorias. (POWEL; TEMPLE, 2002, p. 92)

Mediante a divulgacdo dos jogos africanos, os alunos passam a ter a possibilidade de
aprender sobre a historia e a cultura afro-brasileira. A partir disso, pode-se introduzir praticas
sob um olhar da reaprendizagem das relagdes étnico-raciais. Segundo Silveira e Barbosa (2010,
p.2), 0 jogo “lida com a histéria da Africa e as relagdes étnico-raciais”. Neste mesmo ambito,

Através do uso dos jogos do tipo mancala como metodologia de ensino pode-se
difundir préaticas na perspectiva da reeducagdo das relacdes étnico-raciais. Pode-se,
ainda, estabelecer agBes afirmativas de reconhecimento e valorizagdo do patrimonio
histérico-cultural afro-brasileiro a fim de combater o racismo e as discriminacdes que
atingem especialmente a populacéo negra e contribuir para a formagéo de cidaddos

12 Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Mancala. Acessado em 25/07/2019
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que valorizem todas as ragas que contribuem para a formagdo da sociedade,
favorecendo, assim, a garantia da igualdade de direitos”. (BORGUES; PAIVA,
SILVA, 2001, p. 6)

Figura 8: Tabuleiro de Mancala'®

Outro jogo africano de tabuleiro, que também trabalha com conteddos matematicos,
porém focado nos aspectos ldgicos, estratégicos, geométricos e de medidas, é o jogo Shisima
que surgiu no Quénia. Seu tabuleiro tem formato octogonal e geralmente é desenhado na areia.
O objetivo basico é alinhar as trés pedras que cada um dos dois participantes possui. A figura 9
exemplifica o tabuleiro do jogo.

ngr 9: Tabuleiro de Shisima'

2.3.2 Importéncia dos jogos no ensino de Matematica

A Matematica, na otica do estudante, culturalmente falando, é tida como entediante,
dificil, sendo facilmente rejeitada e ndo tendo nada que estimule sua aprendizagem. No entanto,
pode ter um panorama inverso, no qual o que verdadeiramente esse campo de ensino oferta e
como mostrar de uma forma diferenciada a Matematica em si. E necessario que os professores
de Matematica busquem mecanismos alternativos para estimular a aprendizagem de seus
alunos, bem como para elevar sua autoestima e o apreco pela disciplina. Lecionar Matematica
é expandir o modo de pensar, a logica, o raciocinio; é aticar o pensar liberal, a imaginacao e o

13 Fonte: http://clubedamancalacmuc.blogspot.com/2013/06/um-pouco-mais-sobre-mancala.html. Acessado em
20/07/2019

14 Fonte: https://www.geledes.org.br/jogos-africanos-a-matematica-na-cultura-africana/. Acessado em
20/08/2019
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talento em romper questdes e solucionar problemas. Segundo Beatriz Silva D’ Ambrdsio (1989,
p. 17):

[...] Hoje a proposta estd um tanto modificada e a resolugdo de problemas é encarada
como uma metodologia de ensino em que o professor propde ao aluno situacbes
problemas caracterizadas por investigacdo e exploragdo de novos conceitos. Essa
proposta, mais atual, visa a construcdo de conceitos matematicos pelo aluno através
de situagdes que estimulam a sua curiosidade mateméatica. Através de suas
experiéncias com problemas de naturezas diferentes, o aluno interpreta o fenémeno
matematico e procura explica-lo dentro de sua concep¢do da matematica envolvida.
O processo de formalizacédo € lento e surge da necessidade de uma nova forma de
comunicacdo pelo aluno. Nesse processo o aluno envolve-se com o "fazer"
matematica no sentido de criar hipdteses e conjecturas e investiga-los a partir da
situagdo problema proposta.

Ha véarias maneiras de conduzir o aluno a uma Otica positivista quanto aos
conhecimentos matematicos. Uma delas, pode ser a utilizagdo de jogos matematicos em sala de
aula. O jogo pode fazer com que o aluno consiga desenvolver seu raciocinio e seu contato
informal com a matematica de modo prazeroso, o que contribui para a motivagado e crescimento
intelectual.

No raciocinio construtivista, o estudante compreende que cometer falhas o ajuda a
analisar os resultados de suas agdes, assentindo na elaboracdo de suas préprias ideias e
estratégias. Por meio do jogo, ele nota que falhar em algum momento, gera conhecimento.

Desde a antiguidade, os jogos foram elementos de discussao para o ensino. Acreditava-
se que, por meio dos jogos, o ato de educar pudesse tomar rumos que abrangeria a imaginacao,
a curiosidade e a propria aprendizagem de maneira alegre e eficaz. Sendo assim, 0s jogos foram
utilizados por diversos povos, como egipcios, romanos € maias. Para esses povos, 0S jogos
tinham a finalidade de ensinar valores, normas e padrGes de vida advindos das geracGes
antecedentes. As relagdes com o ludico se fazem presentes em diversas areas do conhecimento.
Na filosofia, vemos em Platdo que, “o aprender brincando” era mais importante e deveria ser
ressaltado no lugar da violéncia e da repressdo. Considerava ainda que todas as criangas
deveriam estudar a Matematica de forma atrativa, sugerindo como alternativa a forma de jogo.

O termo “jogo” pode apresentar fartos significados e defini¢des. Ele vem do latim jocus
que quer dizer, brincadeira, diversdo e entretenimento. Segundo o dicionario Aurélio (2004), o
jogo ¢ definido como: “atividade fisica ou intelectual vigente em situagdes de regras que
determinam em derrota ou vitdria, divertimento, jogo, costume de jogar, soma de coisas que
formam um total, balango, capricho”. Huizinga (1980), define jogo como “uma atividade ou
ocupacdo voluntéria, exercida dentro de determinados limites de tempo e espa¢o, segundo
regras livremente consentidas, mas absolutamente obrigatorias, dotado de um fim em si mesmo,
acompanhado de um sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da
vida cotidiana”. Enfim, sdo varias as definigdes e sindbnimos. Mas, é fato que, 0s jogos
matematicos, se convenientemente planejados, sdo recursos pedagdgicos eficazes para a
construcdo do conhecimento matematico, uma vez que estimulam o desenvolvimento e
despertam o interesse dos alunos. Para Selva (2009, p.2), 0 jogo matematico é:

[...] uma atividade ludica e educativa, intencionalmente planejada, com objetivos
claros, sujeita a regras construidas coletivamente, que oportuniza a interagdo com 0s
conhecimentos e 0s conceitos matematicos, social e culturalmente produzidos, o
estabelecimento de relagdes l6gicas e numéricas e a habilidade de construir estratégias
para a resolucdo de problemas.

A utilizacdo de jogos nas escolas, além de favorecer a assimilacdo dos contetidos, pode
ajudar no processo de socializa¢do, no desenvolvimento afetivo e cognitivo dos alunos, para
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gue consigam raciocinar rapidamente, possam tomar decisGes por conta prépria, construir
meios estratégicos logicos e, consequentemente, possam desenvolver o lado pessoal, alem do
intelecto. De acordo com Jacobik (2005, p.45):

Os jogos sdo atividades prazerosas e interessantes, além de favorecerem o
desenvolvimento social, cognitivo e afetivo. No campo social, o estudante aprende a
conviver, cooperar, ser solidario, a pensar e agir junto com 0s outros. No campo
cognitivo, propicia a necessidade constante de pensar, analisar, construir novas e
melhores estratégias para jogar, além de descobrir e superar erros. No campo afetivo,
0 estudante aprende a lidar com o cilime, a inveja e a frustagdo.

Na visdo de Smole, Diniz e Milani (2007, p. 42), o trabalho com jogos € um dos recursos
que favorece o desenvolvimento da linguagem, assim como diferentes processos de raciocinio
e de interagdo entre os estudantes, uma vez que durante um jogo, cada jogador tem a
possibilidade de acompanhar o trabalho de todos os outros, defender seus pontos de vista e
aprender a ser critico e autoconfiante.

N&o obstante a todos os recursos didaticos citados nos Pardmetros Curriculares
Nacionais (PCN), os jogos se destacam. Segundo os PCN’s, volume 3, ndo existe um caminho
Unico e melhor para o ensino da Matematica. No entanto, conhecer diversas possibilidades de
trabalho em sala de aula é fundamental para que o professor construa sua pratica.

A Matematica faz-se presente em diversas atividades realizadas pelas criancas e oferece
aos homens, em geral, vérias situacdes que possibilitam o desenvolvimento do raciocinio
I6gico, da criatividade e da capacidade de resolver problemas. O ensino dessa disciplina pode
potencializar essas capacidades, ampliando as possibilidades dos alunos de compreender a
realidade.

Um dos motivos para a introdugdo de jogos nas aulas de Matematica € a possibilidade
de diminuir bloqueios apresentados por muitos de nossos alunos que temem a Matematica e
sentem-se incapacitados para aprendé-la. Dentro da situacdo de jogo, onde é impossivel uma
atitude passiva e a motivagdo € grande, notamos que, a0 mesmo tempo em que estes alunos
falam da Matemaética, apresentam também melhor desempenho e atitudes mais positivas frente
a seus processos de aprendizagem.

Os jogos podem ser utilizados para introduzir, amadurecer contetidos e preparar o aluno
para aprofundar os itens ja trabalhados. Devem ser escolhidos e preparados com cuidado para
levar o estudante a adquirir conceitos matematicos de importancia. De acordo com o0s
Parametros Curriculares Nacionais:

Finalmente, um aspecto relevante nos jogos € o desafio genuino que eles provocam
no aluno, que gera interesse e prazer. Por isso, é importante que os jogos fagam parte
da cultura escolar, cabendo ao professor analisar e avaliar a potencialidade educativa
dos diferentes jogos e 0 aspecto curricular que se deseja desenvolver. (1997, p.48-49).

A ideia da utilizacdo de jogos para o ensino, infelizmente, foi algo tardio para a sua
introducéo na educagdo; mas, mesmo assim, esta metodologia de ensino foi um sucesso, pois
fez com que o processo de ensino-aprendizagem se tornasse mais atraente. Sequndo Schwartz
(1966):

A nocdo de jogo aplicado a educagdo desenvolveu-se vagarosamente e penetrou,
tardiamente, no &mbito escolar, sendo sistematizada com atraso, mas trouxe
transformacdes significativas, fazendo com que a aprendizagem se tornasse divertida.

O jogo deve figurar primordialmente como um instrumento educacional, com intuito de
colaborar com o processo de aprendizagem do aluno. Especificamente no ensino de Matematica
e por meio dos jogos, gostariamos de citar dois elementos relevantes que permeiam este quadro:
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0 cumprimento das politicas publicas de multiculturalidade, e a percepgéo por parte dos alunos
de que aprender matematica pode ser divertido, eficiente, e que nem sempre precisa estar
associado ao ambiente escolar.

Aprender Matematica através de jogos, para nossos educandos, ndo é considerado como
um momento de aprendizagem; pois, geralmente, o aluno nédo identifica a ligacdo entre a
atividade ludica e a possibilidade de se aprender a Matematica. Para a maioria dos nossos
alunos, o intervalo é ligado ao momento de descontragdo, conversa, jogos; e a aprendizagem &
ligada ao contexto de trabalho e aulas tradicionais. O professor, com o seu planejamento, pode
estabelecer as conexdes entre 0s conceitos matematicos e 0s jogos e brincadeiras propostas em
sala de aula, diluindo aos poucos a fronteira entre ambas concepcdes.

Com a utilizagdo dos jogos, livres de pressdes ou avaliagdes, os alunos se esfor¢cam para
superar obstaculos, tanto cognitivos quanto emocionais, sendo que, se estdo motivados, ficam
mais ativos mentalmente, aprendendo com mais facilidade. Como diz Jacobik (2005, p.43), “o
jogo incentiva o estudo do material/contetdo proposto e fornece as bases para uma
aprendizagem significativa e eficiente”. Os PCN’s ainda ressaltam que “oS jogos constituem
uma forma interessante de propor problemas, pois permitem que estes sejam apresentados de
modo atrativo e favorecem a criatividade na elaboracéo de estratégia de resolucéo e busca de
solucdes”. (BRASIL, 1998, p. 46)

Assim, ao trabalhar com as atividades ludicas, o aluno aprende brincando, sem
obrigatoriedade ou imposicdo do educador, motivando-se para uma nova aprendizagem e
fixacdo de nocdes ja conhecidas. Desafiar nossos alunos com os jogos, faz com que haja um
melhor progresso na aprendizagem, desenvolvendo competéncias e habilidades.
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I11. METODOLOGIA

3.1. Caracterizagdo da pesquisa

Esta pesquisa, quanto a sua natureza é aplicada, pois o objetivo € a criacdo do
conhecimento com a finalidade de se obter solu¢Bes de problemas especificos através da
aplicacdo pratica e dirigida. Além disso, sua forma de abordagem é qualitativa, pois a mesma
considera que existe uma relagdo de dinamismo entre duas frentes: o mundo real e o sujeito.
Mas ainda, pode ser considerada descritiva com base na etnografia do local que incluird a
observagdo participante do autor, enquanto professor da unidade escolar, e por meio de
entrevistas semiestruturadas com os sujeitos e atores sociais da comunidade escolar, tendendo
a analisar os dados por meio do raciocinio indutivo. (GIL, 1994)

Com relacdo aos seus objetivos, ela é exploratoria (GIL, 1994) pois intenciona
proporcionar maior familiaridade referente & situacdo-problema, com o intuito de torna-lo
amplamente evidente, pois envolve uma relacéo entre a incluséo das praticas afrodescendentes
através de uma sequéncia didatica utilizando os jogos Oware com o tabuleiro de Mancala, e 0
Shisima nas aulas de Matematica, contemplando a Lei 10.639/03. Com isso sera possivel,
também, promover a aprendizagem sobre a cultura e historia afro-brasileira, desmistificando a
questdo de que a Matematica €, obrigatoriamente, uma disciplina com caracteristicas e origens
eurocéntricas.

Quanto aos seus procedimentos técnicos, serd um estudo de caso (GIL, 1994) sobre as
praticas docentes propostas pela sequéncia didatica que sera apresentada mais a frente. Através
do mesmo, podemos analisar, perante os discentes, o que ja se conhece e o que € aprendido de
Matematica atualmente, tendo um estudo profundo para seu amplo e detalhado conhecimento
e, a0 mesmo tempo, fazendo parte do campo de pesquisa, participando ativamente nas
atividades de coleta de dados, interagdo e mediacdo do produto durante a observagédo
participante.

Para Angrosino (2009, p. 30) “a etnografia ¢ a arte e a ciéncia de descrever um grupo
humano — suas instituicdes, seus comportamentos interpessoais, suas producdes e suas
crengas”. Confirma ainda que “a observacao participante nao ¢ propriamente um método, mas
sim um estilo pessoal adotado por pesquisadores em campo de pesquisa que (...) sdo capazes de
usar uma variedade de técnicas de coleta de dados para saber sobre as pessoas e seu modo de
vida” (ANGROSINO, 2009, p. 34). Segundo Mattos (2011, p. 49), a etnografia associada a
observacdo participante se da em:

(1) preocupar-se com uma analise holistica ou dialética da cultura; (2) introduzir os
atores sociais com uma participacdo ativa e dindmica e modificadora das estruturas
sociais; (3) preocupar-se em revelar as relac@es e interacdes significativas de modo a
desenvolver a reflexibidade sobre a agdo de pesquisar, tanto pelo pesquisador quanto
pelo pesquisado.

A partir disso, a etnografia no local também ird ajudar na pesquisa para mostrar que, na
unidade puablica de ensino, teremos uma populacdo de maioria pobre e afrodescendente. Alem
disso, podera ser verificada a realidade de muitos discentes, dentro e fora do ambiente escolar,
no qual esta realidade pode ser uma das causas das dificuldades de aprendizado da Matematica
académica por parte de alguns.
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3.2. A triangulagdo de dados

A triangulacéo é um procedimento que combina diferentes métodos de coleta de dados:
distintas populacdes (ou amostras), diferentes perspectivas teoricas e diferentes momentos no
tempo, para consolidar suas conclusdes a respeito do fendmeno que esta sendo investigado
(ZAPPELLINI e FEUERSCHUTTE, 2015).

Ao se tratar de um estudo qualitativo, iremos buscar uma relagdo entre a prética e o
sujeito dentro do local da pesquisa, incluindo o observador de forma participativa e atuante.
Estas, sdo baseadas na observacgdo participante, na analise de documentos e nas entrevistas.

A abordagem qualitativa com o método da triangulacdo de fontes de dados é defendida
por Minayo (2004 pp. 21-22) quando diz que: “[...] trabalha com o universo de significados,
motivacoes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo de
relagdes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizagao”.

O estudo atraveés da Triangulacdo de Métodos é um dos processos voltados para a analise
e a interpretacdo de dados qualitativos, que demonstra a importancia do dialogo entre as
dimensGes obtidas no trabalho. Nesta pesquisa, as dimensdes na triangulacdo de dados serdo
obtidas em (1) entrevistas aos atores sociais da comunidade escolar, (2) o experimento por meio
da observacao participante enquanto docente da escola e (3) a analise de documentos. Podemos
observar na Figura 10 a seguir, o tipo de Triangulacdo que ser& desenvolvida na pesquisa.

Andlise de
documentos

Figura 10: Modelo de Triangulacéo de Métodos. (Diagrama elaborado pelo autor)

Segundo Marcondes ¢ Brisola (2014), “na Andlise por Triangulagé@o de Métodos, esta
presente um modus operandi pautado na preparacdo do material coletado e na articulacéo de
trés aspectos para proceder a analise de fato”. A partir disso, para que ocorra 0 inicio do
processo interpretativo da pesquisa, independente da valorizacdo do fendmeno, a e-técnica de
coleta de informacdes, deverd acontecer atraves de trés passos:

l. Preparacgdo e reunido dos dados de forma valorosa;
Il. avaliagdo da qualidade dos dados da pesquisa de forma triangular;
M. elaboracéo de categorias de base para analise.

O primeiro deve se utilizar de todos os detalhes que existem na pesquisa, ao recolher 0s
dados necessarios, observando e transcrevendo tudo no trabalho de forma qualitativa, tendo em
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conta, os eixos norteadores da pesquisa. O segundo, sera necessario a avaliacdo e interpretacédo
dos dados recolhidos anteriormente de forma minuciosa; nesta fase, seréo analisados os dados,
mediante a abordagem dos autores que trabalham com a problematica da pesquisa. Ja o terceiro,
sera caracterizado pelo processo de uma interpretacéo sobre outra interpretacdo, no qual deve-
se realizar uma sintese construtiva mediante a dados recolhidos, autores que tratam da tematica
e analise da circunstancia, em que se chegue a uma conclusdo. Segundo Marcondes e Brisola
(2014):

A opcdo pela Andlise por Triangulacdo de Métodos significa adotar um
comportamento reflexivo-conceitual e pratico do objeto de estudo da pesquisa sob
diferentes perspectivas, 0 que possibilita complementar, com riqueza de
interpretacdes, a tematica pesquisada, a0 mesmo tempo em que possibilita que se
aumente a consisténcia das conclusdes. (p. 206)

Isso nos mostra que, utilizando o Método de Triangulacdo, é possivel maximizar o
contexto de informagGes obtidas in loco, para chegarmos ao objetivo da pesquisa de modo
concreto.

3.2.1. Analise de documentos
A andlise de documentos se dara segundo a tabela descrita abaixo e logo ap6s um

resumo do que se refere cada um desses documentos, os quais refor¢cam, no cruzamento de seus
dados, a pertinéncia deste trabalho de investigagao e pesquisa.

Documentos Ano
LDB (2ed.) 2018
Lei 10.639 2003
PCN 1998

PPP da Escola 2018 (atualizado)
Regimento Escolar 2010

Tabela 2: Os respectivos documentos que reforcam o trabalho. (Tabela elaborada pelo autor)

A seguir serdo detalhados os documentos utilizados na analise dos dados coletados na
pesquisa, 0s quais serviram de base para as reflexdes e, a partir das entrevistas e da observacao
participante, foram contrastados com a realidade.

Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo - LDB (2ed.):

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB), define e regulariza a organizacao da
educacao brasileira com base nos principios regidos no artigo 206 da constitui¢do, com objetivo
de atender a mesma, e ser o caminho na construcdo de uma educacédo pablica, democratica e de
qualidade.

A LDB foi criada em 1961, e foi conhecida popularmente como Lei Darcy Ribeiro,
nome de um importante educador e politico brasileiro, que foi um dos principais participantes
na criacdo desta lei. Em 1971, houve uma nova versao, que vigorou até a promulgacao da mais
recente, no ano de 1996.
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Lei 10.639/03:

A lei supracitada altera a Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as
diretrizes e bases da educacdo nacional, para incluir no curriculo oficial da Rede de Ensino a
tematica "Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Africana™, e da outras providéncias.

Parametros Curriculares Nacionais — PCN;:

Os Parametros Curriculares Nacionais formam um referencial para a educagdo de
qualidade no Ensino Fundamental. Trata-se de um documento que orienta as agdes dos
professores de escolas publicas e privadas de educacdo basica de ensino.

Esses parametros sdo divididos por disciplinas e temas que sdo: Lingua Portuguesa,
Matematica, Historia e Geografia, Ciéncias, Arte, Educacio Fisica, Etica, Meio Ambiente,
Saude, Pluralidade Cultural e Orientagdo Sexual.

Os Parametros Curriculares Nacionais foram confeccionados com objetivo de respeitar
diversidades regionais e culturais, existentes no pais de tamanho continental e, além disso,
considerar a necessidade de construir referéncias nacionais comuns ao processo educativo em
todas as regides brasileiras. Com isso, pretendia-se criar melhores condigdes de ensino nas
escolas, que permitissem aos nossos jovens ter acesso ao conjunto de conhecimentos
necessarios ao exercicio da cidadania.

Projeto Politico Pedagogico (PPP) da escola:

O Projeto Politico-Pedagogico (PPP) do CIEP 455 Municipalizado Maringa, além de
ser uma exigéncia legal, expressa na Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional, Lei n°
9.394, de 20 de dezembro de 1996, permite a revelacdo da identidade da Instituicdo, de suas
concepgdes e de seus sonhos; define a natureza e o papel socioeducativo, cultural, politico e
ambiental da escola, bem como sua organizacdo e gestdo curricular para subsidiar o seu
Regimento Escolar e sua Proposta Pedagdgica, documentos que sdo os balizadores das a¢des
educativas.

A importancia do PPP do CIEP 455 M. Maringé leva em conta a trajetéria da sua
comunidade escolar, a sua historia e cultura, ndo s6 para garantir um percurso formativo de
sucesso para os estudantes, como também para cumprir 0 seu compromisso com a sociedade.

Regimento Escolar da escola CIEP Municipalizado 455 Maringa:

O Regimento Escolar é um documento que contém um conjunto de normas e defini¢bes
de papéis que formalizam e reconhecem as relacfes dos envolvidos no processo educativo.
Além disso, é instrumento operacional e ponto de partida de todo o processo educativo, ndo
devendo permanecer arquivado na escola, distanciado de sua pratica pedagogica e
administrativa.

Profissionais da educacao, pais e alunos devem ter conhecimento do Regimento Escolar,
no estabelecimento de ensino no qual estdo vinculados, para que deixe de ser um rol de normas
impostas e se torne um codigo de normas consensuais que permeiam as questées disciplinares,
administrativas; mas, principalmente, as pedagdgicas.
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3.2.2. A observacao participante

A observacgdo participante € um método de investigacdo qualitativa e etnogréfica, que
possibilita o observador, participar ativamente nas atividades de recolha de dados, sendo
requerida a capacidade do investigador se adaptar a situacéo, obtendo uma perspectiva holistica
e natural das matérias a serem estudadas. Leininger (1985, p.35), define etnografia como um
processo sistematico de observar, detalhar, descrever, documentar e analisar o estilo de vida ou
padrdes especificos de uma cultura ou subcultura, para apreender o seu modo de viver no
ambiente natural.

Segundo Moreira e Caleffe (2006), a etnografia tem como caracteristica enfocar o
comportamento social do sujeito no seu cenario cotidiano, confiando em dados qualitativos,
obtidos a partir de observacgdes e interpretacdes feitas no contexto da totalidade das interagfes
humanas, assim os resultados da pesquisa sdo interpretados com referéncia ao grupo ou cenario,
conforme as interagdes no contexto social e cultural e a partir do olhar dos sujeitos participantes
da pesquisa.

Esta técnica ou método se debruga sobre a “observacdo em campo” e também,
possibilita, por parte de quem observa, a identificacdo de problemas, o entendimento de
conceitos, bem como a analise de relacdes e aplicacBes de esquemas de diferenciacdo dos
mesmos, com o devido registro em caderno de campo. Toda a informacéo recolhida convergira
num entendimento abrangente do tipo de relacdes conceptuais entre os problemas e,
eventualmente, na indicagéo de novos problemas.

Segundo Vogt (1999, p.208) “a researcher participates as a member of the group that
he or she is studying. Sometimes the researcher informs the group that he or she is an observer
as well as a participant, and sometimes the researcher pretends to be an ordinary member”.

A observacdo participante € uma metodologia muito adequada para o investigador
aprender, compreender e intervir nos diversos contextos em que se move. Ela é usada em
estudos ditos exploratdrios, descritivos, etnograficos, por meio dos quais o observador participa
diretamente na pesquisa. Segundo Correia (1999, p.31),

[...] a observacéo participante é realizada em contato direto, frequente e prolongado do
investigador, com os atores sociais, nos seus contextos culturais, sendo o préprio
investigador instrumento de pesquisa. Requer a necessidade de eliminar deformagdes
subjetivas para que possa haver a compreensdo de factos e de interagdes entre sujeitos
em observagdo, no seu contexto. E por isso desejavel que o investigador possa ter
adquirido treino nas suas habilidades e capacidades para utilizar a técnica. (sic)

Uma ferramenta muito importante para o observador é o caderno de campo, pois
evidencia a documentacao escrita produzida por parte do observador perante a pesquisa.

O método da observacdo participante é especialmente apropriado para estudos
exploratorios e descritivos. Habitualmente, utiliza-se este método com o objetivo de elaborar,
apos cada passo da pesquisa, descri¢des “qualitativas”, de tipo narrativo, que permitem obter
informacdo relevante para a investigacdo em causa. No caso da pesquisa, eu fui o observador
participante enquanto os alunos foram os atores sociais. Estivemos em contato direto durante
todo o periodo da sequéncia didéatica, fazendo um trabalho de campo, no qual foi possivel
trabalhar com eles, conversar, expor situagdes e observar a movimentagdo na sala dos alunos,
no quesito trabalho com as atividades e a socializacao entre eles. A partir disso, foi que se pode
obter dados durante as aulas da sequéncia didatica, para se chegar a uma determinada concluséo.

O trabalho de campo, segundo Herskovits (1963), consiste em dirigir-se ao povo que se
pretende estudar, escutar as conversas, visitar os lares, assistir aos ritos, observar o
comportamento habitual, interrogar sobre as tradi¢cdes para obter, mediante o conhecimento
direto dos modos de vida, uma viséo de conjunto da cultura ou analisar algo especial da mesma.
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3.2.3. Os sujeitos e a temporalidade da pesquisa

O publico alvo foi uma turma do 6° ano do Ensino Fundamental, com 28 alunos
matriculados, mas com apenas 20 frequentando assiduamente. A pesquisa foi realizada com um
cronograma inicial de seis aulas previstas, tendo em cada aula uma proposta para se alcangar
um determinado objetivo. Ademais, para corroborar com a pesquisa, além dos alunos
(identificados em cada situagcdo como aluno A, aluno B, aluno C, e assim por diante), foram
feitas também entrevistas com alguns membros da unidade escolar, identificados mediante ao
cargo ocupado (agente da equipe diretiva, docente da escola e agente da coordenacdo
pedagogica).

Para complementar a pesquisa, nos proximos subitens tratarei sobre o municipio de
Macae, onde se localiza o espaco educacional da escola em que foi feita a pesquisa por meio de
entrevistas aos profissionais de educagdo, bem como do trabalho com os alunos através da
sequéncia didatica e de inimeras conversas, sendo tudo documentado em um caderno de
registros.

3.2.3.1. Uma breve explanacéo sobre o municipio de Macaé

Macaé é um municipio da regido Norte Fluminense, do estado do Rio de Janeiro,
situado a 190 quildmetros da capital do Estado. A regi&o possui 1215,904 km? de area total. O
altimo registro feito em 2019, constatou-se que sua populagéo é de 256.672 habitantes, em que
boa parte é formada por pessoas que vieram de outros estados como, por exemplo, Bahia e
Espirito Santo.

Sua economia esta vinculada ao turismo e ao petroleo, tendo este ultimo um maior
destaque. O municipio, desde a década de 1970, vem tendo um crescimento econémico
consideravel, e isso aconteceu a partir da escolha da Petrobras por Macaé para ser a sede de
suas operacOes na bacia de Campos. Mediante a isso, varias empresas Offshore foram para o
municipio e se instalaram, surgindo assim a criacdo de grandes hotéis de luxo, restaurantes,
empreendimentos do setor de servicos e, consequentemente, atraindo pessoas de Varios locais
em busca de uma oportunidade. Por conta deste fator, ha no municipio uma grande quantidade
de pessoas ndo macaenses de fato.

O crescimento levou (e ainda leva) milhares de pessoas de outras regides do Brasil
para Macaé. Sem qualificacdo profissional necessaria ou nenhuma, elas esperavam encontrar
trabalho farto. Contudo, a oferta de empregos é, na realidade, direcionada a profissionais
qualificados, sendo exigéncia minima, quase sempre, o dominio da lingua inglesa. Por isso,
como muitas pessoas ndo conseguiam emprego na regiao e nao tinham dinheiro para voltar para
seus locais de origem, comegou o processo de favelizagdo na cidade.

A partir de 2014, mediante a crise econémica gque abalou o pais e a Operacdo Lava-
Jato atingindo a base da Petrobras, Macaé afundou em uma crise de desemprego, chegando a
figurar entre as 10 cidades brasileiras que mais perderam emprego em 2017. Por meio do
incentivo da prefeitura a retomada de empregos, a cidade experimentou em 2018 um ponto de
inflexdo nas demissdes e iniciou 2019 com movimento inverso, sendo o primeiro ano, desde
2014, com saldo positivo de empregos, de acordo com a tabela do CAGED - Cadastro Geral de
Empregados e Desempregados.
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ANO 2009 | 2010 | 2011 2012 | 2013 | 2014 | 2015 2016 2017 | 2018 | 2019*

SALDO | -279 | +8235 | +12579 | +6642 | +4548 | +980 | -12248 | -13182 | -8894 | -107 | +1580

Tabela 3: Saldo de emprego formal em Macaé (2009 - 2019)*°

3.2.3.2. Apresentacgao da escola

O CIEP Municipalizado 455 Maringa fica localizado na Rua Dinamarca, 72, bairro
Campo do Oeste, no municipio de Macaé, a 190km do centro do Rio de Janeiro, na regido Norte
do Estado. Tanto ele como os outros foram criados ao longo do governo de Leonel Brizola
(1983 — 1987 e 1991 — 1994) e, tinham como objetivo oferecer ensino publico de qualidade
em periodo integral aos alunos da Rede Estadual. Os Centros Integrados de Educacdo Publica
(CIEP’s), popularmente apelidados de Brizoldes, formam um projeto educacional de autoria do
antropologo Darcy Ribeiro, que 0s considerava “uma revolugdo na educagio do pais”.

No caso do CIEP 455 Maringé, o prédio foi construido na segunda gestdo do governo
de Leonel Brizola e em 1995, foi cedido para a prefeitura de Macaé, na gestdo de Carlos Emir
Mussi. Dados do periodo e de como se deu essa transicdo podem ser vistos mais a frente deste
trabalho através da entrevista realizada com a professora Andreia Meireles, que iniciou sua vida
profissional praticamente em concomitancia com a escola.

Figura 11: CIEP Municipalizado 455 Maringa. (Acervo do autor)

A unidade escolar, segundo seu préprio mapa estatistico, atende a cerca de 734 alunos,
distribuidos em Educacéo Infantil, Ensino Fundamental | e Ensino Fundamental 1. Atualmente,
sua gestdo é de responsabilidade de Marta Simone, e conta com 90 funcionério; dentre eles, 60
professores distribuidos em Educagdo Infantil-e Ensino Fundamental (I e I1).

15 Fonte: http://pdet.mte.gov.br/caged . Acesso em 2 de setembro de 2019.
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A tabela a seguir mostra o quantitativo de alunos distribuidos por ano de escolaridade:

Ano de

) Qtd. de turmas | Qtd. de alunos
escolaridade

Fundamental |
1.°ano 2 46
2.°ano 2 51
3.2ano 3 71
4.° ano 3 76
5.2ano 2 65
Fundamental 11
6. ano 4 111
7.°ano 4 110
8.2 ano 4 92
9.2ano 3 68
Ciclo/ Correcao de Fluxo
Etapa IX 1 20
Correcdo de
fluxo ' +

Tabela 4: Distribuicao de alunos por turma no ano de 2019 (Mapa Estatistico da U.E.)
Tabela elaborada pelo autor

Com relagdo ao quantitativo do Fundamental 11, Ciclo e Corregdo de Fluxo, 44% dos
alunos matriculados séo de fora da comunidade, enquanto 56% residem proximo da unidade de
ensino. O quantitativo consideravel de alunos que ndo moram préximo da escola deve-se ao
interesse dos discentes no programa de Educacdo Fisica, chamado de Programa Atleta na
escola, que é feito no local.
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Figura 12: Programa “Atleta na escola”. Fonte: Acervo do autor - 26/08/2619

Dentre todas as escolas da regido, o CIEP Maringa se destaca em relacdo as atividades
esportivas, principalmente na modalidade Atletismo, com participagcdo em varios campeonatos
intercolegiais, tanto na regido quanto no Estado e fora dele (Campeonato Brasileiro de
Atletismo).

3.2.3.3. Comunidade em que a escola esta inserida

No inicio, a comunidade em que a escola esta inserida era composta por apenas alguns
moradores de um bairro pacato e muito tranquilo. A escola recebia (e recebe até hoje) alunos
de bairros vizinhos como Visconde, Sol Y Mar, Riviera, Miramar, Centro e até mesmo de
bairros mais distantes, devido a sua estrutura e aos programas oferecidos.

Uma caracteristica da sociedade Macaense é a de ser formada por muitas familias
oriundas de outras localidades do estado e do pais, que se instalam no municipio buscando
empregos e boas oportunidades de vida. Com isso, 0 nosso corpo discente e docente é bem
diversificado e o fluxo de pessoas dentro e fora da escola € grande.

A escola é composta por alunos de classe baixa, sendo e muitos deles com necessidades
sociais. Mas, mesmo alguns apresentando dificuldades, sempre tivemos apoio de nossa
comunidade escolar, pois os pais/responsaveis foram e sdo presentes e cooperadores com a
nossa escola, sao assiduos em reunides e presentes quando solicitados.

Com o crescimento da sociedade Macaense, ocorrido ap6s 0 ano de 2005, os bairros em
torno a nossa Unidade Escolar, também cresceram, evoluindo com pontos positivos e sofrendo
com alguns negativos, tais como o aumento da criminalidade, em especial do trafico de drogas,
da violéncia e da crise econdmica.

O CIEP Municipalizado Maringa fica, geograficamente, proximo de comunidades que
possuem facgdes criminosas e, por consequéncia, 0S nossos alunos sdo moradores dessas
comunidades e vivenciam situa¢des constantes de violéncia e de violacao de direitos, em muitos
casos no proprio seio familiar.

Por conta destas situac@es, apos o0 ano de 2016, tivemos que deixar de oferecer aulas no
3° turno, devido a inseguranga de professores, alunos e funcionarios.
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3.2.3.4. O IDEB da Escola

Em relagdo ao Ideb'® nos anos finais, o CIEP Maringa, vem oscilando em sua evolugio
desde o inicio do programa (2007) até o ultimo periodo de avaliacdo (2017); mas, mesmo assim,
comparando com o todo do municipio de Macaé, a escola sempre esteve, acima da média da
regido. O calculo do Ideb se da com base no aprendizado dos alunos em Portugués e Matematica
(Prova Brasil) e no fluxo escolar (taxa de aprovagdo). Observe o graficol’ abaixo, no qual
mostra-se situagdo da escola comparada com a meta do governo e com a média do municipio.

EVOLUCAO DO IDEB

=@ Escola -@- Meta da escola Municipio

2 2005 2007 2009 2011 2013 2015 2017 2019 2021

Gréfico 1: Evolucdo do Ideb da escola em comparagdo a meta pretendida e ao municipio de Macaé'®

O gréafico acima mostra que o Ideb em 2017, nos anos finais da Rede Municipal cresceu,
mas nao atingiu a meta e ndo alcancou a nota 6.0. Com isso, a rede municipal terd o desafio de
garantir mais alunos aprendendo e com um fluxo escolar mais adequado.

3.2.3.5. Entrevistas aos sujeitos da pesquisa

Nesta pesquisa, foi realizada uma etnografia do local com a observacgdo participante
anotada em caderno de campo e com a cria¢do de um roteiro/modelo de entrevistas contextuais,
como uma forma de entender as motivagOes e expectativas dos entrevistados no aspecto
qualitativo, buscando o conhecimento das histdrias e vivéncias de cada entrevistado. Segundo
Malinowsky (1922, p. 25), a etnografia é definida com a “compreensao do ponto de vista do
outro, sua relacdo com a vida, bem como a sua visdo do mundo”. Além disso, de acordo com
Spradley (1979), etnografia “é a descrigdo de um sistema de significados culturais de um
determinado grupo”, no qual 0 ponto chave é, atraves do informante, passar a entender uma
outra forma de ver ou viver a vida.

A entrevista foi realizada com alguns profissionais e discentes da unidade de ensino,
culminando com a experimentacdo, com a aplicacdo e com a analise da sequéncia didatica, em

16 |deb é o indice de Desenvolvimento da Educagdo Basica, criado em 2007, pelo Instituto Nacional de Estudos
e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep), formulado para medir a qualidade do aprendizado nacional e
estabelecer metas para a melhoria do ensino.

17 Grafico obtido em Qedu: https://gedu.org.br/escola/175656-ciep-455-municipalizado-
maringa/ideb?dependence=3&grade=2&edition=2017

18 Fonte: https://www.gedu.org.br/. Acessado em 15/01/2020.
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sala de aula, com uma turma modelo (do 6° ano do Fundamental), no periodo de setembro até
novembro de 2019, tendo como previsdo o0 uso de 6 a 8 aulas para pesquisa (utilizacdo da
sequéncia didatica). A tabela abaixo apresenta o publico entrevistado.

Profissionais de Educagéo Discentes
e Docente do Ensino e Aluno A
Fundamental Il (Lingua e AlunoB
Portuguesa e Matematica) e AlunoC
e Agente da coordenacédo e AlunoD

pedagdgica
e Agende da equipe diretiva

Tabela 5: com o publico académico a ser entrevistado. (Tabela elaborada pelo autor)

Vale ressaltar que, para a pesquisa de todo o corpo docente da unidade escolar, foram
escolhidas duas profissionais da educacdo, uma Docente de Lingua Portuguesa e uma Docente
de Matematica. Ambas foram entrevistadas por possuirem, cada uma delas, uma caracteristica
que esta entrelacada a pesquisa. A primeira contribuiu sobre locus do trabalho, por estar na
escola desde a sua fundacédo. Ja a segunda, por ter sido militante, sabe a importancia deste
trabalho em ajudar a divulgar a cultura africana e afro-brasileira para os alunos.

As entrevistas foram realizadas no formato semiestruturado, pois seguiram por um
roteiro previamente elaborado até chegar ao seu objetivo que é a relacdo entre a educacao atual
e a inclusdo de um sistema que envolve o processo de ensino-aprendizagem com o tema da
cultura afro-brasileira. Elas foram gravadas em um equipamento de audio, de cujas falas foram
devidamente transcritas, no sentido de utilizar os pontos principais da pesquisa, contrapondo
com a execucao da sequéncia didatica, em consonancia com as leis e documentos oficiais. A
transcricdo dos audios das entrevistas pode ser localizada no anexo deste trabalho (ANEXO 1).

Além das entrevistas registradas por um aparelho de dudio, uma delas foi feita de modo
manuscrito, pois a pessoa entrevistada se sentiu mais a vontade em relatar por escrito as
respostas as perguntas e nao autorizou a gravacao da entrevista em equipamento de audio. Essa
entrevista manuscrita também esta no anexo do referido trabalho, digitada.

Os elementos norteadores para a entrevista com a Agente da direcdo escolar, Raquel da
Silvan Barreto, foram: (1) Qual é a sua opinido sobre a utilizacdo da lei 10639/03 na sala de
aula? (2) Vocé acredita que a lei podera abrandar a situacdo do preconceito étnico-racial? (3)
O que vocé acha sobre o ensino através da lei 10639/03 que fala sobre a historia e cultura afro?
Em sua opinido é benéfico para os alunos saberem sobre suas origens? (4) Vocé acha que seria
viavel um projeto/aula para trabalhar com africanidade?

Os elementos norteadores para a entrevista com a Agente da coordenacédo pedagdgica,
Cicera Marinho de Almeida, foram: (1) Qual € a sua opinido sobre a utilizacdo da lei 10639/03
na sala de aula? (2) Vocé acredita que a lei podera abrandar a situacdo do preconceito étnico-
racial? (3) O que vocé entende sobre preconceito em sala de aula? (4) Vocé acredita que a
questdo do racismo pode influenciar na educacgéo?

Os elementos norteadores para a entrevista com a Docente da Lingua Portuguesa,
Andreia Meirelles, foram: (1) Onde foi o surgimento do CIEP 455? (2) Qual foi o periodo de
transicdo para o atual prédio, em qual gestdo? (3) Vocé acha que a transferéncia para o CIEP
favoreceu a comunidade? (4) O que vocé acha sobre o ensino através da lei 10639/03 que fala
sobre a historia e cultura afro? (5) Em sua opinido é benéfico para os alunos saberem sobre suas
origens? (6) Vocé acha que seria viavel um projeto/aula para trabalhar com africanidade?
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Os elementos norteadores para a entrevista com a Docente de Matematica, Gabriela
Franklin, foram: (1) Qual € a sua opinido sobre a utilizacdo da lei 10639/03 na sala de aula? (2)
Vocé acredita que a lei podera abrandar a situacdo do preconceito étnico-racial? (3) O que vocé
acha sobre o pre-conceito a cultura africana? (4) Além da sala de aula, vocé acha viavel a
criacdo de projetos que trabalhem com a historia e cultura afro-brasileira? (5) Além da escola,
qual outro local, que vocé conheca, trabalha com as questdes envolvendo a Africa Negra?

Os elementos norteadores para a entrevista com os alunos foram: (1) O que vocé entende
sobre preconceito? (2) Vocé acredita que a questdo do racismo pode influenciar na educagédo?
(3) Vocé conhece algo sobre a historia africana? (4) Vocé acredita que a utilizacdo de jogos
pode ajudar no processo de aprendizagem em Matematica? (5) Vocé joga algum jogo de
tabuleiro? Se sim, qual? (6) Vocé conhece algum jogo africano? Qual e como o conheceu?
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IV. DISCUSSAO E ANALISE DA APLICACAO DA SEQUENCIA DIDATICA COMO
PRODUTO EDUCACIONAL

O termo “sequéncia didatica” ja nos retrata seu significado simploriamente. Como a
palavra “sequéncia” significa “acdo de seguir”, podemos concluir que sequéncias didaticas séo
“etapas continuadas” ou “conjuntos de atividades”, de um conteudo ou tema, que tém objetivo
de ensinar, etapa por etapa.

De acordo com Zabala (1998, p.18), sequéncias didaticas sdo um conjunto de atividades
ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais, que
tém um principio e um fim conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos.

Ainda pode corroborar com o objetivo central da sequéncia didatica, no que se percebe
em Brasil (2012), que as sequéncias sdo uma ferramenta muito importante para a construcéo do
conhecimento. Ao organizar a sequéncia didatica, o professor podera incluir atividades diversas
como leitura, pesquisa individual ou coletiva, debates, producdes textuais, aulas préaticas etc.,
pois a sequéncia de atividades visa trabalhar um contetdo especifico, um tema ou um género
textual da exploracéo inicial até a formacdo de um conceito, uma ideia, uma elaboracéo pratica,
uma producdo escrita (BRASIL, 2012, p-21).

Segundo Lima (2018, p.156), muitos docentes confundem a sequéncia didatica com
plano de aula, seminério e até projetos. Geralmente a confusdo acontece porque tanto o projeto;
guanto o seminario, a sequéncia didatica e o plano de aula tém a mesma finalidade: ENSINAR
A APRENDER.

Neste trabalho, a sequéncia foi criada com finalidade de discutir/construir o contetdo
matematico escolar, concomitantemente com base em uma parte do conhecimento africano, ao
mostrar que ndo existe somente uma forma de aprender Matematica, ou seja, aquela com base
na visao eurocéntrica, mas sim, apreendendo de uma forma diferente da usual e convencional.

Esta sequéncia didatica foi aplicada na turma F6-101 (sexto ano) em gue leciono, com
28 alunos matriculados, sendo que, do total apenas 20 frequentam (5 foram transferidos e 3
evadidos). Essa investigacao foi realizada ao longo de seis aulas, mediante um cronograma, no
qual, cada aula teve 0 seu respectivo objetivo, e a partir de analise e testes, chegamos a um
resultado. Além disso, para que o leitor acompanhe os resultados obtidos e, consequentemente,
a analise da sequéncia, o corpo discente observado sera identificado como aluno A, aluno B,
aluno C etc., a fim de preservar o anonimato de sua identidade, enquanto o professor
pesquisador (observador participante) sera identificado pela sigla “Prof”. Corroborando com a
analise, estardo presentes também os participantes da pesquisa (como observados): os Agentes
do corpo diretivo e coordenacdo pedagogica e os docentes.

Salienta-se que, antes da pesquisa, 0s alunos receberam dois termos, para serem
preenchidos pelos responsaveis: “termo de assentimento e o termo de consentimento livre e
esclarecido dos responsaveis”, além do “termo de autorizagdo do direito de som e imagem”.
Ap0s o preenchimento, os documentos foram entregues ao comité de ética da UFRRJ. Todos
os termos foram entregues em duas vias, das quais uma ficou em posse do responsavel do aluno,
pois todos sdo menores de 18 anos.

Dos termos entregues aos 20 alunos da turma, 12 foram devolvidos devidamente
preenchidos, outros 2, foram preenchidos parcialmente e os Gltimos 6, 0s responsaveis se
recusaram a preencher e subsequentemente, a assinar. Dos 6 responsaveis que ndo assinaram,
dois foram a escola relatar que ndo iriam autorizar, pois disseram que a pesquisa era “coisa de
macumba ¢ do deménio” e ameagaram fazer uma reclamacdo na ouvidoria da Secretéria
Municipal de Educacdo do Municipio (SEMED), sobre a pesquisa. Foi conversado sobre como
seria a pesquisa, mas eles permaneceram irredutiveis, mostrando que, atualmente, ainda ocorre,
perante a sociedade, um grande pré-conceito sobre a questdo do estudo do continente africano
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em seu aspecto cultural. Vale comentar que a qualidade do trabalho ndo foi prejudicada, pois
dos alunos que nao tiveram seus termos devidamente assinados, os audios e imagem foram
devidamente preservados.

A sequéncia didatica foi organizada com base nas aulas que serdo descritas de acordo
com a tabela 6 a seguir:

Aula 1: Questionar com o0s alunos sobre 0s jogos que eles mais conhecem
Anotar no quadro e no caderno de campo para verificar quais jogos eles
Obijetivos: | conhecem mais:

e Jogos de tabuleiro?

e Jogos de rua?

e De onde vém esses jogos? (Estados Unidos, Europa, Africa);

Vocés conhecem algum jogo africano?

Por que eles ndo sdo conhecidos aqui?

Vocés conhecem o0 Mancala e o Shisima?

Vocés topam fazer atividades com esses dois jogos?

Aula 2: Apresentar os jogos (a histéria) em Power Point
e Falar sobre os jogos africanos;
Objetivos: e Confeccionar os jogos através de oficina com material reciclado;

e Ensinar as regras.

Aula 3: Oficina de Jogos
Objetivos: e Perguntar quais estratégias os alunos estdo usando nos jogos;
e Falar sobre os critérios de contagem;
e Incentivar o uso do raciocinio, da l6gica e da concentragéo.

Aula 4: Ponte entre aqueles saberes presentes nos jogos com os saberes da
Matematica escolar
Objetivos: e Shisima: Figuras planas, vértices, segmentos de reta e pontos colineares;

Mancala: Operagfes com 0s numeros naturais e raciocinio logico.

Aula 5: A importancia do conhecimento africano
Obijetivos: e Mostrar que além dos jogos, existem outras situacdes que demonstram
como a Matematica esta presente no conhecimento africano;
e Falar sobre a construcdo das Piramides, o Osso de Ishango e algumas
figuras formadas através de fractais.

Aula 6: Autoavaliacdo

Objetivos: ¢ O que os alunos acharam dos jogos e da historia e cultura africana que
ficam deixados de lado na Educacéo Béasica?

¢ Qual foi a opinido sobre aprendizagem de matematica com o saber
africano de maneira mutua?

Tabela 6: Sequéncias didatica com o planejamento das aulas. (Tabela elaborada pelo autor)

46



4.1 Anédlise da aplicacdo da sequéncia didatica em sala de aula
Aula 1:

Na primeira aula, comegamos com uma discussao sobre 0s jogos em sala de aula, tanto
de tabuleiro, quanto de rua, com o objetivo de avaliar o conhecimento prévio dos alunos em
relacdo aos jogos e também de verificar se ainda existiam outras formas de divertimento e
socializacdo entre eles, além do uso de novas tecnologias como, por exemplo, o smartphone,
que é uma “febre”, com diversas utilidades desde a comunicag¢do em redes sociais, aplicativos
e jogos digitais. O quadro 1 destaca o dialogo de como iniciou a conversa com os alunos.

JOGOS DE TABULEIRO

Prof.: Entdo, meus amigos, alguém conhece e pratica algum jogo que seja de tabuleiro?

Aluno A: Professor, eu conheco Damas, Ludo, “Banco Mobilidrio” e o Xadrez. Eu jogo
Damas hd muito tempo, desde que eu era “pequena” em casa com meus pais e meu irmdo mais
velho. Ludo eu também jogo, mas conheci na escola. O “Banco Mobilidrio” eu também gosto
de jogar e também conheci na escola. O Xadrez eu ndo sei jogar, mas ja tinha ouvido falar
dele.

Prof.: Mas vocé ja se interessou em querer jogar o Xadrez em algum momento?

Aluno A: Nao, s6 ouvi falar mesmo dele!

Prof.: Ok, obrigado!

Prof.: Mais alguém conhece ou pratica algum jogo de tabuleiro?

Aluno B: “Tio”! Eu gosto de jogar Resta um, Damas, Banco Imobilidrio e War. O jogo de
Xadrez eu também conheco, mas ndo sei jogar e tenho interesse em aprender!

Prof.: Que legal! Aproveite que a escola esta querendo fazer uma oficina de Xadrez para
ensinar aos alunos como se joga!

Aluno B: “Show, fessor”! Estava querendo aprender!

Prof.: Assim que estiver tudo encaminhado para a oficina, a coordenadora ira vir nas salas
para avisar sobre!

Aluno C: Professor, o Xadrez € igual ao jogo de Damas?

Prof.: N&o. Eles usam 0 mesmo tabuleiro, mas possuem as pecas e regras diferentes. Enquanto
0 jogo de Damas possui 0 objetivo de subtrair as pecas do adversario, 0 Xadrez possui 0
objetivo de pegar o rei do adversario, sem a necessidade de pegar todas as pecas dele!

Aluno D: Professor, eu sei jogar Xadrez!

Prof.: Que legal! Vocé aprendeu onde?
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Aluno D: Meu pai me ensinou! Eu jogo com ele sempre! Ele me disse que o Xadrez ajuda para
“pensar rapido”’!

Prof.: Sim, ele tem razdo, pois 0 Xadrez nos ajuda no raciocinio légico e no dinamismo em
responder questoes.

Quadro 1: Registro do didlogo da Aulal

Apds essa conversa, todos os alunos responderam dizendo que conheciam pelo menos
um jogo. Alguns se destacaram na tabulagdo que foi desenvolvida como mostra a Tabela 7:

Jogos de tabuleiro Quantidade de alunos que Quantidade de alunos que
conhecem algum jogo sabem jogar algum jogo

Banco Imobiliario 13 10
Damas 20 16
Detetive 8 5
Ludo 9 8
Resta um 10 6
War 12 8
Xadrez 18 6

Tabela 7: Jogos de tabuleiro que os alunos conhecem (Fonte: Autor)

Todos os sete jogos de tabuleiro citados pelos discentes, tanto na sala de aula quanto na
entrevista feita anteriormente com dois alunos (vide Anexo 1), estdo disponiveis na unidade
escolar. O jogo de Damas superou todos 0s outros jogos, pois o corpo discente da turma, de
modo geral jA o conhecia. Em segundo lugar, foi o Xadrez e, em terceiro, 0 jogo Banco
Imobiliario. Em quarto, ficou o jogo War, em quinto, Resta um. J& em penultimo lugar, ficou o
Ludo e, para finalizar, o jogo “Detetive” ficou em Gltimo lugar. Observou-se que, na prépria
escola, a maioria dos jogos disponiveis para os discentes sdo todos com caracteristicas
eurocéntricas e de uso predominante das classes dominantes. Nao foi observado nenhum jogo
com caracteristicas nacionais ou africanas, cuja predominancia pode ser uma das formas pelas
quais as classes dominantes preservam e reproduzem o seu modelo de educagdo com base no
eurocentrismo. Segundo Trindade (2008, p. 46), as classes dominantes se utilizam da escola (e
ndo s6 dela) para, oficial e sistematicamente, ministrar a “sua” educagdo, difundindo,
perpetuando, reproduzindo os valores que lhes interessam e/ou beneficiam como sendo os
validos, verdadeiros, superiores e, se possivel, 0s Unicos, para assim, através dessas ideias que
legitimam sua dominacdo, garantirem sua hegemonia na sociedade.

Nesta pesquisa, por meio da observagao participante, percebe-se que, de todos 0s jogos
mencionados na tabela acima, o Xadrez € o jogo de que eles menos conhecem as regras (90%
dos alunos reconhecem o jogo, mas, do total, apenas 40% sabem jogar). O Xadrez é um dos
mais utilizados pelas classes dominantes de origem europeia.

Sobre os jogos de rua, também desenvolvemos um debate, a partir do qual foram
registradas algumas falas, conforme revela o Quadro 2:
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JOGOS DE RUA

Prof.: Como vocés ja falaram sobre os jogos de tabuleiro, queria saber se conhecem ou
praticam algum jogo de rua?

Aluno A: Professor, eu jogo futebol de rua e queimado. Adoro esses dois!

Aluno B: Professor, eu ja gosto mais de amarelinha e queimado. Também adoro esses jogos!

Aluno C: Brinco de amarelinha, queimado e futebol de rual

Prof.: Por que vocés gostam mais de jogos de rua do que de tabuleiro?

Aluno A: “Fessor”, na rua podemos brincar mais e ter mais gente por perto!

Aluno B: Professor, posso brincar com mais pessoas ao mesmo tempo e quando estiver
cansado podemos sentar na cal¢ada e ‘‘fofocar” um pouco, kkkkk!

Aluno C: Professor, brincar na rua € melhor do que ficar dentro de casa sem fazer nada de
interessante!

Prof.: Entendi! Além do Futebol de rua, Amarelinha e Queimado, vocés conhecem o jogo
Bandeirinha ou o jogo de tacos?

Alunos A, B, C...: Ndaaao!

Quadro 2: Registro do didlogo da Aulal

Nesta sondagem, por meio do dialogo com os alunos, eles evidenciaram a utilizagéo de
trés jogos: queimado, futebol de rua e amarelinha. Durante a conversa, eu até apontei mais duas
sugestdes (vide tabela abaixo) que foram o “jogo de tacos” e “bandeirinha” (também conhecido
como “roubar bandeira”), no entanto, revelaram total desconhecimento sobre estes, conforme a
contabilizacdo exibida na Tabela 8.

Jogos de rua Quantidade de alunos que Quantidade de alunos
conhecem que sabem jogar
Amarelinha 12 8
Bandeirinha 0 0
Futebol de rua 20 12
Queimado 20 18
Tacos 0 0

Tabela 8: Jogos de rua. (Tabela elaborada pelo autor)

De todos os jogos de rua, o “Queimado” e o “Futebol de rua” foram os que mais se
destacaram, enquanto a “Amarelinha” ficou por Gltimo. Foi importante observar que, dos 12
alunos que jogam o futebol de rua, 2 sdo meninas e jogam junto com 0s meninos, coisa que ha
tempos atras, poderia ser tratado com preconceito de cunho machista. Isso mostra que, aos
poucos, 0 espacgo da rua vem se tornando mais um local de socializagéo, independentemente da
classe social, credo, cor de pele, género ou cultura. De acordo com o PCN (1998, p. 121), sem
outros espacos para o encontro, adolescentes e jovens empobrecidos veem na rua um espaco
privilegiado de sociabilidade; ali podem estabelecer relagbes entre si, vivenciar novas
experiéncias, experimentar 0s iguais e os diferentes, apropriar-se de novos simbolos e criar
outros. E comum haver setores e bairros da cidade de Macaé com a predominancia de jovens
brincando pelas ruas. Em certas ruas, em certas esquinas, podemos encontrar grupos reunidos
para conversar, ouvir masica, andar de skate, de bicicleta, para paquerar, para tocar algum
instrumento, cantar, jogar futebol, vélei, etc. Em minha observacéo participante, percebi que a
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rua se diferencia do espaco familiar, da escola ou do trabalho; € um espaco que permite conhecer
pessoas e viver novas experiéncias de forma mais livre.

Apo6s o didlogo sobre os jogos de rua e jogos de tabuleiro, entramos em outro
questionamento que seria a origem dos jogos. Entreguei a cada aluno uma folha j& impressa
(confeccionada no notebook, na aula, e devidamente projetada no quadro via Datashow), para
que eles fizessem as anotages, seguindo o quadro abaixo, e marcassem com um “X” de onde
0S jogos surgiram.

Jogos Regiéo

Tabuleiro/ Rua | América | Africa | Asia | Europa

Banco Imobiliario

Damas

Detetive
Ludo
Resta um
War
Xadrez

Amarelinha

Bandeirinha

Futebol de rua

Queimado

Tacos
Quadro 3: Quadro para preenchimento dos alunos — (Quadro do proprio autor)

A Tabela 9 mostra a resposta dos alunos sobre a origem dos jogos de tabuleiro e, a tabela
10, mostra a resposta dos alunos em relagdo aos jogos de rua. Tanto no primeiro quanto no
Gltimo, as respostas estdo distribuidas por continentes (América, Europa, Africa e Asia).

Regido
Jogos de América Africa Asia Europa
tabuleiro
Banco 20 0 0
Imobiliério
Damas 0 0 20
Detetive 15 0 5
Ludo 2 0 18
Resta um 0 7 13
War 13 0 7
Xadrez 0 0 20

Tabela 9: Respostas dos alunos sobre os jogos de tabuleiro. Tabela elaborada pelo autor

A partir dos dados obtidos, constatou-se que, os discentes acreditam que todos os jogos
de tabuleiro, surgiram de alguma regido da America, Asia ou Europa, menos da Africa.
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Regido
Jogos de rua América Africa Asia Europa
Amarelinha 20 0 0
Bandeirinha 20 0 0
Futebol de rua 13 0 7
Queimado 20 0 0
Tacos 20 0 0

Tabela 10: Respostas dos alunos sobre os jogos de rua (Quadro elaborado pelo proprio autor)

Em relacdo aos dados obtidos, percebi enquanto observador participante que, para 0s
alunos, em sua maioria, todos 0s jogos de rua mencionados acima, tiveram origem na Ameérica,
e que ninguém mencionou a regido da Africa para os jogos de rua.

Prof.: Percebi com a entrega dos papéis, que ninguém marcou a Africa como a origem de

nenhum jogo, independentemente de ser de tabuleiro ou de rua!

Aluno A: Mas Professor, ndo sabemos muita coisa da Africa!

Aluno B: Sim, sé “conhecemos” que da Africa sairam os escravos, a “macumba’ e sobre os

animais “‘grandes” como Le80 e 0 Elefante.

Prof.: Macumba, ndo. Chamamos de Religido afro-brasileira... como a Umbanda e o

Candomblé.

Aluno C: Também tem o feriado “dos negros”!

Prof.: Vocé quer dizer o dia da Consciéncia Negra, certo?

Aluno C: Isso!

Prof.: Entéo, voltando para o jogo... ninguém conhece nenhum de origem africana?

Alunos A,B,C...: Nao!

Prof.: Podemos mudar isso entao!

Quadro 4: Registro da conversa da Aulal

Interessante salientar que a fala acima sobre a questdo do conhecimento africano
corrobora com a entrevista realizada com dois alunos anteriormente (Anexo I), conforme o
Quadro 5:
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Prof.: Vocé conhece algo sobre a historia africana?

Aluno A: Historia Africana? Muito pouco! So sei que temos que fazer algum trabalho quando

é a semana da consciéncia negra!

Aluno B: Nao. Conhec¢o mais sobre “coisas” [relacionado a Historia] do descobrimento do

Brasil, dos escravos que vieram da Africa para trabalhar.

Quadro 5: Registro da entrevista

A partir disso, surgiu um questionamento que ja fazia parte da pesquisa, que seria a
verificacdo de alguém em sala de aula conhecer algum jogo africano. Quando foi feita a
pergunta, em unissono, os alunos responderam “NAO”, sendo a resposta mais imediata.
Importante ressaltar que a classe dominante, através de todos 0s seus servicos, nega os valores
da maior parte da populacao, que, como sabemos, é predominantemente de afrodescendentes.
Fernandes (2005, p. 379) ressalta que, uma analise mais acurada da historia das instituicdes
educacionais em nosso pais, por meio dos curriculos, programas de ensino e livros didaticos,
mostra uma preponderancia da cultura dita “superior e civilizada”, de matriz europeia.

Confirmando essa fala, destaco um trecho da entrevista realizada com a docente de
Lingua Portuguesa, anteriormente, de acordo com o Quadro 6:

Prof.: O que vocé acha sobre o ensino através da Lei 10639/03 que fala sobre a historia e

cultura afro? Em sua opinido € benéfico para os alunos saberem sobre suas origens?

Professora de Lingua Portuguesa: Creio que € de grande importancia, principalmente para
os alunos da nossa comunidade, que é formada em sua grande maioria de afrodescendentes e
negros, pois conhecerdo a cultura e a historia de seu povo e ndo so a visao historica do branco
colonizador. Os alunos necessitam de informacdes sobre Africa para formarem suas

identidades e se valorizarem.

Quadro 6: Registro da entrevista

Salientamos aqui a importancia da valorizacdo do conhecimento africano, evidenciando
a necessidade de discussbes, debates, e dialogos abertos que transbordem conhecimento,
evidenciando o ideal de que nossa cultura ndo estd limitada e restrita ao eurocentrismo. Nas
entrevistas realizadas, todos foram enfaticos ao comentar a importancia do ensino da cultura
africana, independentemente da existéncia da lei 10.639/03.

De todas as entrevistas realizadas, destaco uma, conforme o Quadro 7 a seguir:
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Prof.: Qual é a sua opinido sobre a utilizacédo da lei 10.639 na sala de aula?

Docente de Matematica: Bem... ndo deveria ser obrigatoria, “né”? ter uma lei [...] obrigando
a gente trabalhar a cultura africana, que é uma das que faz parte da cultura brasileira... é, na
minha opinido, auxilia de alguma forma, mas ainda néo é a solucéo do problema em si para
combater o racismo e as “mazelas” que t&m e que rodeiam o racismo. E... por exemplo, uma
coisa que acho que ndo resolve, é o fato de alguns professores se negarem em trabalhar com
essa tematica em sala de aula. Qual é a punicd@o que se tem? Nao existe puni¢do. Entdo, a lei
existe, mas ela ndo pune, é quase que, uma coisa sem substancia. Vocé exige que uma pessoa
faca, obriga que uma pessoa faca, mas ndo existe uma sancdo para a escola ou para o
professor, que tenha um chamado do ministério publico, acionando a secretaria de educacao,
vendo a quantidade de trabalhos que se tem nesse segmento... mas isso ndo existe a obrigacéo

em Si.

Quadro 7: Registro da entrevista

Sobre o registro acima, podemos dizer que a lei pode ajudar na divulgacéo da cultura de
nossos ancestrais, mas ela ndo deveria ser obrigatoria para o ensino do saber africano e muito
menos a mesma seria a solugdo para diminuir o preconceito e o racismo nas escolas, onde ela
se diz obrigatoria, mas muitos ndo legitimam a sua obrigatoriedade.

Em referéncia aos dados iniciais, foi proposta em sala de aula a utilizacao de dois jogos
Africanos e, em consonancia, fiz um questionamento aos alunos: “Porque ndo sdo divulgados
0s jogos de origem africana?” A Lei 10.639/03, que alterou a LDB no periodo do governo do
presidente Luis Indcio Lula da Silva (de 2003 a 2010), diz sobre a obrigatoriedade do ensino da
cultura e historia africana e afro-brasileira na educacéo basica. Com a utilizacdo destes jogos,
promovemos atividades respaldadas pela lei e, consequentemente, mostramos alguns dos
valores culturais africanos.

Além disso, o regimento escolar (2010), Art. 10, subitem (a), diz que “sdo objetivos
especificos do Ensino Fundamental 1l (6° ao 9° de escolaridade) adquirir e construir
conhecimentos e habilidades cognitivas basicas, utilizando diferentes linguagens seja verbal,
musical, matematica, grafica, plastica ou corporal, que introduzam o preparo para o trabalho”.
Logo, utilizar os jogos como instrumentos didaticos, pode ser uma estratégia ludica e social,
que torna o aprendizado prazeroso e com a presenca de significados culturais ndo-ocidentais.

Aula 2:

Na segunda aula, foi perceptivel a inquietude dos alunos com relacéo ao jogo africano
que seria apresentado. Corroborando com o mencionado acima, tem-se a entrevista com a
Professora de Lingua Portuguesa que mencionou que: “.... os alunos gostam de projetos, e
sobre africanidade, seria muito util. Ja temos no CIEP um projeto de danca afro, mas outros
projetos sobre o tema, seriam muito bem-vindos para agregar outros conhecimentos”. 1SS0 é
um ponto positivo, pois para Borges, Paiva e Silva (2010, p. 52), através da divulgacdo dos
aspectos histdricos dos jogos tipo Mancala, os alunos acabam aprendendo mais sobre a cultura
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afro-brasileira. Do mesmo modo, pode-se dizer que o jogo trabalha com um pouco da historia
africana e as relacdes étnicas. Ndo apenas um, mas dois jogos seriam apresentados para 0s
discentes: os jogos Oware, de Gana, utilizando o tabuleiro de Mancala (Figura 13), além do
Shisima, do Quénia (Figura 14), também conhecido como “jogo das pulgas d’agua”.

Figura 14: Jogos Africanos 2°- A Matematica na cultura africana

Tanto o primeiro quanto o segundo jogo foram apresentados aos alunos inicialmente,
através de material audiovisual (por meio de projecdo de apresentacdo de PowerPoint e um
video curto com aproximadamente 3 minutos e 45 segundos), com auxilio do computador. Apds
a apresentacdo e, ao mostrar os objetivos de cada jogo, muitos ficaram surpresos com que
presenciaram e se expressaram conforme no Quadro 8:

Aluno A: Professor, o Shisima parece até o “jogo da velha”, onde o objetivo é formar uma

“linha reta” com o “xiszinho” ou “bolinha”.

Prof.: Sim, porém a diferenca sutil entre um e outro, é o formato do tabuleiro O Shisima possui
a forma de um octégono com 12 segmentos de reta, enquanto o tabuleiro do jogo da velha
possui apenas 4 segmentos de reta, perpendiculares entre si.

Quadro 8: Registro do dialogo - Aula 2

19 Fonte: https://www.association-awale.com/index.php/le-jeu-awale.html. Acesso: 10/02/2020
20 Fonte: https://www.geledes.org.br/jogos-africanos-a-matematica-na-cultura-africana/. Acesso: 14/02/2020
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A partir disso, o aluno, comparando ambos os tabuleiros, verificou que o “desenho” de
ambos era realmente diferente, porém o modo de jogar, era praticamente 0 mesmo, como ja
havia sido relatado. A Figura 15 mostra um tabuleiro de jogo da velha que usa a regra similar

ao Shisima.
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Figura 15: Inclusio e rede — Jogo da velha e raciocinio logico®

Vale ressaltar que, nesse caso, o aluno assemelhou o jogo Shisima ao jogo da velha,
modificado apenas pelo espaco geométrico. O jogo da velha, por incrivel que parega, tem sua
origem desconhecida, com indicacdes de que pode ter comegado no antigo Egito, que é um pais
africano, onde foram encontrados tabuleiros esculpidos na rocha, que teriam mais de 3.500
anos. Entretanto, existem alguns relatos que o jogo surgiu na Europa, mais precisamente em
Portugal, e foi popularizado por Pedro Alvares Cabral (navegador portugués) em 1500, durante
suas viagens. Em sua passagem pelo Brasil, ele decidiu que este jogo seria o primeiro a ser
ensinado ao povo indigena que ocupava tal territério a época. Isso ja demonstra que muitos de
nossos conhecimentos, inclusive no entretenimento, possuem um estilo com base na cultura
europeia.

- Usando o Jogo Oware, de Gana

O Oware € um dos jogos da familia Mancala, um tabuleiro do qual existem mais de 200
jogos que o utilizam. Este jogo foi criado ha dois mil anos antes de Cristo. O termo Oware,
significa “ele casa”. Diz a lenda que um casal de jovens deu inicio ao jogo, e como demorava
muito para terminar a partida, eles se casaram para poder terminar o jogo sem paralisacoes.
Depois da apresentacdo do Oware, surgiram algumas perguntas conforme o quadro abaixo:

Aluno A: Professor, 0 jogo demora muito para terminar mesmo?

Prof.: Um pouco, digo isso pois assim que conhecerem as regras e comegarem a jogar, VOCes
irdo perceber que, para continuar a jogar, deverdo ser “doadas” pe¢as para o adversario com

intuito de continuar o jogo!

2! Fonte : http://inclusaoemrede.blogspot.com/2018/10/jogo-da-velha-e-racionio-logico.html. Acesso:

17/02/2020
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Aluno B: Professor, como um tabuleiro consegue reunir tantos jogos assim? Nunca via nada

parecido!

Prof.: O Tabuleiro de Mancala retine varios jogos pois cada um possui sua regra especifica,

porém é muito parecida a forma de jogar!

Aluno C: O Mancala é um tabuleiro tipo o de Damas, que é 0 mesmo para o jogo de Xadrez?

Prof.: A sua forma de pensar foi correta, a Gnica diferenca é que tanto o jogo de Damas quanto
0 jogo de Xadrez, possuem além das regras Unicas, suas pegas diferem de um jogo para o outro,

0 que ndo acontece no Mancala.

Aluno D: Professor, se esse jogo € muito antigo, como nédo conheciamos?

Prof.: Existem muitas coisas que deveriamos saber, mas ndo sabemos, e por causa disso,

estamos trabalhando para levar o conhecimento a vocés!

Aluno E: “Fessor”, esse negocio de duzentos jogos em um tabuleiro parece até coisa do “cara

de la de baixo’!!! (Todos Riram!)

Prof.: Que nada, € impressao sua, & normal termos repulsa do que ndo conhecemos!

Quadro 9: Registro do didlogo — Aula 2

Nessa conversa, pode ser identificado que o conhecimento africano é pouco divulgado,
e por isso, pouco conhecido, e 0 que é pouco conhecido, as pessoas temem. Além disso, 0s
alunos sempre presenciam situagdes eurocéntricas; como, por exemplo, comparar o0 jogo de
Xadrez ao de Damas, pois usam o0 mesmo tabuleiro. Para tentar entender a questédo do tabuleiro
mancala dar suporte a mais de 200 jogos africanos, a fala da docente de matematica na entrevista
corrobora com o desconhecimento e a desconfianca dos alunos ao comentar sobre o pré-
conceito da cultura africana:

Eu acho que é mais falta de identidade, “né”, cara”? Vocé ndo se vé em uma coisa...
vocé acaba ndo conhecendo... e 0 que vocé desconhece, tenta afastar. Alias, alimenta
até o medo. Vocé tem medo do que néo conhece... e, com a cultura africana e afro-
brasileira, ndo ¢ diferente.?

Foi apresentado o processo de confeccdo dos Mancalas aos alunos da turma, assim como
a regra do jogo Oware. Para a confeccdo dos tabuleiros de Mancala (Figura 16), foram
utilizadas caixas de ovos, tesoura sem ponta, tinta, e graos de feijdo para serem as pecas do
jogo. Os alunos foram organizados em duplas para confeccionarem os tabuleiros. Devido a
pouca disponibilidade de tinta e pincéis, os tabuleiros foram pintados de modo monocromatico.

22 yide entrevista da professora Gabriela Franklin nos anexos.
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Figura 16: Confeccdo dos tabuleiros — caixas de ovos e grdos de feijao. Fonte: Préprio autor

Regras do jogo Oware:

Objetivo: Colher o maior nimero de sementes possivel do adversario

Montando o tabuleiro:

1 - Coloca-se quatro sementes em cada cava pequena;

2 — Cada jogador é responsavel por 6 cavas pequenas e uma cava grande.

Iniciando a partida:

3 - Um jogador deve pegar todas as sementes de uma cava e distribuir (no sentido anti-horario,
sem pular nenhuma cava) para as outras subsequentes, sendo que, quando acabar seu territorio
(suas cavas) ele devera continuar a fazer a semeadura no territorio do adversario.

Colhendo as sementes:

4 - O jogador colhe as sementes quando completa, com a ultima semente colocada. Duas ou
trés sementes colocadas no territdrio do adversario e as sementes recolhidas irdo para a cava
maior do jogador responsavel pela jogada. Se o jogador consegue obter no territorio do
adversario, duas ou trés sementes nas cavas precedentes a cava final, estas também podem ser
recolhidas.

5 - No momento que o jogador ndo tiver mais sementes para semear, o adversario, € obrigado
a prover sementes para 0 outro, dando a oportunidade de continuar com o jogo. Se ele nao
conseguir distribuir sementes para o outro jogador, este ultimo recolhe todas as sementes do
primeiro.

Vence o primeiro que conseguir colher 25 sementes ou mais.

Quadro 10: Regras do jogo Oware de Gana

Usando o Jogo Shisima, do Quénia

Os jovens da parte ocidental do Quénia, que € um pais do leste africano, jogam um jogo
com objetivo de alinhar trés pontos, chamado Shisima. Esta palavra, na lingua tikiri, quer dizer
“extensdo de dgua”. As pecas sao chamadas de “pulgas d’agua” ou “imbalavi”’. Os jogadores
de Shisima devem ter a mesma agilidade para movimentar as pegas no tabuleiro como as pulgas
d’agua se movimentam na agua. E dificil de acompanhar seus movimentos com o olhar.
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No Quénia, as criangas desenham o tabuleiro em qualquer local, e jogam com tampinhas
de garrafa, botdes, ou até mesmo moedas, desde que consigam diferenciar suas pecas das do
seu oponente. Ap0s a apresentacdo do Shisima, surgiram algumas perguntas:

Aluno A: Professor existe pulga d’dgua, eu nunca vi! Eu ja vi em cachorro, mas na dgua,

nuncal

Prof.; Eu também nunca vi!

Aluno B: Nem eu!

Prof.: Acredito que o termo pulga deve ser em referéncia a velocidade que as pegas se

movimentam!

Aluno C: Entendi, como a pulga é muito rdpida, se der “mole” ela foge e vocé nem vé mais!

Prof.: Exatamente!

Quadro 11: Registro do didlogo - Aula 2

Foi proposto aos alunos o processo de confecgdo do jogo Shisima. Assim como no jogo
Oware, as duplas foram mantidas. O material utilizado foi uma folha impressa ja com o
tabuleiro e as pecas, material para colorir, cola, cartolina e tesoura sem ponta. Inicialmente, a
ideia era construir o tabuleiro de Shisima com régua, compasso e folhas A4, mas tanto os alunos
quanto a escola ndo possuiam o material essencial para a construgdo, e a partir disso, surgiu a
ideia de utilizacdo de uma folha com o tabuleiro ja desenhado (Figura 17).

SHISIMA

SHISIMAY ey

Figura 17: Folha com o tabuleiro de Shisima pré—‘f‘ormado23

23 Fonte: https://www.smartkids.com.br/atividade/jogo-shisima. Acesso 22/10/2019
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Depois das folhas serem distribuidas, foi pedido aos alunos que pintassem com Vvarias
cores o tabuleiro e, depois, recortassem e colassem em uma cartolina para garantir certa rigidez
do tabuleiro e das pegas (figura 18).

Figura 18: Confeccéo do tabuleiro de Shisima pelos alunos. Fonte: Préprio autor

Regras do jogo:

1- Para comecar, os jogadores deverao tirar par ou impar para decidir quem ira comegar 0 jogo.
Primeiramente, as pecas ficardo dispostas como no quadro abaixo, no icone “pegas”, trés de

cada lado;

2- Um jogador de cada vez mexe uma das pec¢as na aresta mais proxima que estiver vazia, sem

pular qualquer outra pega;

3- Cada Jogador tenta colocar suas trés pecas alinhadas, conforme os itens “a, b, ¢ ou d” da

etapa abaixo. O primeiro que conseguir, vence a partida.

Quadro 12: Regras do jogo Shisima

Tabuleiro Pecas

Figura 19: Etapas do jogo africano Shisima?*

24 Fonte: https://elegbaraguine.wordpress.com/jogos-africanos-a-matematica-na-cultura-africana/.
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E imperativo ressaltar que, por meio da utilizacdo de jogos africanos para o
aprimoramento do ensino de Matematica, trabalhando com a valorizagédo da cultura africana,
corroborado pela Lei 10.639/03, em concomitancia com a LDB, percebemos que a socializacdo
dos estudantes contribuiu para minimizar o preconceito entre eles na escola, pois 0
conhecimento é construido através da sua interacdo, e o aprendizado, através da ludicidade é
alcancado. [Essa perspectiva tambeém colabora com o processo do pensamento
afroetnomatematico, que é definido como um campo de pesquisa que estuda o sistema de ensino
de Matematica através do conhecimento africano e das préaticas afrodescendentes. Para
fortalecer esta ideia, destaco um trecho da entrevista com a agente da coordenagao pedagogica
ao ser questionada sobre a introducéo da lei 10.639 na escola, no qual ela respondeu da seguinte
forma:

Ainda lidamos dentro das escolas com uma referéncia a historia dos negros como um
povo escravizado, quando na verdade, perdemos a oportunidade de irmos além, de
trazermos nossos alunos para conhecer a Africa de hoje, com suas mudangas politicas,
com a forca de grandes lideres negros e tantas transformag@es sociais vividas por esse
povo. E... somente assim, poderiamos minimizar algumas questdes de preconceito que
surgem em sala de aula.?®

Aula 3:

Apbs a confeccdo dos jogos da pesquisa (Oware, de Gana, e o Shisima, do Quénia), as
mesmas duplas que construiram os jogos juntaram-se para jogar. A maneira de montar as duplas
em sala para a confeccao dos tabuleiros e logo apds dar inicio a partida, me chamou a atencéo,
pois alguns alunos, inicialmente, ndo queriam formar duplas com outros; mas, entre a confecgao
e 0 inicio do jogo propriamente dito, houve uma mudanca de postura entre eles, situacdo essa
que corresponde a um trecho do texto do projeto politico-pedagdgico (PPP) da escola que diz:
“quando se trabalha em conjunto sobre projetos motivadores e fora do habitual, as diferencas e
até os conflitos interindividuais tendem a reduzir-se, chegando a desaparecer em alguns casos”.

Apds a reorganizacédo da sala de aula, com os alunos em dupla, propus comecarem pelo
jogo Oware, de Gana, mas alguns deles pediram para comecar pelo jogo Shisima; e, a partir
disso, comentei que o ideal seria que todos jogassem 0 mesmo jogo, até mesmo para poder tirar
as devidas davidas, pois o jogo Oware, inicialmente, € um pouco complicado de se entender e
de se praticar as regras estabelecidas.

Ao iniciar o jogo surgiam vérias duvidas, como ja esperado. O Quadro 13 demonstra
uma dessas situacoes.

Aluno A: Professor, eu preciso obrigatoriamente pegar todas as sementes de minha cava para

poder jogar ou nao?

Prof.: Sim, e também se acabassem todas as sementes de seu terreno, seu adversario seria

obrigado a distribuir sementes para continuar o jogo.

Acesso: 22/10/2019

%5 Vide, nos anexos, a entrevista de Cicera Marinho de Almeida.
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Aluno B: Mas antes jogar, eu tenho que contar para saber em qual cava irei parar de jogar

minhas sementes no terreno adversario.

Prof.: Correto. A ideia é, antes de jogar, verificar em qual de suas cavas tera sementes
suficientes para chegar no terreno adversario e; ainda por cima, ao chegar a ultima cava, tem

que ficar com duas ou trés sementes para eu poder colher as mesmas!

Aluno C: Professor, € meio complicado!

Prof.: No inicio vocé se confunde mesmo, mas depois que se entende como jogar, fica mais

facil.

Quadro 13: Registro de conversa — Aula 3

No decorrer do entretenimento percebi que de todas as perguntas sobre o jogo, a mais
comum era: “como pegar a semente do adversario? ”. Sendo necessario retornar as regras do
jogo, via arquivo Power Point e um video retirado do Youtube intitulado “Como jogar
Oware?®”. No entanto surgiram ddvidas, nas quais o problema n&o era na regra em si, mas sim
no processo matematico que estava por tras da regra do jogo, pois o aluno usa um
pensamento tradicional que consiste em armar e efetuar a conta. Por outro lado, no jogo, por
ser mais dindmico, o aluno acaba se perdendo nas operagdes que devera utilizar para poder
jogar.

A intencdo aqui é mostrar que existem outras formas de calcular, até de modo mais
simples e répido, usando a légica e o raciocinio — que provavelmente os ancestrais africanos
usavam e os africanos de hoje ainda devem usar ao praticar 0 jogo. De acordo com a LBD
(2018), a educacéo basica tem por objetivos desenvolver o educando, assegurar-lhe a formacao
comum indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios para progredir no
trabalho e em estudos posteriores. Ver um calculo matematico diferente do tradicional, esta
entre um dos objetivos com o jogo.

Como aregrado jogo diz: “o jogador colhe as sementes quando completa, com a ultima semente
colocada. Duas ou trés sementes colocadas no territério do adversario e as sementes recolhidas
irdo para a cava maior do jogador responsavel pela jogada. Se o jogador consegue obter no
territério do adversario, duas ou trés sementes nas cavas precedentes a cava final, estas também
podem ser recolhidas”.

Entdo, a partir disso, antes de qualquer jogada, os alunos deveriam analisar de qual cava
seria retirada as sementes para poder jogar e, assim, pegar as sementes do adversario. Para isso,
eles comecaram a utilizar as operac@es basicas de soma e subtracdo, além dos critérios de
contagem para poder jogar de maneira I4gica, estratégica e racional.

26 Fonte: Como jogar Oware : https://www.youtube.com/watch?v=goaDYE-sO4U&t=16s. Acesso em 11/11/2019
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Figura 20: Alunos jogando Oware, de Gana, com minha ajuda. Fonte: Préprio autor

Todos os alunos que jogaram, inicialmente, apds as explicacdes sobre a questdo do
critério de contagem para poder “pegar as sementes” do adversario, comegaram a contar com
os dedos sobre as cavas para saber qual jogada iria ser feita, para saberem se daria certo ou nédo.
A partir disso, observou-se que muitos deles possuem dificuldade com esse processo
matematico, principalmente relacionado ao calculo mental, mostrando que o aluno esta

acostumado a “armar a conta” com o uso dos algoritmos e jogar como ja tinha sido salientado
anteriormente.

Figura 21: Aluno A contando as cavas com os dedos analisando sua jogada.
Fonte: Préprio autor

Mesmo com todas as devidas preparacbes e explicacdes, as dividas quanto ao
procedimento do jogo permaneciam, alguns alunos, porém, que j& haviam sanado suas duvidas,
foram ajudando os colegas de turma. 1sso mostra que o jogo, além de possuir carater matematico
implicito, é uma ferramenta de socializac¢do, corroborando com o projeto politico-pedagdgico
da escola, que diz: “[...] o educando é sujeito ativo no processo ensino-aprendizagem e 0 seu
desenvolvimento se da como resultado de sua vontade de conhecer, de seu desenvolvimento
fisico e de sua relacdo e interagdo com o ambiente e com as pessoas em seu meio social”. A

62



estimulagdo advinda da socializacdo pode ser determinante no desenvolvimento do individuo.
Além disso, pode minimizar e/ou extinguir de vez o preconceito e o racismo em sala de aula,
pois ambos ainda se encontram em meio aos alunos nos dias de hoje. Ratificando esta
afirmacédo, temos uma fala da coordenadora na entrevista, pois, quando se questionou sobre
temas como o preconceito e o racismo, a resposta dela foi:

O preconceito em sala de aula se da de varias formas, mas acredito que, a forma mais
destrutiva, é aquela fala velada, a observacao infame sobre as dificuldades de um
aluno, sem ao menos saber da histdria de vida daquele sujeito. Tem sido um desafio
para os educadores, lidar com tantas demandas que nossos alunos trazem; mas, para
mim, o desafio maior é pensar que antes de qualquer pré-conceito que facamos a
respeito do nosso educando, busquemos conhecer um pouco da sua realidade social.
Isso se aplica a todos, indigenas, nordestinos, negros, afinal, muitos sé tém seu
professor como referéncia para sua vida.?’

E importante destacar que, o tempo total da aplicacio do jogo Oware, referindo-se &
organizacdo e explicacdo de como jogar, foi de cerca de 100 minutos, o equivalente a duas
aulas.

Apos a aula, na qual falamos do jogo Oware, partimos para o jogo Shisima. Esse jogo,
diferente do Oware, foi muito mais facil de explicar e, consequentemente, de ser compreendido
pelos alunos, até mesmo porque ndo apresenta tantas regras. A regra basica consiste em apenas
alinhar as trés pecas antes do adversario, assim como ocorre no “jogo da velha”, como ja
mencionado anteriormente.

Figura 22: Tabuleiro de Shisima confeccionado pelos alunos. Fonte: Préprio autor

Diferente do jogo Oware, o Shisima levou aproximadamente 60 minutos (40 minutos a
menos do primeiro jogo) entre o0 ensinamento das regras e o ato de jogar. Um fato que nos
chamou atencéo foi o dinamismo e a rapidez com que o0s alunos se apropriaram dos conceitos
do jogo e partiram para sua pratica. Talvez isso se deva a semelhanca do Shisima com o
tradicional jogo da velha. Ao tragar um paralelo entre o Shisima e o “jogo da velha”, os alunos
conseguiram entender rapidamente o objetivo do jogo acerca dos preceitos matematicos. Sobre
isso 0s PCNs (1998) enfatizam que, ao associar ideias matematicas entre si, podemos

27 Vide, nos anexos, entrevista da Coordenadora Pedagégica Cicera Marinho de Almeida.
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reconhecer principios gerais, como proporcionalidade, igualdade, composi¢do, decomposicao,
inclusdo e perceber que processos como o estabelecimento de analogias, inducdo e deducdo
estdo presentes tanto no trabalho com numeros e operacdes como no trabalho com o espaco,
forma e medidas.

O Quadro 14, descreve um dialogo durante a aula sobre o Shisima.

Prof.: O que vocés podem observar no tabuleiro de Shisima em relacdo a geometria?

Aluno A: Professor o meu esté ficando muito bonito! Eu vejo que ele possui oito triangulos e

nove circulos!

Prof.: Muito bom! Mais alguém?

Aluno B: Professor, ele € um octégono também!

Prof.: Otimo!!

Aluno C: Professor, ele tem também algumas retas pequenas que estéo entre os circulos!

Prof.: Vocé quer dizer, segmentos de retal

Aluno C: Isso ail

Aluno A: Professor, tenho uma duvida ...

Prof.: Fale!

Aluno A: Qual é a diferenca entre circulo e circunferéncia? Eu sempre quis saber!

Prof.: A diferenca entre eles é que a circunferéncia é uma figura geométrica plana, formada
por inimeros pontos cuja unido resulta em uma linha fechada e que estdo a uma mesma
distéancia de um ponto central. Por exemplo, com um compasso... ao firmar a pontinha de metal
do compasso em um papel e girar a pontinha de grafite ao redor da de metal, vocé desenhara
uma circunferéncia, ja um circulo é quando vocé pega esta circunferéncia e pinta a parte
interna dela toda. Vou dar exemplos praticos onde um € uma circunferéncia e o outro é um
circulo: o pneu de uma bicicleta é uma circunferéncia, enquanto uma pizza € um circulo,

entendeu?

Aluno A: Sim professor, entdo posso considerar apenas a borda da pizza como uma

circunferéncia certo?

Prof.: Sim, muito bom!!!
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Aluno D: Entdo Professor, toda “borda de um circulo” serd uma circunferéncia?

Prof.: Pode-se dizer que sim!

Quadro 14: Registro de conversa — Aula 3

Apbs essa aula, como observador participante, pude notar claramente que os alunos ja
estavam internalizando uma OGtica mais matematizada dos jogos. Enquanto; no Oware
comecaram a utilizar as operacdes algébricas, o raciocinio e a légica; no Shisima, ja puderam
identificar claramente a geometria da figura, usando, também, o raciocinio e a légica.

Aula 4:

Apos todas as etapas como a apresentacdo, confeccdo e ensinamento dos jogos
africanos, entraremos na seguinte questao: como adequar esses jogos ao conteido matematico?
J& vimos que, enquanto o Oware trabalha com a parte aritmética/algébrica, utilizando as
operacGes fundamentais (adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo), além processo de
contagem, estratégias de resolucdo de problemas, lateralidade e sequéncia l6gica, o Shisima
pode contribuir para a compreensao dos conceitos matematicos de geometria como estudo das
retas, vertices, angulos, arestas, medidas, assim como estratégias em estruturas l6gicas de
movimento e ordenamento de pecas, entre outros.

Em relacdo ao Oware, pensou-se em construir algumas propostas a serem direcionadas
aos estudantes, apos estarem mais familiarizados com o jogo, no qual mostra-se o papel da
Matematica na parte aritmética/algébrica, contagem e raciocinio ldgico. As figuras 23 e 24,
mostram duas situacdes, que iremos identificar como situacdo X e situacdo Y, as quais foram
discutidas em sala de aula e também obtiveram relatos em cada caso:

e SITUACAO X:

Figura 23: Disposicdo das sementes no tabuleiro. Fonte: Proprio autor

1- Considerando o tabuleiro acima em sua configuracdo, qual seria a melhor escolha do
jogador A (linha horizontal superior do tabuleiro) para recolher algumas sementes do
seu adversario?
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Depois de ter suas sementes recolhidas, qual seria a melhor cava para o jogador B
escolher para distribuir e colher as sementes?

Aluno A: Professor, antes jogar, eu posso contar para saber qual seria a melhor
jogada?

Prof.: Pode sim, mas o ideal é fazer a contagem mentalmente e ndo com os dedos!

Aluno A: “Ta” bom Professor.

Prof.: Meu amigo, ndo disse que nao era para contar com os dedos?

Aluno A: Desculpa Professor, mas ndo consigo “fazer de cabeca” direito a conta.

Aluno A: Ja sei qual cava vou pegar as sementes!

Prof.: Ok!

Aluno A: Consegui!!! Peguei suas sementes!!! Toma papudo! [Risos]

Prof.: Vocé nao é facil mesmo!

Aluno B: E agora o que eu fago? [Pensativo!]

Aluno C: Vocé pode jogar a partir da primeira caval

Aluno B: Mas se eu jogar como vocé falou, eu ndo irei pegar sementes dele!

Aluno C: Sim, mas pelo menos, ele néo ira pegar as suas também, entendeu?

Aluno B: Entendi!

Prof.: Aluno C, por que vocé acha gue seria interessante o Aluno B jogar desta forma?

Aluno C: “Tio ! Ele ndo tem como fazer muita coisa, pois se ndo for essa jogada, ele
vai deixar sua parte exposta para o Aluno A e pegar suas sementes, mas se ele fizer o
gue eu estou pensando, ele pode fazer com que o jogo possa mudar de lado, ou seja,

dependendo da jogada, ele pode mudar o jogo!

Prof.: Entendi!

Quadro 15: Registro de conversa — situagdo X - Aula 4

Na situacdo X, o aluno A percebeu que, se retirasse as sementes da terceira cava, da

esquerda para direita, e fosse “semeando”, ele iria chegar ao final da cava do adversario com
duas e trés sementes respectivamente, e com isso, ele poderia colher essas sementes, segundo a
regra do jogo, mas antes da jogada, ele contou com os dedos, se realmente essa jogada seria
benéfica. Um fato, percebido notoriamente, € que a maioria dos alunos contavam com os dedos
e nao mentalmente, revelando certo receio nas operacdes fundamentais. 1sso denota que muitos
alunos estdo acostumados ao processo tradicional de “aprender matematica” através da
repeticdo, contar com os dedos, utilizacdo de férmulas, que para eles ndo possuem sentido
algum, apenas estdo reproduzindo algo com base no que teoricamente “aprenderam’ na escola
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e, quando se deparam com algo “diferente”, ficam atdnitos ou com receio de fazer o que é
sugerido.

J& o jogador B (linha horizontal inferior do tabuleiro), depois que perdeu algumas
sementes, verificou que independente de escolher a primeira ou segunda cava, da esquerda para
a direita, ndo iria conseguir recolher nenhuma semente do adversario A. Um aluno de fora do
jogo opinou em escolher a primeira cava, pois poderia “proteger seu terreno” onde a segunda
cava passaria a ter 5 sementes ao semear suas pecas. Caso o0 jogador B optasse em comegar pela
segunda cava, as cavas Subsequentes ficariam “expostas” para uma possivel jogada do
adversario. A dica do aluno que ndo estava jogando, mostrou que a troca de informacGes entre
eles ajuda no aprimoramento da aprendizagem, reforcando o que diz o projeto politico-
pedagdgico (PPP) da escola: “a medida que acontece a troca com outros seres humanos e
conhece a si préprio o sujeito vai progressivamente internalizando papéis e funcdes sociais o
que vai permitir a constru¢do do conhecimento e da propria consciéncia”.

e SITUACAOY:

Figura 24: Disposic¢do das sementes no tabuleiro. Fonte: Autor

1- Considerando o total de sementes distribuidos nas cavas, com 4 sementes em cada,
guantas sementes ja foram recolhidas?

2- De qual cava o jogador B (linha horizontal inferior do tabuleiro) deveria retirar suas
sementes para semear e colher as sementes do adversario?

3- Supondo que o jogador A primeiro, ele conseguiria recolher alguma semente do
adversario, independentemente da cava em que for usar para retirar suas sementes?

Em relacdo a situacdo Y, ocorreram duas formas de responder a primeira questdo
conforme os quadros abaixo.

RESPOSTA DO ALUNO A

Aluno A: Professor, se cada cava possui 4 sementes e 0 tabuleiro possui 12 cavas, entdo o
total é de 48 sementes, e como no tabuleiro possui até o0 momento 30 sementes, logo “foi

retirado ” 20 sementes, pois 48 — 30 = 18.

Prof.: Correto, muito bom!

Quadro 16: Registro do dialogo — Aula 4
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Nesse momento, ele utilizou duas operacgdes da aritmética, multiplicacdo e subtracéo,
para chegar a resposta. Ja um segundo aluno, também chegou a resposta de 18 sementes, porém
de outra forma, conforme o quadro abaixo.

RESPOSTA DO ALUNO B

Aluno B: Professor, ao olhar para o tabuleiro, para encontrar quantas sementes foram
colhidas no total, basta somar as cavas onde estdo as sementes que foram recolhidas tanto do

jogador A quanto do jogador B e somar. Assim temos:

e Jogador A: recolheu 7 sementes
e Jogador B: recolheu 11 sementes

e Sementes do jogador A + sementes do jogador B =7 + 11 =18

Logo, foram colhidas 18 sementes no total.

Prof.: Sim, vocé esta certo, muito bom!

Quadro 17: Registro do dialogo — Aula 4

J& este aluno, usou apenas a Unica operacdo de adicdo com as sementes que foram
recolhidas. Essa era uma das perguntas da situacdo Y. Comparando os dois modos de como
chegaram a resposta, o primeiro aluno usou mais de um recurso matematico para chegar ao
resultado, enquanto o segundo aluno foi mais “cirurgico” e objetivo, porque fez apenas uma
soma simples para chegar a resposta. 1sso demonstra que a Matematica pode ter mais de um
caminho para atingir um resultado. Depende do raciocinio do individuo em questdo, ou seja, 0
que é problema para um, pode ndo ser para outro, em funcdo dos conhecimentos de que
dispdem.

Sobre a segunda questdo, o jogador B, ja familiarizado com jogo, embora novamente
contando com os dedos, concluiu que, ao retirar as sementes da penultima cava, da direita para
a esquerda, ele poderia colher as sementes do adversario. Mas antes de efetuar a jogada, ele
conferiu se as outras cavas poderiam também ser usadas, porém agora sem sucesso. Notamos
novamente a dificuldade de realizar contas mentalmente de muitos alunos, requerendo outros
artificios para atingir o resultado.

E em relacdo a Gltima questdo, foi perguntado ao aluno se ele conseguiria colher alguma
semente do adversario se fosse ele o jogador, mas a resposta do aluno foi rapida, dizendo que
ndo tinha sementes suficientes para chegar ao terreno adversario. Veja como foi o didlogo no
Quadro 18.

Prof.: Supondo o jogador A jogasse primeiro, ele conseguiria recolher alguma semente do

adversario, independente da cava em que for usar para retirar suas sementes?

Aluno A: Professor, ndo conseguiria, pois ndo tinha sementes suficientes para chegar no

campo adversario para poder colher as sementes dele!

Prof.: Mas ndo poderia ter nada de possivel a se fazer?
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Aluno A: Eu acho que so6 conseguiria colher algo se a sua terceira cava, da esquerda para a
direita, tivesse 5 sementes, dai, através da regra do jogo, poderia recolher alguma semente do

terreno adversario.

Prof.: Muito bom!

Quadro 18: Registro do didlogo — Aula 4

O jogo Oware, de Gana, mostrou-se muito interessante para o sistema aritmético, pois
para poder joga-lo, a pessoa, antes de tudo, tem que saber, no minimo, as operagdes basicas da
aritmética, além do raciocino légico e dedutivo; porque, antes de qualquer jogada, tem que se
analisar a melhor estratégia a ser usada e raciocinar matematicamente, sobre qual cava devem-
Se pegar as sementes para semear nas outras cavas, ou ainda para se proteger quando for para
pegar as sementes do adversario. 1sso também nos mostra como, através de um jogo africano,
podemos encontrar, relacionar e trabalhar com a Matematica escolar ocidental e eurocéntrica,
podendo, assim, modificar parte do processo de ensino no qual vivemos por muitos anos.

Ja para o Shisima, apos a confeccdo, a explicacdo das regras e a recreacdo, foi entregue
para os discentes uma pequena lista com 10 atividades (apéndice 1) sobre os conteddos
matematicos com conceitos geometricos, como o estudo dos angulos, vértices, poligonos,
segmentos de retas e outros mais, com o intuito de verificar se os conceitos trabalhados no jogo
foram internalizados e quais seriam os resultados nas atividades propostas na lista. O grafico 2
mostra o0 desempenho dos alunos na atividade proposta.
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Gréfico 2: Desempenho dos alunos mediante a atividade aplicada apés o jogo Shisima. Fonte: Proprio autor

Através deste grafico, podemos perceber que o nimero de acertos é superior ao nimero
de erros, uma vez que no total de 10 questdes, 7 delas tiveram aproveitamento satisfatorio,
enguanto em 3 questdes o aproveitamento foi baixo, sendo que dessas ultimas, uma delas (a
questdo de namero 4) teve um resultado com rendimento muito abaixo das outras. O registro
de acertos e erros foi feito mediante ao recolhimento da folha com as atividades dos alunos para
a correcdo e, depois, novamente entregue a eles. Apos isso, 0s resultados foram registrados no
caderno de campo para, em seguida, serem utilizados na criagdo do grafico mencionado
anteriormente, com a finalidade de verificar o nivel de conhecimento matematico dos alunos
acerca dos conceitos geometricos trabalhados com o jogo Shisima.

Dentre todas as questdes da atividade, a 4, a 6 e a 9 foram as que tiveram baixo
aproveitamento, enquanto nas demais o desempenho dos alunos foi satisfatorio. Na questéo 6,
pelo que foi percebido, seu baixo rendimento se deu por falta de aten¢do. Dos 12 alunos que
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erraram a questdo, 7 disseram que marcaram a resposta correta, mas a pergunta era para saber
qual era a incorreta, tanto que desses 7 alunos, 4 marcaram mais de uma resposta. Jaas 9 e 11
os alunos erraram, porque nao souberam “contar” de maneira correta ou porque nao sabiam o
que era esquerda e direita. Na questdo de nimero 4, na qual ocorreu maior nimero de erros,
constatou-se que, dos 13 alunos que erraram, 9 ndo perceberam que as respostas se baseavam
na utilizacdo da operacgéo de subtracdo, juntamente com o grafico. Os 4 restantes deixaram em
branco a referida questéo.

No geral, ap6s o0 uso do jogo, a verificacdo dos conteidos geometricos, das medidas e
da aplicacdo da atividade, o resultado pdde ser considerado como satisfatorio, pois com o jogo
os alunos conseguiram aprender de uma forma diferente. Alguns deles relataram que estavam
vivenciando um momento Unico e prazeroso na matematica diferente da forma tradicional de
estudar. O Quadro 19, que se refere a uma parte da entrevista feita com dois alunos (anexo ),
corrobora com a situacdo vivenciada no processo de aprendizagem por meio da utilizacdo de
jogos.

Prof.: Vocé acredita que a utilizacéo de jogos pode ajudar no processo de aprendizagem em
Matemética?

Aluno A: Sim, adoro jogar e acho que poderia me ajudar em matematica! Acredito que o jogo
me ajuda a pensar melhor, criar estratégias e tal.

Aluno B: Acho que sim! Eu ndo gosto muito de Matematica porque € sempre contas e mais
contas, nada de diferente!

Quadro 19: Registro da entrevista
Aula 5:

Na penultima aula da sequéncia didatica, foi mencionado aos alunos que, além dos jogos
africanos, podemos dizer que a Matematica escolar eurocéntrica também estd presente na
cultura africana — e muitos dos conceitos que usamos podem ter surgido na Africa, pois a
Matematica apresenta muitas variantes para contar, medir, localizar, desenhar e explicar, com
objetivo de suprir suas necessidades. Uma forma de trabalhar Matematica no contexto africano,
¢ a utilizacdo da Afroetnomatematica, pois, de acordo com Cunha Junior (2005), a
Afroetnomatemética vem do estudo da relagio da Matematica com a populagédo
afrodescendente e, além disso, novamente é reforcado o uso da Lei 10.639/03, que trata da
obrigatoriedade do estudo do conhecimento africano na Educacéo Bésica.

Uma das formas que exemplificaram tal afirmacédo sobre a relacdo entre a Matematica
e a Africa, foi a apresentacdo de slides e de um video sobre trés aspectos matematicos: a
apresentacdo dos Ossos de Ishango, a construcdo das Piramides do Egito e da Geometria
Fractal, sendo este ultimo, demonstrado através da apresentacdo de algumas figuras.

A apresentacao dos trés aspectos matematicos mencionados acima, iniciou-se pelo Osso
de Ishango, descoberto, em 1950, através de escavacfes na regido do Congo. Perguntei se
alguém na sala ja havia ouvido falar sobre ele e, como esperado, nenhum aluno demonstrou
conhecimento a respeito.
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Figura 25: Ossos de Ishango?®

Quando foi apresentada a figura, via slide projetado na lousa, iniciou-se uma roda de
conversa com alunos sobre 0 mesmo. O Quadro 20 apresenta uma parte do debate ocorrido em
sala de aula.

Prof.: O que aquela figura representada no slide parece para vocés?

Aluno A: Professor, é um 0sso cheio de riscos?

Aluno B: Parece que sim!

Prof.: Digamos que sim, porém esses riscos, na verdade, eram uma forma de, ha 18 mil anos,

conseguirem fazer um tipo de contagem.

Aluno C: Entdo, Professor, eles ja faziam contas, do ‘jeito deles” antes de mesmo do

nascimento de Jesus?

Prof.: Sim, o Osso de Ishango é um exemplo de que ja existia uma forma de usar a ldgica,
calcular e pensar para beneficio préprio e, valorizar isso traz a Etnomatematica para nosso
meio, pois ela utiliza engrandecimento de outras formas de raciocinar — diferente da usual —
encoraja amplas reflexGes sobre a natureza do pensamento matematico, de varios aspectos,

seja social, histérico ou cognitivo.

Aluno D: Como se faziam as contas com o0 Osso?

Prof.: Até hoje ndo se sabe, de maneira precisa, como era feito, mas alguns estudiosos dizem
que o Osso de Ishango servia... aléem de fazer contas, como um calendario Lunar, ja outros

relataram que poderia ser um ciclo menstrual feito por mulheres da época.

Aluno E: Sinistro!

Quadro 20: Registro de conversa — Aula 5

28 Fonte: http://ilovemathematike.blogspot.com/2015/11/0-0sso-de-ishango.html. Acessado em 30/01/2020
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Independente de para “que servia” o Osso de Ishango, é considerado a calculadora mais
antiga do mundo e uma prova incontestavel de que os africanos ja faziam o uso da Matematica
antes mesmo do surgimento da matematica na Grécia, considerada o “ber¢o da civilizagdo
ocidental”.

J& o segundo caso que envolve a Matemética num ambito africano foi a apresentacao
das piramides do Egito. Mesmo antes de comecar, alguns alunos ja levantaram a mao
perguntando se o Egito era na Africa ou no Oriente Médio, mostrando que ndo conheciam o
aspecto geogréafico da regido. Veja alguns relatos no Quadro 21.

Aluno A: Professor, o Egito se encontra na Africa ou no Oriente Médio?

Prof.: Alguém saber responder ao amigo em qual continente o Egito esta localizado?

Aluno B: No Oriente Médio?

Aluno C: Eu nao seil!!

Aluno D: Na Africa?

Prof.: Vamos observar no mapa para tirarmos nossas conclusoes.

Quadro 21: Registro do didlogo — Aula 5

Apds a conversa e, antes mesmo da apresentacdo, expliquei aos discentes, por meio de
um mapa, que o Egito realmente estava localizado na Africa, precisamente ao Nordeste, entre
a Libia e o Sudéo do Sul e que liga o continente africano ao Oriente Medio, fazendo fronteira

com lsrael.
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Figura 26: Continente africano, com destagque para o Egito®

29 Fonte: https://noticias.r7.com/internacional/egito-tenta-reforcar-papel-regional-com-forte-combate-ao-
terrorismo-04032019. Acessado em 02/02/2020.
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O Egito possui uma extensdo de 1.001.449 km? e uma populacdo de aproximadamente
80 milhdes de pessoas. Sua capital é a Cidade do Cairo, e o pais é banhado ao norte pelo Mar
Mediterraneo, ao leste pelo Mar Vermelho e ainda possui o Rio Nilo, o rio mais longo do mundo
com uma extensdo de 6.671km. O Rio Nilo, além da fauna e da flora da regido, é
importantissimo para a economia.
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Figura 27: Bandeira do Egito*®

A bandeira mostra trés listras horizontais em vermelho, branco e preto, com a &guia
dourada de Saladino no centro da faixa branca. O vermelho significa a revolucdo do Egito, o
branco representa o seu futuro brilhante, o preto recorda os dias sombrios do passado, antes da
revolucdo, e a aguia dourada de Saladino é o emblema do Estado do Egito.

A explicacdo béasica sobre o aspecto geografico da regido contribuiu ainda mais para a
aprendizagem dos alunos, pois valorizar a cultura, de uma forma geral, como producéo, e a
utilizacdo das mdultiplas linguagens, das expressbes e dos conhecimentos histéricos, sociais,
cientificos e tecnoldgicos, de acordo com o PCN e a LDB, propicia aos alunos o acesso ao
saber, independentemente se o conhecimento é de &mbito nacional ou ndo. Além disso, torna
por finalidade basica da educacédo o pleno desenvolvimento do educando.

Ap0s uma breve explanacao a respeito do posicionamento geografico do Egito, falamos
sobre 0s monumentos arquitetdnicos e que, em conjunto, sdo considerados como uma das
maravilhas do mundo: as Piramides do Egito.

Figura 28: Piramides do Egito®!

30 Fonte: https://br.pinterest.com/pin/142074563227884055/. Acessado em 02/02/2020
31 Fonte: https://super.abril.com.br/mundo-estranho/como-foram-erguidas-as-piramides-do-egito/. Acessado em
03/02/2020.
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A construgdo das pirdmides exigiu conhecimentos muito avancados em Matematica,
muitas pedras e muita m&o de obra. De todas as piramides conhecidas no Egito, a piramide de
Quéops é a maior e a mais famosa, sendo a Unica das sete maravilhas do mundo que ainda
resiste ao tempo. Ela é datada de 2.550 a.C.

De acordo com historiadores e arquedlogos, as piramides, eram as grandes e luxuosas
tumbas dos Farads, e estima-se que mais de 30 mil egipcios trabalharam durante 20 anos em
sua construcao. Além dos escravos que trabalhavam com a méo de obra, havia ainda médicos,
arquitetos, padeiros e cervejeiros, sendo estes ndo escravos, pois eram pagos com comida e
cerveja.

Abaixo, segue um trecho da conversa com os alunos sobre as piramides:

Aluno A: Quer dizer que as piramides do Egito sdo mais antigas que Jesus?

Prof.: Sim, pois como foi apresentado, elas sdo de 2500 anos antes Cristo!

Aluno B: “Caramba’... e isso pode ser considerado como uma outra “coisa”’ que mostra que

a Matematica vem antes de Jesus?

Prof.: Exatamente!

Aluno C: Professor, “existe ” outras piramides sem ser as do Egito?

Prof.: Sim! Por exemplo... existem as piramides do povo Maia e do povo Asteca que se

encontram no continente americano, mas isso é uma outra conversa!

Aluno C: Também foram construidas ha muito tempo atras?

Prof.: Sim!

Quadro 22: Registro do didlogo — Aula 5

Em se tratando de aspectos matematicos, particularmente no campo da geometria, uma
piramide nada mais é que um poliedro, em que a base é um poligono qualquer, e que as outras
faces sdo formadas por tridangulos. Além disso, as faces triangulares possuem um vértice em
comum, chamado de vértice da piramide. Se esse vértice coincidir com o centro da base,
dizemos que a piramide é reta. Se a base for um poligono regular, dizemos que a piramide é
regular, com as faces laterais formadas por tridangulos isosceles (triangulos com dois lados
iguais). A Figura 29 mostra uma piramide e como seria sua representacdo geometrica.
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Figura 29: A Piramide e sua representacdo geométrica. Fonte: Google

Observe que, na representacao geométrica, a base € um quadrado e as faces laterais sdo
formadas por tridngulos isoésceles, logo, ela é considerada uma pirdmide regular reta. Nesse
momento, foi perguntado para turma, quantas faces, vértices e arestas a piramide possuia. Veja
as respostas no Quadro 23.

Base

Prof.: Em relacéo a piramide que esta no slide, alguém pode me dizer quantas faces ela possui?

Aluno A: Professor, ela possui 4 faces!

Aluno B: Professor, a base também conta como face correto?

Prof.: Sim, pois no total de faces, sdo incluidas as faces laterais e a base!

Aluno B: Entdo sdo 5 faces!

Prof.: Muito bom! E em relacdo ao nimero de vértices e arestas como ja vimos anteriormente

em sala, quantos possuem?

Aluno A: Professor, ela tem 5 vértices e 8 arestas!

Prof.: Perfeito!

Quadro 23: Registro do didlogo — Aula 5

Em relacdo ao que foi falado sobre as piramides do Egito, entende-se que a geometria
ja existia e era praticada, h&d muitos anos, pelos africanos; o que ndo é muito divulgado nas salas
de aula. Reforcamos, nesta pesquisa, a importancia do movimento Afroetnomatematico nas
escolas, pois valoriza e engrandece a Matematica do continente africano contribuindo para a
aprendizagem. Além do mais, podemos discutir com os discentes que a Matematica nao €
hegemonicamente europeia como sempre fomos condicionados a acreditar. Diante disso,
segundo o PCN, valorizar o saber matematico cultural e aproxima-lo do saber escolar, em que
o aluno esta inserido, é de fundamental importancia para o processo de ensino e aprendizagem
e, neste sentido, ao dar importancia a esse saber, a escola contribui para a superacdo do
preconceito de que a Matematica € um conhecimento construido exclusivamente por
determinados grupos sociais.
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Por altimo, no ambito matematico sobre o continente africano e suas culturas, apresentei
0 que chamamaos de Geometria Fractal, um tipo de geometria que apresenta um misto de figuras
e formas geométricas, de tamanhos variados, formando uma s6. Em minha &tica, como
observador participante no processo de docéncia, a Geometria Fractal é pouco utilizada nas
escolas, diferente da Geometria Euclidiana. No Brasil, a Geometria Fractal aparece nas culturas
afrodescendentes, na arte, arquitetura e urbanismo. A figura abaixo é chamada de Mandala, que
significa circulo ou “aquilo que circunda um centro”. Note que ela é formada por Vvarias
circunferéncias, exemplificando a Geometria Fractal.

Figura 30: Mandala é uma figura formada por vérias circunferéncias®?

Os fractais também podem ser vistos em roupas, esculturas, tatuagens, mascaras e até
mesmo nos trancados africanos, os quais utilizam a técnica dos fractais para criar belos e
complexos penteados.

Figura 31: Fractais nos penteados trancados®

32 Fonte: https://eyesofodysseus.wordpress.com/2014/12/20/fractal-mandala-art-blue-orb-beauty/. Acessado em
10/02/2020.
33 Fonte: http://trancanago.blogspot.com/2010/02/. Acesso em 16/02/2020
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Figura 33: Fractais na tatuagem3*

Ap0s a apresentacao da Geometria Fractal, uma das alunas se identificou, pois percebeu
que seu penteado se enquadrava no processo da Geometria Fractal, conforme descrito no
dialogo do Quadro 24:

34 Fonte: https://tattoo.ind.br/geometria/fractal-geometrico. Acesso em 20/02/2020.
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Aluno A: Professor, minha mée faz esses tipos de penteados, olhe o meu como ficou!

Prof.: Realmente o seu penteado trancado € uma caracteristica da Geometria Fractal. Ela

trabalha com isso ou s6 faz em casa para vocé e os familiares?

Aluno A: N&o Professor, ela também faz “para fora” para ganhar um dinheiro extra!

Prof.: Entendi... € legal, pois ela consegue, com seu trabalho de penteado afro, ter um

rendimento a mais!

Aluno A: Professor, eu nunca iria imaginar que em um penteado, a Matematica também

“estava” presente!

Prof.: A Matematica estd em nosso meio. Mesmo se ndo enxergamos, ela faz parte de nossas

vidas!

Quadro 24: Registro do didlogo — Aula 5

Nesse aspecto, 0 conceito matematico de contar, medir ou analisar, ndo surge apenas
de individuos especializados em Matematica, ou Artes, Arquitetura, Engenharia, ou outras areas
afins, mas de varios outros grupos. 1sso mostra como a Etnomatematica esta presente em nosso
meio, sobretudo, em praticas ancestrais africanas. Um aluno fez uma observagéo (mesmo que
equivocada) sobre o tabuleiro de Shisima estar relacionado com a Geometria Fractal. Veja esse
apontamento no Quadro 25:

Aluno B: O tabuleiro de Shisima também poderia ser um fractal!

Prof.: Por que vocé esta afirmando isso?

Aluno B: O tabuleiro era formado por varias figuras geométricas como circunferéncias,

triangulos e octdgono!!

Prof.: Infelizmente, ndo esta correta sua afirmacéo, pois a Geometria Fractal trabalha com
diversas figuras geométricas de diferentes tamanhos, porém sempre sendo utilizada a mesma
figura, no sentido estrutural. Por exemplo, a propria Mandala, é formada Unica e
exclusivamente por circunferéncias de varios tamanhos, diferente do tabuleiro de Shisima que

possui varias figuras geométricas com estruturas diferentes.

Quadro 25: Registro do didlogo — Aula 5

Mesmo sendo uma afirmacéo equivocada do aluno, em relacionar a Geometria Fractal
com o Shisima, ainda assim, € interessante 0 modo de associacdo entre diferentes formas
geométricas. Com isso, temos mais um indicio de como a Afroetnomatematica se atrela ao jogo,
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estimulando o raciocinio dos alunos a criarem suas proprias correlagdes. A luz desta
perspectiva, temos a LDB (2018) fomentando o desenvolvimento da capacidade de
aprendizagem e do aprimoramento de conhecimentos e habilidades do individuo. O aluno, ao
construir associacdes, pode criar um meio que desenvolva seu nivel de conhecimento.

Aula 6:

Para finalizar a sequéncia didatica, foi realizada em sala de aula uma roda de conversa
com os alunos, para discutir dois assuntos, que teriam como papel a pratica de uma
autoavaliacdo. O primeiro questionamento foi em relacdo ao que eles acharam sobre 0s jogos
africanos Oware e Shisima e sobre a apresentacdo de uma parte da historia e do conhecimento
africano. O segundo baseou-se no levantamento da opinido dos alunos sobre a aprendizagem
da Matematica permeada pelo saber africano.

Diante dessas perguntas, nem todos quiseram responder; no entanto, quatro alunos,
identificados aqui como alunos A, B, C e D, responderam de forma a prender minha atencao.
Esse dialogo esta transcrito no Quadro 26.

Aluno A: Professor, eu adorei as aulas; pois, em primeiro lugar, ndo sabia que na Africa, a
Matematica ja era utilizada, pois nunca ouvi falar de Africa sem falar de escravos, fome ou

doencas e, em relagdo aos jogos, eu também gostei, pois foi uma forma diferente de aprender!

Prof.: Que bom que vocé gostou! E, em relagdo ao continente africano e a Matematica, vocé
conseguiu perceber gque a disciplina ja se encontrava neste continente ha tempos atras, porém

é pouco divulgado.

Aluno B: Celsinho [Professor], eu achei que o jogo me ajudou a ver que a Matematica nao é
apenas contas e mais contas jogadas no quadro para copiarmos e tentarmos fazer, se bem que
nunca faco direito, kkkk [ ideia de desinteresse ou dificuldade com a disciplina] e também me
fez ver como sabemos muito pouco da Africa e como a Matemética ja estava nesta regido, mas

nunca me foi apresentado!

Prof.: Como eu ja tinha comentado, a Matematica estd em nosso meio e, no continente
africano, ndo € diferente! A questdo toda é a pouca divulgacdo da disciplina na cultura
africana, e nado digo apenas da Matematica em si, mas sim de toda a Ciéncia vinculada ao

continente!

Aluno C: Celsinho [Professor], eu gostei das aulas, pois aprendi muito sobre a questdo da
Matematica na Africa e como ela [a Matematica] estd em todos os lugares. No sabia que
existiam outras coisas na Africa além de guerras, fome, miséria, que é o que vemos no jornal!
Adorei 0s jogos, principalmente o Shisima, pois ele é muito rapido e me lembrou o jogo da

velha, mas uma coisa que me chamou a atencéo foi no penteado afro da aluna X, pois eu sempre
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vi esse tipo de penteado e nunca iria imaginar que tinha Matematica ali, inacreditavel, vou até

contar para minha mde, kkkk [Risos]! ”.

Prof.: Sim, infelizmente, pouco sabemos sobre o continente africano e sua cultura que, por
sinal, é muito interessante! Quando passei a estudar mais sobre a Africa, de um modo geral,
percebi que, como vocés, estava alienado a saber apenas o que era de interesse para terceiros...

infelizmente, mais aspectos negativos do que positivos do continente!

Em relagdo aos jogos, existem outros mais, além do Shisima, que vocé gostou, e do Oware...
que foram apresentados a voceés... porém esses dois denotam como a Matematica se encontra,
por exemplo, em um jogo africano que é pouco divulgado, mas sua origem é de tempos

passados.

Aluno D: Professor, o que o senhor acha sobre a pouca divulgagao da Africa? porque sabemos

apenas da escravidao, fome ou guerras...

Prof.: Bem, eu acredito que isso se deve ao fato de que estamos acostumados a sempre receber
informacdes, de maneira geral, do colonizador, e isso pode ser um artificio de dominio sobre

a colbnia.

Quadro 26: Registro do didlogo — Aula 6

Diante desses relatos que foram destacados, pude notar que os alunos, de modo geral,
se identificaram com a sequéncia proposta para as aulas, no tocante a socializacdo entre eles,
na aprendizagem da Matematica e, também, em relacdo a “cultura afro”, que foi uma novidade
para a turma.

Ao buscar elementos que embasassem a elaboracéo da sequéncia didatica, percebi que
alguns conhecimentos ndo fizeram parte da minha formacéo inicial, por isso, o aprendizado foi
mutuo. Na posicdo de estudante, nunca me foram apresentadas ferramentas alternativas de
aprendizagem, tampouco, com significados da cultura africana. Penso que os alunos passam
pelo mesmo processo de aprendizado, cujos métodos s@o reproduzidos ha décadas sob a egide
do pensamento, dos métodos e das I6gicas eurocéntricas. Mudangas, as vezes, comprovam que
0 processo de ensino-aprendizagem requer um novo olhar, no intuito de ressignificar o porqué
e 0 para gue se ensina ou se aprende.
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V. CONSIDERACOES FINAIS

Concluo este trabalho, ressaltando que o ensino de Matematica, abordado de modo mais
informal, com a utilizacdo dos jogos como recurso didatico, além de novos conhecimentos
sobre a cultura africana e afro-brasileira, colaborou para o processo de ensino e aprendizagem
dos alunos, bem como para o meu crescimento. Considero que lecionar contetudos de
Matematica, a partir do planejamento de uma sequéncia didatica, pde o corpo docente e discente
em harmonia, contemplando o ideario de que o processo de ensino-aprendizagem so tera éxito
quando os dois estiverem convictos da necessidade de se produzir e construir mutuamente o
conhecimento.

A metodologia empregada durante a pesquisa revelou que é importante utilizar novas
ferramentas e recursos didaticos como videos, internet, materiais reciclados, além de jogos,
para que a aprendizagem possa ter um carater mais significativo e participativo. A Matematica
é dita uma linguagem universal, porém ¢é claramente constituida com contribuicfes
diversificadas de culturas, credos, habitos, sociedades e ambientes. Por isso, esta abordagem
permitiu reavaliar o conceito usual da Matematica, ampliando as perspectivas culturais-

Neste periodo, pode-se perceber que os aspectos positivos da pesquisa superaram 0s
negativos. O primeiro ponto positivo a destacar, foi o interesse do alunado em participar
ativamente das atividades, confeccionando os tabuleiros dos jogos, jogando e construindo os
outros materiais, como as piramides por exemplo. Além desses aspectos, um que chamou
bastante a atencdo foi a questdo da socializacdo entre eles, pois antes da pesquisa, alguns
discentes ndo se falavam, por varias questdes, como timidez e até mesmo preconceito racial.
Entretanto, a partir das atividades realizadas em sala de aula, a socializacdo entre os alunos
minimizou esses problemas.

Em relacdo aos aspectos negativos, durante a pesquisa, notei que o racismo e 0
preconceito, mesmo em uma unidade puablica de ensino, ainda se apresenta intrinsecamente,
pois os alunos utilizam-se do preconceito, tanto racial quanto social, para praticar bullying entre
si, trazendo problemas de ndo-socializacdo e, até mesmo, causando danos psicolégicos. Outro
fator negativo para o desenvolvimento da pesquisa, foi a falta de recursos de que a escola
dispunha (a internet ndo estava funcionando em alguns momentos, o notebook apresentava
problemas funcionais), para a aplicabilidade da sequéncia didatica. Por conta disso, em
diferentes momentos, tive que me utilizar de recursos préprios para o andamento do trabalho.
Apenas 0 equipamento de projecdo (Datashow) estava disponivel. Como ja relatado, a escola
ndo tinha também material necessario para a confeccdo de um dos jogos, sendo necessario
adaptar alternativas para sua produ¢do com materiais reciclaveis.

Mesmo com as dificuldades mencionadas anteriormente, os objetivos foram
alcancados; pois, com a sequéncia didatica, tanto eu quanto os alunos tivemos a oportunidade
de aprender mais sobre o saber africano e afro-brasileiro. Assim, pude verificar o qudo pouco
conhecemos sobre o continente africano e como é importante tratar de tal tematica, visto que
alguns alunos passaram a pesquisar por si s6 sobre a Africa, internalizando que é essencial a
responsabilidade sobre sua propria aprendizagem, ao invés de depositar sobre o professor a
incumbéncia de apresentar conte(ldos com respostas ja prontas.

Acredito que a sequéncia aqui proposta podera ser aplicada de acordo com a realidade
de cada escola, por intermédio de estratégias pedagogicas que o professor podera utilizar, sendo
atuante no papel de criador de situacdes e deixando de ser apenas um individuo que transmite
0 conhecimento. Considero que sera benéfico para os alunos conseguirem chegar a solugdes,
por meio de estratégias didaticas, que podem agucar a sua investigacdo para atingir
determinados objetivos e, por conseguinte, perceber que a Matematica € mais do que um
conjunto de calculos, regras e equacdes.
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Uma sugestao para a continuidade e para futuros desdobramentos deste trabalho seria
a possibilidade de interlocucdo com qualquer professor e/ou escola que deseje utilizar a
sequéncia didatica aqui apresentada e analisada, em consonancia com o caderno de atividades
(Apéndice I1), no intuito de relacionar a Matematica Académica com o conhecimento africano,
valorizando, assim, nossas raizes. Ademais, podemos, nesta interlocucdo, aprender outras
formas de matematizar, além daquela que estamos habituados a assimilar, desde tempos
passados, atraves do modelo de reproducédo do saber de cunho europeu e tradicional.

Sabemos que ha uma caréncia consideravel na Formacdo Continuada de Professores,
no sentido de abordar temas importantes relacionados a Lei 10.639/30 e a cultura africana e
afro-brasileira, envolvendo o curriculo da Educacdo Basica. Esse tipo de capacitacdo docente
torna-se importante, assim como foi minha passagem pelo Mestrado Profissional, para que o
profissional consiga fundamentar e exercer seu planejamento com base na lei. Este trabalho é
parte do legado que estou podendo deixar, a partir da oportunidade de estudar e,
consequentemente, reverter a aprendizagem para minha propria atuagdo, enquanto docente da
Educacdo Basica. Ap6s a graduacdo, que é a formacdo inicial, acredito que a formacao
continuada fornece meios para o profissional da educacédo se atentar e refletir sobre diversos
assuntos, com a finalidade de edificar didaticas que busquem reflexdes sobre as diversas formas
de desigualdades e que colaborem na luta contra a discriminacdo, contra o preconceito e contra
a rejeicdo nas unidades escolares.
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ANEXOS

Anexo A — Entrevista com Raquel da Silva Barreto (Diretora Adjunta)

Anexo B — Entrevista com Cicera Marinho de Almeida (Orientadora Pedagdgica)
Anexo C — Entrevista com Andreia Meireles Santos (Professora de Lingua Portuguesa)
Anexo D — Entrevista com Gabriela Franklin (Professora de Matematica)

Anexo E — Entrevista com Alunos (Denominados como Aluno A e Aluno B)

88



Anexo A

ENTREVISTA COM RAQUEL DA SILVA BARRETO*

DIRETORA ADJUNTA DO CIEP MUNICIPALIZADO 455 MARINGA
DATA: 27/08/2019

LOCAL: CIEP MUNICIPALIZADO 455 MARINGA

1 - Qual é a sua opinido sobre a utilizacédo da lei 10639/03 na sala de aula?

Raquel: Acredito ser muito importante, pois oportuniza aos nossos alunos a conhecerem suas
origens e sua historia.

2 - Vocé acredita que a lei podera abrandar a situacao do preconceito étnico-racial?
Raquel: Acredito possa desconstruir o preconceito étnico-racial no @mbito do espaco escolar.

3 - O que vocé acha sobre o ensino através da lei 10639/03 que fala sobre a histéria e
cultura afro? Em sua opinido é benéfico para os alunos saberem sobre suas origens?

Raquel: Como ja comentei, penso eu que nossos alunos precisam conhecer suas origens para
se conhecerem melhor, ent&o, sim, é benéfico o ensino da lei 10.639, como o aprendizado e o
conhecimento de todas as etnias e racas.

4 - Vocé acha que seria viavel um projeto/aula para trabalhar com a africanidade?

Raquel: Em nossa escola, ja tem projetos voltado a trabalhar africanidade escolar, criando
assim, acOes de autoconhecimento, de quebrantamento de preconceitos e de valorizagcdo da
autoestima.

%5 Esta entrevista foi realizada por meio da escrita. As respostas da entrevistada foram conservadas ipsis litteris.
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Anexo B

ENTREVISTA COM CICERA MARINHO DE ALMEIDA®*

ORIENTADORA PEDAGOGICA DO CIEP MUNICIPALIZADO 455 MARINGA
DATA: 28/08/2019

LOCAL: CIEP MUNICIPALIZADO 455 MARINGA

1 - Qual é a sua opinido sobre a utilizacédo da lei 10639/03 na sala de aula?

Cicera: [...] Bom ... acredito que, efetivamente, ainda precisamos avancar, pois estamos em
2019 e 14 se vado 16 anos do surgimento da lei. E o que ainda sentimos, € que, de fato, muita
coisa ainda est4 no patamar da construcéo.

Ainda lidamos dentro das escolas com uma referéncia a historia dos negros como um povo
escravizado, quando na verdade, perdemos a oportunidade de irmos além, de trazermos nossos
alunos para conhecer a Africa de hoje, com suas mudancas politicas, com a forga de grandes
lideres negros e tantas transformacdes sociais vividas por esse povo. E... somente assim,
poderiamos minimizar algumas questdes de preconceito que surgem em sala de aula.

2 - Vocé acredita que a lei podera abrandar a situagdo do preconceito étnico-racial?

Cicera: Sim. Mas se, de fato, fosse posta em préatica, de forma a contemplar todas as disciplinas,
ndo somente em vinte de novembro, que € o dia da consciéncia negra, mas durante todo o0 ano
letivo. Nao gosto e nédo acredito que em lei que trata, de algo tdo importante, sendo vista como
algo para ser trabalhado numa semana. Isso diz respeito a seres humanos, a valorizacao do outro
e, principalmente, sobre o respeito.

3 - O que vocé entende sobre preconceito em sala de aula?

Cicera: O preconceito em sala de aula se da de varias formas, mas acredito que, a forma mais
destrutiva, é aquela fala velada, a observacéo infame sobre as dificuldades de um aluno, sem ao
menos saber da historia de vida daguele sujeito. Tem sido um desafio para os educadores, lidar
com tantas demandas que nossos alunos trazem; mas, para mim, o desafio maior € pensar que
antes de qualquer pré-conceito que fagamos a respeito do nosso educando, busquemos conhecer
um pouco da sua realidade social. 1sso se aplica a todos, indigenas, nordestinos, negros, afinal,
muitos s6 tém seu professor como referéncia para sua vida. Ndo que estejamos nos colocando
no lugar de responsavel por esses alunos, mas como educador, que é para além de ser professor,
pois o educador vé esse aluno na sua totalidade.

4 - Vocé acredita que a questédo do racismo pode influenciar na educacéo?

Cicera: Vai depender de que sujeito estamos falando, mas na sua grande maioria, afeta sim,
pois seria necessario um grande amadurecimento emocional para lidar com a questdo do
racismo, coisa que poucos tém. Ja tive alunos que diziam nado se afetarem com essa questdo, no
entanto, sao poucos nao afetados, até porque, temos a “lei” contra o racismo.

Para mim, é estranho fazer uma leitura, uma vez que nao sofro este tipo de violéncia. Mas, me
conforta saber que caminhamos, mesmo que a passos lentos, para um entendimento de que
vivemos em sociedade e para eu fazer parte desta sociedade, 0 minimo que preciso, é ter o
respeito por aquele que é diferente de mim, seja na religido, na politica e, principalmente, na
cor da sua pele.

36 Entrevista transcrita de audio.
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Anexo C

ENTREVISTA COM ANDREIA MEIRELES SANTOS®

PROFESSORA DE LINGUA PORTUGUESA DO CIEP MUNICIPALIZADO 455
MARINGA

DATA: 19/08/2019

LOCAL: CIEP MUNICIPALIZADO 455 MARINGA

1 - Onde foi o surgimento do CIEP 455?

Andreia: Bem... trabalhavamos em uma casa pequena, alugada pela Prefeitura Municipal de Macaé, de
um pastor. Era a Escola Elcia Barreto Soares. Depois,99% dos CIEPs do Estado do Rio de Janeiro foram
municipalizados; e, como s6 havia uns 300 alunos neste CIEP, fomos convocados para trabalhar aqui.

2 - Qual foi o periodo de transi¢do para o atual prédio, em qual gestao?

Andreia: O periodo de transi¢cdo comegou no 1° semestre de 1995, mais precisamente em maio.
As pessoas que trabalhavam no setor administrativo da Elcia Barreto chegaram em maio, se
revezando durante as semanas. Ja os professores e alunos, s6 chegaram no 2° semestre, em
agosto.

3 - Vocé acha que a transferéncia para o CIEP favoreceu a comunidade?

Andreia: Com certeza, sim. O CIEP era (e €) maior, com salas amplas e arejadas, biblioteca;
... havia atendimento médico e dentario no postinho e até a alimentacao era melhor. Havia mais
trabalhadores de apoio.

4 - O que vocé acha sobre o ensino através da Lei 10639/03 que fala sobre a historia e
cultura afro? Em sua opinido é benéfico para os alunos saberem sobre suas origens?

Andreia: Creio que € de grande importancia, principalmente para os alunos da nossa
comunidade, que é formada em sua grande maioria de afrodescendentes e negros, pois
conhecerdo a cultura e a historia de seu povo e ndo so a visdo historica do branco colonizador.
Os alunos necessitam de informacdes sobre Africa para formarem suas identidades e se
valorizarem.

5 - Vocé acha que seria viavel um projeto/aula para trabalhar com a africanidade?
Andreia: Sim. Os alunos gostam de projetos, e sobre africanidade, seria muito util. Ja temos,

no CIEP, um projeto de danca afro, mas outros projetos sobre o tema, seriam muito bem-vindos
para agregar outros conhecimentos.

37 Entrevista transcrita de dudio.
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Anexo D

ENTREVISTA COM GABRIELA FRANKLIN?®

PROFESSORA DE MATEMATICA DO CIEP MUNICIPALIZADO 455 MARINGA
DATA: 20/08/2019

LOCAL: CIEP MUNICIPALIZADO 455 MARINGA

1 - Qual é a sua opinido sobre a utilizacédo da lei 10639/03 na sala de aula?

Gabriela: Bem... ndo deveria ser obrigatéria, “né”? ter uma lei [...]*° obrigando a gente
trabalhar a cultura africana, que é uma das que faz parte da cultura brasileira... €, na minha
opinido, auxiliar de alguma forma, mas ainda nédo é a solucéo do problema em si para combater
o racismo e as “mazelas” que tém e que rodeiam o racismo. E... por exemplo, uma coisa que
acho que néo resolve, € o fato de alguns professores se negarem em trabalhar com essa tematica
em sala de aula. Qual é a punicao que se tem? N&o existe puni¢do. Entdo, a lei existe, mas ela
ndo pune, é quase que, uma coisa sem substancia. VVocé exige que uma pessoa faca, obriga que
uma pessoa faga, mas nao existe uma sangdo para a escola ou para o professor. Que tenha um
chamado do ministério pablico, acionando a secretaria de educacdo, vendo a quantidade de
trabalhos que se tem nesse segmento... mas isso [do jeito que €]*°, ndo existe a obrigagdo em si.

Celso: S6 para complementar, eu estava lendo um artigo sobre isso... falando sobre a pesquisa
da cultura afro-brasileira, ... em relacéo as publicacgdes, ... € que a quantidade de artigos € muito
pequena se comparado com outras questdes.

Gabriela: Sim, mas mesmo assim, aumentou muito de um tempo para c&; mas... mesmo assim,
é pouco em relacdo a outros pontos de pesquisa.

2 - Vocé acredita que a lei podera abrandar a situacdo do preconceito étnico-racial?

Gabriela: Até pode! Eu sempre acredito que pode, na medida em que a gente queira. Como eu
disse anteriormente, “ndo ¢ a lei que vai resolver nossos problemas”, a lei comegou a ser
implementada em 2003 e nem por isso nos estamos com os problemas resolvidos hoje.
Dezesseis anos; € um tempo bom para termos um problema resolvido. Ou pelo menos...
olhando em médio prazo, deveriamos ver alguns problemas sanados, mas a gente vé que “num
ta” [nada aconteceu]. Criangas que nem eram nascidas no ano em que a lei foi efetivada, se
deparam com o racismo em sala de aula, ou seja, ndo é a lei em si que iré resolver a questdo do
preconceito étnico-racial na escola. Mas, sim! E a questio de cada um... e nisso, 0 movimento
negro, ndo s6 atuou no passado ... mas tem atuado ... ndo s6 nas escolas, mas em outros lugares
contra isso.

Celso: Eu li algo sobre o Movimento Negro, no livro Mancala, que também falava sobre isso!

Gabriela: Exatamente!

38 Entrevista transcrita de audio.
39 Este e todos os outros como este [...] est3o sinalizando palavra truncada ou partes inelegiveis no dudio desta
entrevista.
40 Acréscimo dado como contribuigdo a legibilidade. Acréscimos como este aparecem em diferentes pontos
desta entrevista.
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3 - O que vocé acha sobre o pré-conceito da cultura africana?

Gabriela: Eu acho que € mais falta de identidade, “né”, cara”? VVocé ndo se vé em uma coisa...
vocé acaba ndo conhecendo... e 0 que vocé desconhece, tenta afastar. Alias, alimenta até o
medo. Vocé tem medo do que ndo conhece... €, com a cultura africana e afro-brasileira, ndo €
diferente. Vemos, em muitos casos, a cultura africana sendo “demonizada”, por conta do medo
e isso se da, muito por conta das “igrejas”, que atuam com esse medo em relagdo a cultura
africana. Eu ndo sei por qual motivo exatamente.

Celso: Até mesmo quando vocé fala: “a falta do conhecimento”... € também nds estamos
acostumados com a questdo eurocéntrica.

Gabriela: “Uhum”[Isso mesmo], onde valoriza mais...

Celso: A “parte de 14” [a cultura europeia], e abandona as “outras situagdes” [outros tipos de
culturas].

4 - Além da sala de aula, vocé acha viavel a criacdo de projetos que trabalhem com a
histdria e cultura afro-brasileira?

Gabriela: Sim! Eu sou militante... desde 2003, que sou fruto de um pré-vestibular comunitario,
e assim... 0s pre-vestibulares comunitarios... eles surgem da ideia do Frei David... que é um
trabalho meio que voluntario. Eu acho fantéstica essa ideia! E... desde I4, eu sempre tive a
intencdo de atuar dentro ou fora da sala de aula. Atuando contra o racismo ou pela cultura em
geral. O que aprendi ao longo da minha militancia, é que tudo que a gente recebe... Ndo sou
militante a toa, eu ndo tive o tipo de cultura que eu tenho hoje. Na minha infancia eu tive nada.
Eu era como a maioria de nossos alunos aqui na escola, e ai, eu recebi isso nesse pré-vestibular.
E comecei ali a me identificar com a cultura africana e afro-brasileira. Tanto € que eu alisava o
cabelo... fazia um monte de coisas que hoje ndo faco. Hoje eu consigo me reconhecer como
uma descendente de africanos e, ao longo dessa caminhada, eu percebi que, tudo que a gente
recebe, a gente tem que voltar para a comunidade, “doando de volta”[ideia de reciprocidade].
“Foi de graga”! Mas ndo é de graca! A gente tem que retornar... tem que ser um ciclo, sendo
acaba... ndo é que acabe ndo... [...], mas deveria ser uma rotina dos militantes, terem [= darem]
essa contrapartida. Por exemplo, todo cotista deveria voltar para o lugar de onde veio para ser
professor de pré-vestibular.

Celso: Qual foi o pré-vestibular que vocé frequentou?

Gabriela: Ele ndo existe mais, durou cerca de um ano e meio ou dois. Ele se chamava pré-
vestibular Alternativo. Era uma parceira do Movimento Negro de Cabo Frio/Arraial do Cabo
e... através de um projeto da Fundacéo Ford. Foi feito um projeto e enviado para a Fundacao
Ford, e foi aprovado e a mesma investiu neste trabalho por dois anos. Foi um projeto muito
interessante. Em Cabo Frio, ndo existia nenhuma iniciativa neste sentido, e foi no ano de 2003.
Eu fiquei “maravilhada” [feliz] na época, pois tinha muitos professores do Movimento Negro,
entdo... eu nunca tinha visto em uma sala de aula, néo... sé professores negros, mas sim, tantos
professores com tantas ideias para serem colocadas sobre a cultura. Enfim, 14 foi o espaco que
me descobri, e me achei.

Celso: E, em relacdo aos projetos que vocé participa, qual vocé acha que poderia ser destaque
dentro ou fora da sala de aula?
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Gabriela: Bem... eu participo de alguns projetos dentro e fora de sala de aula, e ndo tem um
gue-mais me satisfaz. Eu me sinto satisfeita em estar contribuindo. Mas... ultimamente, 0s jogos
de Mancala tém me deixado bastante empolgada, porque tem tido atencéo das pessoas. A escola
tem nos chamando para dar curso de formacdo, e tem tido muito interesse, mesmo sem
intervencdo da Secretaria de Educacao. E, tendo muito interesse, me deixa muito empolgada.
Além disso, tenho o projeto de danga aqui na escola chamado Danca-Afro... que também tenho
muito orgulho e muita satisfacdo em estar colaborando com as criancas que querem atuar no
mundo da cultura e da danca. Apesar de eu ndo dancar, ndo fazer nada profissionalmente nessa
area... mas sO eu estar incentivando, ser parte deste incentivo, eu me sinto uma grande
colaboradora. Eu sinto a necessidade de estar; sempre voltando a comunidade para “plantar 0
que eu colhi” [ideia de reciprocidade].

Celso: Em relacdo a Danca Afro, vocé vé os alunos se descobrindo?

Gabriela: Sim, o grande exemplo para mim ¢ a aluna Emanuele. A Emanuele “era tipo
eu”’[parecia comigo] antigamente. Era toda vergonhosa, mas ela queria estar ali, ela queria
dancar, queria fazer parte daquela atividade. E, como ndo era nada para competicdo ou por
dinheiro; ... eu percebo que eles estdo aqui porque querem, pura e simplesmente.

Ela deslanchou... eu tenho videos de ensaios nossos, de quando comegou em 2015 até hoje e,
vejo que hoje, ela é a dangarina... e, com isso, se tornou monitora. Ela tem dezenove anos e
comegou com quinze ou dezesseis anos... e ela era a mais “velha na série dela”[distor¢do
idade/ano escolar]. Hoje, ela desenvolve até melhor do que eu, que passei algumas coisas para
ela. Além disso, tem o Jeferson, que também € monitor e estudou na escola... atuam, de forma
voluntaria, com as criangas, ensaiando com elas, do mesmo jeito que fazia com elas.

5 - Além da escola, qual outro local que vocé conheca, trabalha com as questbes
envolvendo a Africa Negra?

Gabriela: Entdo... eu, como militante aqui em Macaé... eu me achei na Associacdo de Capoeira
Raizes de Aruanda. Ela é bem conhecida em Macaé, e tem como lider, o0 Mestre “Dengo”.

Eu me achei I3, e neste ano completou 20 anos da criagdo da Associacao que € de capoeira, mas
que desenvolve todo tipo de arte da cultura negra, que as pessoas queiram, cedendo o espaco
para tal. Ele [Mestre Dengo] quer participar de tudo. Ele incentiva as pessoas que estéo ali, para
desenvolver todo tipo de trabalho. E... quando cheguei 14, eu tinha um projeto de Sarau
Periférico e mostrei para ele e, no mesmo instante, ele “abragou” o projeto e disse: “Vamos
fazer sim!”. Cheguei a fazer dois Saraus, em ambos, todo mundo tinha voz, a pessoa podia
recitar, cantar, dancar, enfim, fazer o que quiser la dentro, desde que tivesse influéncia na
cultura africana. O Mestre Dengo é uma figura muito respeitada em Macaé, e um dos maiores
seguidores e promotores da cultura Afro-brasileira, da regido dos Lagos.

Figura 34: Encontro de capoeira para comemorar os 20 anos da Associacao.
Fonte: ODebateon — 26/08/2019
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Anexo E

ENTREVISTA COM OS ALUNO A E B#

DISCENTES DO CIEP MUNICIPALIZADO 455 MARINGA
DATA: 21/10/2019

LOCAL: CIEP MUNICIPALIZADO 455 MARINGA

1 - O que vocé entende sobre preconceito?

Aluno A: Bem, eu entendo como preconceito algo ruim que faz as pessoas se sentirem tristes
e para baixo. Eu senti isso na pele uma vez que fui em uma loja comprar uma roupa com meu
pai e a atendente nos olhou dos pés a cabeca, achando que ndo iriamos comprar nada e s6
estavamos ali para “alugar ela”[ficar enrolando a pessoa]*?!

Aluno B: Eu vejo que preconceito é quando as pessoas ficam zombando das outras por causa
de algum “pobrema”[problema] que elas possuem.

2 - Vocé acredita que a questdo do racismo pode influenciar na educacéo?

Aluno A: Sim, pois percebo que sdo poucos negros que assumem cargos de confianga em varios
locais de trabalho. Geralmente, as pessoas de cor “mais clara”[pessoa de cor branca] mandam
nas outras.

Aluno B: Bem, onde estudo, tem muitos alunos “moreninhos”[afrodescendentes], e vejo que
eles mesmo se zoam por causa da cor da pele, onde moram e tal; mas isso, para mim, ndo
influencia na escola.

3 - Vocé conhece algo sobre a historia africana?

Aluno A: Histdria Africana? Muito pouco! So sei que temos que fazer algum trabalho quando
é a semana da consciéncia negra!

Aluno B: Nio, conhego mais sobre “coisas” [relacionando a Histdria] do descobrimento do
Brasil, dos escravos que vieram da Africa para trabalhar.

4 - Vocé acredita que a utilizacéo de jogos pode ajudar no processo de aprendizagem em
Matematica?

Aluno A: Sim, adoro jogar! E acho que poderia me ajudar em Matematica! Acredito que o jogo
me ajuda a pensar melhor, criar estratégias e tal.

Aluno B: Acho que sim! Eu ndo gosto muito de Matematica, porque é sempre contas e mais
contas, nada de diferente!

5 - Vocé joga algum jogo de tabuleiro? Se sim, qual?

41 Entrevistas transcritas de dudios.

42 0 uso dos colchetes, nestas entrevistas é para sinalizar considera¢®es do professor-autor deste trabalho ou
para elucidar questdes que possam, por ventura, despertar dividas ao entendimento.
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Aluno A: Gosto de jogar Banco Imobiliario, Doming, Uno... mas o que mais gosto € “a
Damas”! Quase todos os alunos da sala jogam!

Aluno B: Gosto de jogar Baralho, Domin6 e Damas!
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APENDICE |

LISTA DE ATIVIDADES SOBRE A MATEMATICA (GEOMETRIA E MEDIDAS)
CIEP MUNICIPALIZADO 455 MARINGA
Publico alvo para a intervencdo pedagdgica: Turma do 6° ano do Ensino Fundamental

Atividade diagndstica para a percepcao de habilidades matematicas focada nos aspectos
geométricos (angulos, retas, vértices, poligonos, arestas), e no raciocinio légico.

Aluno:

1 - De acordo com a figura abaixo, diga se é verdadeiro (V) ou falso (F) em cada situacao:

a) A rua Presidente Vargas é paralela a rua da Alfandega ( )

b) A rua da Conceicéo é perpendicular a rua Senhor dos Passos ( )
c) A rua Bueno Aires é paralela a rua da Alfandega ()

d) A rua Miguel Couto ndo é perpendicular a Avenida Passos ()

2 - De acordo com a posicdo das retas desenhadas na malha quadriculada, escreva P para
paralelas e C para concorrentes.

/z A
¥ P ,/ }{ I‘\
'_R.\ 4 K /jﬁ
i /
,/ [ /f ¢ v
= % | v
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3 - Um poligono de oito lados é denominado:

a) Pentagono
b) Octdgono
c) Eneéagono
d) Hexagono

4 - Em relacdo a figura abaixo, diga se os &ngulos sdo agudos, obtusos ou retos:

E |p
o s CALLVRD) Ay T,
g T T o/ P
F & ¥ < l",/"/_:.
:\ . j’f
g5 ' v 8
=2 -
a) AOB:
b) AOF:
c) BOE:
d) COF:

5 - Um campo de futebol tem o formato de uma figura com quatro lados, como podemos
observar abaixo. Qual é o nome deste quadrilatero?

a) Trapézio
b) Quadrado
¢) Retangulo
d) Losango

6 - Este € um mapa onde 0s quarteirdes sdo quadrados com 150 m de lado:
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A alternativa incorreta é:

a) A rua Jodo é perpendicular a rua Ana

b) A distancia do ponto A até o ponto B é de 600m
c) As ruas Rui e Oto ndo sdo paralelas

d) Arua Ana é paralela a rua Clara

7 - Veja as figuras abaixo. Em cada uma, escreva o nome (reta, semirreta ou segmento de reta)
e como é representada.

8 - Responda:
a) O que é um angulo agudo?

Resposta:

b) O que é um angulo reto?

Resposta:
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9 - Observe 0 esquema abaixo. Ele mostra o caminho que Daniel percorreu indo do ponto A até
0 ponto B. Como ele fez para chegar ao ponto C?

A RN

a) Avancou 5, girou para a direita, avancou 3, girou para a esquerda, avangou 5
b) Avancou 6, girou para a esquerda, avancou 4, girou para direita, avancou 6

¢) Avancou 5, girou para a esquerda, avangou 3, girou para a direita, avangou 5
d) Avancou 6, girou para a direita, avancou 4, girou para a esquerda, avancou 6

10 - Observe a figura abaixo:

Se a quadra de Basquete possui 28m de comprimento e 15m de largura, a quantidade de tela,
em metros, para poder cercar equivale a:

a) 85m
b) 86m
c) 87m
d) 88m
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APENDICE II

CADERNO DE ATIVIDADES

Titulo: A Afromatematica na educacdo basica: uma proposta de abordagem da cultura
africana por meio da utilizacao de jogos em sala de aula

Disciplina: Matematica

Autor: Professor Celso Pinheiro Correia

Professor orientador: Professor Marcio de Albuquerque Vianna

Instituicdo Superior de Ensino: Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ)

Relacéo Interdisciplinar: Arte / Geografia / Historia

-Resumo: H& um grande desafio em trabalhar a forma de matematizar diferente do tradicional
e eurocéntrico. Para estimular o interesse do aluno no aprendizado da disciplina, uma forma de
driblar esse quadro é aplicar um ensino diferencial da Matematica. O intuito é chamar a atengéo
do aluno através de diferentes abordagens. Uma delas se constitui no tema base desta pesquisa:
trabalhar a Matematica num viés cultural africano. O material didatico proposto, além de
colaborar com o ensino de Matematica através da construcéo de jogos matematicos vinculados
ao conhecimento africano e a tantas curiosidades matematicas ligadas ao continente, corrobora
com a valorizacdo da cultura afrodescendente, mediante da implementag&o da Lei 10.639/03,
que estabelece o ensino da Histéria e Cultura Africana e Afro-brasileira em todas as areas de
conhecimento. Todas as atividades do caderno foram testadas e relatadas em minha dissertagéo,
mas sdo propostas que podem sofrer adaptacGes ou alteracdes para a realidade de cada escola,
professor, regido etc.

Palavras-chave: Matematica; Jogos africanos; Africa

Formato do material pedagogico: Caderno de Atividades

PuUblico-alvo: 6° ano do ensino fundamental
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Vamos ler este texto sobre a escravidao e depois fazer uma reflexéo:
ESCRAVIDAO

A escraviddo, também chamada de escravismo, escravagismo e escravatura € a pratica social
em que um ser humano adquire direitos de propriedade sobre outro denominado por escravo,
ao qual é imposta tal condi¢do por meio da forca. [...]

A escravidao no Brasil

No Brasil, a escravidao teve seu inicio a partir da producdo de agUcar na primeira
metade do século XVI. Os portugueses traziam os escravos de suas coldnias na Africa para
utilizar como mao-de-obra escrava nos engenhos de acgucar da regido nordeste do Brasil. Os
escravos aqui no Brasil eram tratados como mercadorias e vendidos pelos comerciantes de
escravos portugueses. Os mais saudaveis chegavam a valer o dobro daqueles mais fracos ou
velhos.

O transporte destes escravos era feito da Africa para o Brasil nos pordes de navios
negreiros. Os escravos vinham amontoados, em condigfes desumanas, muitos morriam antes
de chegar ao Brasil, e seus corpos eram deixados no mar.

Quando chegavam as fazendas de acucar ou minas de ouro (a partir do século XVIII),
0s escravos eram tratados da pior maneira possivel. Trabalhavam excessivamente, recebiam
alimentacdo precaria e suas roupas eram trapos. A noite recolhiam-se nas senzalas (galpGes
escuros, Umidos e com pouca higiene) e eram acorrentados para evitar fugas, além disso,
constantemente eram castigados fisicamente, sendo o0 agoite a puni¢do mais comum no periodo
do Brasil colonial.

Os escravos eram proibidos de praticarem a sua religido de origem africana ou de
realizar suas festas e rituais. Eram obrigados a seguir a religido catolica, imposta pelos senhores
de engenho, também era exigido adotar a lingua portuguesa para se comunicarem. No entanto,
mesmo com todas as imposicdes e restricdes, ndo deixaram a cultura africana se extinguir.
Escondidos, realizavam seus rituais, praticavam suas festas, conservavam suas representacoes
artisticas e desenvolviam uma arte marcial disfar¢ada de danca, a Capoeira.

As mulheres negras também sofreram com o processo de escravidao, ainda que 0s
senhores de engenho utilizassem esta mao-de-obra, principalmente, para trabalhos domésticos.
Cozinheiras, arrumadeiras e até mesmo amas de leite foram comuns naqueles tempos da
coldnia.

No periodo conhecido como o Século do Ouro (XVIII) alguns escravos conseguiam
comprar sua liberdade apds adquirirem a carta de alforria. Juntando alguns "trocados" durante
toda a vida, conseguiam a liberdade. Entretanto, as poucas oportunidades e o preconceito da
sociedade acabavam fechando as portas para estes.

O negro, porém, reagiu a escraviddo, buscando uma vida digna. Neste periodo eram
comuns as revoltas nas fazendas em que grupos de escravos fugiam, formando nas florestas os
quilombos. Estes quilombos eram comunidades organizadas, onde os integrantes viviam em
liberdade, através de uma organizacdo comunitaria aos moldes do que existia na Africa. Nos
quilombos, os negros africanos podiam praticar sua cultura, falar sua lingua e exercer seus
rituais religiosos. O mais famoso foi o0 Quilombo de Palmares, comandado por Zumbi.

(Apud: https://www.sohistoria.com.br/ef2/culturaafro/pl.php. Acesso em 15/04/2020)
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ATIVIDADE 1:

Depois da leitura deste texto, percebe-se que o0 negro possuia uma vida inferiorizada e vivia em
condicBes muito precarias. A partir disso, vocé acredita que ainda hoje existe a discriminacao
e 0 preconceito racial com os afrodescendentes?

ATIVIDADE 2:

De acordo com a populacéo brasileira, sobre a questdo racial, a maioria da populacéo é negra
ou parda; mas ainda vemos que a populagdo branca, que é a minoria, ocupa a maior parte dos
melhores cargos e empregos. Vocé acredita que tal fator € uma forma de preconceito racial e

pode estar relacionado ao texto acima?

DISCUTINDO A LEI 10.639/03

A Lei 10.639/03 altera a Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as
diretrizes e bases da educacdo nacional, para incluir no curriculo oficial da Rede de Ensino a
obrigatoriedade da tematica "Histdria e Cultura Afro-brasileira”, e da outras providéncias.

L NN Rl e - N

O PRESIDENTE DA REPUBLICA Faco saber que o Congresso Nacional decreta e
eu sanciono a seguinte Lei:

Art. 1° A Lei n®9.394, de 20 de dezembro de 1996, passa a vigorar acrescida dos seguintes arts.
26-A, 79-A (VETADO) e 79-B:

"Art. 26-A. Nos estabelecimentos de ensino fundamental e médio, oficiais e particulares, torna-
se obrigatorio o ensino sobre Histdria e Cultura Afro-Brasileira.

§ 1° O conteudo programatico a que se refere o caput deste artigo incluira o estudo da Histéria
da Africa e dos Africanos, a luta dos negros no Brasil, a cultura negra brasileira e o negro na
formacdo da sociedade nacional, resgatando a contribuicdo do povo negro nas areas social,
econdmica e politica pertinentes a Historia do Brasil.

§ 2° Os conteudos referentes a Historia e Cultura Afro-Brasileira serdo ministrados no ambito
de todo o curriculo escolar, em especial nas areas de Educacdo Artistica e de Literatura e
Historia Brasileiras.

:
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"Art. 79-B. O calendario escolar incluird o dia 20 de novembro como ‘Dia Nacional da
Consciéncia Negra’."

Art. 2° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacéo.
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Brasilia, 9 de janeiro de 2003; 182° da Independéncia e 115° da Republica.

LUIZ INACIO LULA DA SILVA
Cristovam Ricardo Cavalcanti Buarque

(Apud: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/1eis/2003/110.639.htm (adaptado). Acesso em 15/04/2020)

ATIVIDADE 3:

ESTUDO GEOGRAFICO DO CONTINENTE AFRICANO

A Africa é um dos seis continentes do mundo, sendo o terceiro maior em extensio
territorial. Seu territorio estende-se por mais de 30 milhdes de km?2, ocupando,
aproximadamente, 20% da area continental da Terra. No continente vivem mais de um bilh&o
de habitantes, fazendo dele o segundo mais populoso entre os demais. [...] Apesar da enorme
riqueza do continente, muitos paises africanos apresentam baixos indices de desenvolvimento,
com diversos problemas sociais, como a miseria, baixa qualidade de vida, subnutri¢cdo e o
analfabetismo. [...]

(Apud: https://brasilescola.uol.com.br/geografia/africa-continente.htm (adaptado). Acesso em 19/04/2020)

Observe o continente africano, de acordo com os dois mapas abaixo. O primeiro esta
divido em setores, enquanto o segundo, esta dividido de acordo com seus paises.

gi‘ﬂn
o e

oA R
% « ~ Jrmen

AFRICA MERIDIONAL

Mapa 1: Continente divido em setores
Fonte: https://brasilescola.uol.com.br/geografia/africa-continente.htm . Acesso em 19/04/2020
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Mapa 2: Continente Africano dividido em paises
Fonte: https://www.todamateria.com.br/aspectos-gerais-da-africa/. Acesso em 19/04/2020

ATIVIDADE 4:

a) Africa Central e Africa Oriental

b) Africa Setentrional e Africa Ocidental
c¢) Africa Meridional e Africa Oriental
d) Africa Central e Africa Setentrional
e) Africa Ocidental e Africa Oriental

SHISIMA E SEU ESTUDO GEOMETRICO

O Shisima é um jogo originario do Quénia e significa extensdo de agua, corpo de
agua ou lago na lingua tiriki, de uma etnia do oeste do pais. As pegas do jogo sdo chamadas
de imbalavi que significa pulgas d’dgua, isto porque os jogadores do Shisima movimentavam
suas pegcas tao rapido quanto a velocidade das pulgas d’agua.

A figura 35 representa um tabuleiro do jogo Shisima.



https://www.todamateria.com.br/aspectos-gerais-da-africa/

o

Figura 35: Tabuleiro de Shisima. Fonte:https://ticasdematema.blogspot.com/2009/01/este-veio-do-gunia.html.
Acesso em 20/04/2020

ATIVIDADE 5:

vV



https://ticasdematema.blogspot.com/2009/01/este-veio-do-qunia.html.%20Acesso%20em%2020/04/2020
https://ticasdematema.blogspot.com/2009/01/este-veio-do-qunia.html.%20Acesso%20em%2020/04/2020
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CONSTRUINDO O TABULEIRO
Material necessario: Folha A4, lapis de cor, transferidor, compasso, lapis, borracha, tesoura sem
ponta e papeldo.
A medida do tabuleiro, para uma questdo de padronizacdo, devera ser 20 centimetros
de lado (um quadrado) e construir um octégono com 16 centimetros de diametro, partindo do
centro do quadrado. Apos isso, deverdo ser tragadas todas as diagonais do octogono.

20x20cm

Figura 36: Fonte: Autor (2020)

Depois de criado o octdgono, desenhe em cada vértice, com auxilio do compasso, uma
circunferéncia pequena com 4 cm de diametro. Nas pecas, podem ser utilizados materiais
reciclados como tampas de garrafas pet.

9 =
Figura 37: Tabuleiro e pegas. Fonte: Autor (2020) I

ATIVIDADE 6:

Depois de construir o tabuleiro e jogar com os colegas, qual aspecto matematico vocé consegue
visualizar no jogo? Faga uma anotacdo de tudo que viu para depois ser discutido.

A GEOMETRIA FRACTAL

A Geometria Fractal é formada através da fusdo de varias figuras geométricas, de uma
Unica forma, porém de vérios tamanhos, formando uma unica figura. Os africanos utilizam
muito os fractais de varias formas como: na arte, no tecido, na arquitetura, na religido e em
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outras coisas mais. No territorio brasileiro, a Geometria Fractal est presente nas culturas
afrodescendentes; como, por exemplo, nos penteados afro. Observe a figura abaixo:

Figura 38: Fractais nos penteados trancados
Fonte: https://www.matematicaefacil.com.br/2016/07/matematica-continente-africano-fractais.html. Acesso em
25/04/2020

ATIVIDADE 7:

ATIVIDADE 8:

Com auxilio de uma régua, lapis, borracha, !apis de cor e compasso, crie dois fractais de modo
que o primeiro seja formado por retas paralelas e o segundo seja formado por circulos.

TRABALHANDO COM O JOGO AWALE

O jogo Awalé, originario de Gana, é dos muitos jogos que sdo jogados a partir do
tabuleiro de Mancala, em que o objetivo basico é recolher as sementes do adversario. Em alguns
momentos, é obrigatdrio ceder sementes para o adversario, a fim de continuar com o jogo,
passando a ideia central de semear para depois colher. Segundo GNEKA (2005, p. 54)

Semear para colher é o principio fundamental, que ndo varia. Esse € o0 segredo e a
fonte, na prética ancestral africana, da troca. As estratégias sdo exercicios de célculos
matematicos, pelos quais desenvolvemos a rapidez mental, a l6gica e a concentracao.
Tudo isso numa brincadeira. (...) Mas é, sobretudo, um jogo baseado na generosidade:
para ganhar, um jogador tem que saber doar ao adverséario.

O Awalé, além de ser um jogo que trabalha com a matematica no aspecto da légica,
do raciocinio, dos processos de contagem e probabilidade, também trabalha com os valores
culturais e civilizatdrios dos africanos. A primeira figura, mostra o jogo sendo jogado por dois
negros; enquanto, a outra figura dois mostra que 0 mesmo jogo € jogado por duas criancas
consideradas brancas. Isso mostra que 0 jogo pode ser jogado por qualquer pessoa sem nenhum
tipo de discriminacéo.
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Figura 39: Awalé sendo jogado por negros.
Fonte: http://awalemag.com/awale/. Acesso em 23/04/2020

Figura 40: Criangas cohideradas brancas jogando o Awalé.
Fonte: http://www.culture1080cultuur.be/fr/agenda/Initiation_aux_jeux_de_societe_africains/1635/ Acesso em
23/04/2020

CONFECCAO DOS MANCALAS:
Para a confecgédo dos tabuleiros de Mancala (vide figura 41), foram utilizadas caixas
de ovos, tesoura sem ponta e tinta. Além disso, foram utilizados gréos de feijdo para serem as

pecas do jogo. A sala foi organizada com os alunos, de modo que formassem duplas para
confeccdo dos tabuleiros.

o alinge O

Figura 41: Confeccao dos tabuleiros — colmeia de ovos e graos de feijao.
Fonte: Préprio autor
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REGRAS DO JOGO:

e Objetivo: Colher o maior nimero de sementes possivel do adversario.

MONTANDO O TABULEIRO:

.’;z: y ane §

e Colocam-se quatro sementes em cada cava pequena;
e Cada jogador é responsavel por 6 cavas pequenas e uma grande.

INICIANDO A PARTIDA:

e Um jogador deve pegar todas as sementes de uma cava e distribuir (no sentido anti-
horério, sem pular nenhuma cava) para as outras subsequentes, sendo que, quando
acabar seu territdrio (suas cavas), ele devera continuar a fazer a semeadura no territorio
do adversario.

3 3L S

e

COLHENDO AS SEMENTES:

-~
S

04
.

e O jogador colhe as sementes quando completa com a Gltima semente colocada. Duas
ou trés sementes colocadas no territdrio do adversario e as sementes recolhidas iréo para
a cava maior do jogador responsavel pela jogada. Se o jogador consegue obter, no
territorio do adversario, duas ou trés sementes nas cavas precedentes a cava final, estas
também podem ser recolhidas.

e No momento em que o jogador ndo tiver mais sementes para semear, 0 adversario—é
obrigado a prover sementes para o outro, dando a oportunidade de continuar com o jogo.
Se ele ndo conseguir distribuir sementes para o outro jogador, este Ultimo recolhe todas
as sementes do primeiro.

VENCE QUEM CONSEGUIR COLHER 25 OU MAIS SEMENTES PRIMEIRO.

ATIVIDADE 9:

M
:
;
.

Construindo o tabuleiro de Mancala:

Material necessario: Tesoura sem ponta, caixa de ovos, pincel, tinta guache e graos de feijao.
Com o material necessario, em duplas, construam tabuleiros de mancala e, ap0s isso, joguem
0 Mesmo.

ATIVIDADE 10:
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2 - VIDEOS

Piramides do Egito - Como elas foram construidas?? -
https://www.youtube.com/watch?v=40DAcOnubAQ

Conhecimentos e saberes etnomatematicos produzidos por mulheres negras trancadeiras -
https://www.youtube.com/watch?v=iaOmIZH2r g

D-20: NUmeros e Operagdes: Jogos e Etnomatematica -
https://www.youtube.com/watch?v=nYwcwJjIKKE

Como jogar Oware - https://www.youtube.com/watch?v=goaDYE-sO4U&t=16s.

Shisima: Jogo Africano - https://www.youtube.com/watch?v=bPe7da50i8lI

Matéria da TV Cultura sobre Afroetnomatematica:
https://www.youtube.com/watch?v=yxNpjBbTsfs
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http://www.eseba.ufu.br/arquivos/anais/trabalhos_Completos/Eixo_1/Adriana_A_da_Silva_Angelica_Azevedo_Barbosa_UM_JOGO_AFRICANO_COM_UTILIZACAO_MATEMATICA.pdf
http://www.eseba.ufu.br/arquivos/anais/trabalhos_Completos/Eixo_1/Adriana_A_da_Silva_Angelica_Azevedo_Barbosa_UM_JOGO_AFRICANO_COM_UTILIZACAO_MATEMATICA.pdf
http://www.eseba.ufu.br/arquivos/anais/trabalhos_Completos/Eixo_1/Adriana_A_da_Silva_Angelica_Azevedo_Barbosa_UM_JOGO_AFRICANO_COM_UTILIZACAO_MATEMATICA.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=4oDAc0nubAQ
https://www.youtube.com/watch?v=ia0mlZH2r_g
https://www.youtube.com/watch?v=nYwcwJjIKKE
https://www.youtube.com/watch?v=goaDYE-sO4U&t=16s
https://www.youtube.com/watch?v=bPe7da5oi8I
https://www.youtube.com/watch?v=yxNpjBbTsfs

