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RESUMO

CARVALHO, Joethe Moraes deA Utilizacdo de Sftware de Controle de Rebanho
Bovino como Ferramenta Educativa para o Curso de Agpecuaria. 2016. 91f.
Dissertacao (Mestrado em Educacédo Agricola). utetidle Agronomia, Universidade Federal
do Rio de Janeiro, Seropédica, RJ. 2016.

A pesquisa objetivou analisar as contribuicdes plecagédo de unsoftware educativo de
gerenciamento de rebanhos na disciplina ProducdamaAndo curso Teécnico em
Agropecuaria do Instituto Federal de Educacéo, ciaéa Tecnologia do Amazonas — IFAM
CampusMaués. Uma pesquisa recente motivou esse trabpliis,apontou que uma das
maiores causas de evasao escolar é a caréncidadeaiticas. I1sso ocorre porque o local da
pesquisa, até o presente momento, ainda nao poBaeistrutura fisica necessaria a execucao
de atividades préticas inerentes a bovinocultuoap fde estudo da disciplina Producao
Animal 3. Foi desenvolvido um programa de computg@oa educacao agricola. Procurou-se
avaliar os conhecimentos e opinides prévios doal@dos por meio de um questionario e
uma prova inicial. Foram realizadas oficinas peda@@® onde o programa foi utilizado como
ferramenta educacional para explanacéo dos temas;ae, alimentacdo, sanidade, producéo
leiteira e de carne, reproducdo, descarte e pesafgerbovinos. Apds as oficinas, o
conhecimento foi novamente testado através de walgagdo final. Procurou-se avaliar o
recurso didatico através da aplicacdo de um questm final, com perguntas abertas e
fechadas. Os dois professores da disciplina tamfoéam questionados. Os resultados
obtidos apontaram que o uso doftware fundamentado pedagogicamente, favoreceu o
aprendizado de modo eficiente e despertou o irgerdes alunos pelas tecnologias e pela
interdisciplinaridade.

Palavras-chavesSoftware Educativo, Producdo Animal, Educacao dajai



ABSTRACT

CARVALHO, Joethe Moraes deThe use of Bovine Herd Control Software as
Educational Tool for Agricultural Course. 2016. 91p. Dissertation (Master in Agricultural
Education). Institute of Agronomy, Universidade &ed do Rio de Janeiro, Seropédica-RJ.
2016.

The research aimed to analyze the contributionthefapplication of a herd management
educational software in Animal Production discipliaf Technical Course in Agriculture at
the Federal Institute of Education, Science anchielogy Amazon - IFAM Campus Maués.
Recent research has motivated this work, as poiatgdthat one of the major causes of
truancy is the lack of practical classes. Thisdsduse the search location, to date, has not yet
physical infrastructure necessary for implementatd practical activities related to cattle,
study focus of Animal Production discipline 3. Angputer program has been developed for
agricultural education. We sought to evaluate thevipus knowledge and opinions of 27
students through a questionnaire and an initidl ezhucational workshops were held where
program was used as an educational tool for exptanaf the races themes, food, health,
dairy and meat production, reproduction, disposal eattle weighing. After the workshops,
knowledge was again tested by a final evaluatioa.sséught to evaluate the teaching resource
by applying a final questionnaire with open andselb questions. The two discipline of
teachers were also questioned. The results showatl the use of software, based
pedagogically favored learning efficiently and aged the interest of students by technology
and the interdisciplinary.

Palavras-chavesEducacional Software, Animal Production, AgricutiuEducation.
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1 INTRODUCAO

No mundo em que vivemos, as inovagfes ocorrem defarma tao rapida que as
vezes ndo nos damos conta que o intervalo entreseite e o que é considerado futuro é
cada vez menor. Nesse cenario, as inovacoes tgired0sao as mais responsaveis pelas
transformacdes socioculturais que presenciamos.

Este Projeto visa ressaltar a importancia que arrimtica, juntamente com os
SoftwaresEducacionais, tem exercido no meio Educacionafodea a contribuir cada vez
mais para o desenvolvimento do ensino aprendizagéém de um breve histérico, serao
abordados conceitos essenciais sobre o tema.

A bovinocultura é a principal representa¢cdo da ggéd animal no Brasil. O rebanho
bovino brasileiro tem se destacado cada vez maicemario internacional, gracas ao
desenvolvimento de tecnologias que permitem a adapi a melhoria da producéo e o
aumento do numero desses animais. E fundamentadsjatinos do curso de Agropecuaria
estejam a par dessas técnicas para que possaibwiorivmo futuros profissionais na area.

Por ainda estar em expansao até o presente mordngiituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia do Amazona€ampusMaués, localizado no municipio de Maués, no
estado do Amazonas, ndo possui atualmente em swdues fisica, currais, aviarios ou
criadouros de peixes, o que dificulta o melhor agitamento das disciplinas praticas de
Producdo Animal e Administracdo Rural do curso i@&cem Agropecuaria que a Instituicao
oferece a comunidade.

Recentemente, no ano de 2013, houve a realizacam geojeto de Pibic Jr intitulado
“Caminhos de (in)certezas e esperancas — um eswigl@ migracdo estudantil no IFAM
Campus Maués”, de autoria do aluno Dieno de CaBlias, do curso Técnico em
Agropecuaria, na modalidade Integrada. A causecipah da evasdo escolar apontada por
esse projeto foi a falta de pratica nas disciplitgasicas, tendo em vista a dificuldade de
assimilacdo dos resultados sem pratica de campo.

Com a finalidade de auxiliar o aprendizado espsaifiente nessas disciplinas, sera
exposto unsoftwareque permite realizar atividades basicas e avasgadl@ue concerne ao
estudo em questdo. sdftwareapresentado € RebanhoFacil que foi elaborado para esse
estudo, visando atuar com simplicidade e eficién8im praticas sugeridas pela pesquisa
desenvolvem habilidades que permitirdo aos alumoledos no processo, evoluirem
profissionalmente, com qualidades que se destaeaté® os profissionais da area.



2 OBJETIVOS

2.1  Objetivo Geral

Analisar a utilizacdo das Tecnologias de Comunizagdnformacao (TICs) como
ferramenta de apoio para o ensino da disciplinai@o Animal do curso de Agropecudria
na Forma Integrada no Instituto Federal de EducaC@mncia e Tecnologia do Amazonas
(IFAM) CampusMaués.

2.2  Objetivos Especificos

Descrever a importancia da utilizacdo de softwadigcacionais com o objetivo de
integrar o aluno com futuras ferramentas de trabathcampo profissional.

Caracterizar a importancia das TICs no ensino dengeamento de rebanhos a serem
aplicados a producao animal.

Analisar a percepcao dos professores do curso dapAguaria sobre o uso das TICs
Nno processo ensino-aprendizagem.

Analisar a percepcao dos alunos sobre gerencianhels bovinos de modo eficiente,
com ajuda das TICs.



3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 Producédo Animal

A producédo animal, focada especialmente na pecuénacrescido muito nos ultimos
anos, principalmente da producédo de carne e Mis, o que realmente € a Producado Animal
e a sua importancia para a economia brasileira?

Para Pereira (2009, p.1), a producdo animal édtael® das acdes conjuntas entre a
origem genética do animal e o ambiente onde elarejado. Essas acdes visam aumentar a
producdo e a produtividade desses animais, o qua éesafio técnico e politico nos dias
atuais.

Ferreira (2012, p. 09) define a zootecnia, prifcg@ampo de atuagdo da producao
animal, como sendo “a ciéncia aplicada que estudpegfeicoa 0os meios de promover a
adaptacao econdmica do animal ao meio criatodesee daquele”.

As buscas para o aumento dessa producdo, prin@ptnpelos paises tropicais,
ocorrem em fungcdo da necessidade de suprir a demdangrocura de proteinas de origem
animal por parte da populacédo dessas nacoes, pssagproducdo nesses lugares é baixa, se
comparada com as nagoes de clima temperado. Aidadatde insumos produzidos nas areas
tropicais do planeta chega a dez vezes menoseajigatro vezes menos carne (PEREIRA,
2009). De acordo com Pereira (2009), esse défigiraducdo acontece devido ao baixo valor
genético das populacdes animais e nas deficiédamsondi¢cdes ambientais.

Os investimentos tecnoldgicos em producdo aninmald@mentado na propor¢cdo do
crescimento da pecuaria. A formacédo de profisseorespecializados também merece
destaque. Ferreira (2012, p. 07) conta que

O ensino formal da produg&o animal nasceu em 1848anca, com a criagio pelo
Conde de Gasparin, no Instituto Agrondmico de \Vikesa de uma cadeira
destinada ao estudo dos animais domésticos comccarpp independente de
doutrinas denominada conamotechnie Zootecnia no portugués, desligando-se do
ensino vigente da Agricultura Geral. Os candidaescadeiras de professor de
Zootecnia deviam expor numa tese, o0s planos dee@nsi matéria que desejavam
lecionar; desta forma em fins de 1849, um joverunadista chamado Emile
Baudement, conquistou a aprovagdo unanime dos merdbrjuri, pelas suas idéias
inovadoras, explicando em sua dissertacdo, quecte@ua € uma ciéncia que
explica os acontecimentos para constatar os fatos.

A partir desse momento, a zootecnia deixou de s®r atividade onde se aprendia
somente na pratica diaria com 0s animais e toreauRsa ciéncia, que poderia ser aprendida
com observacao e experimentacdo, passando ergée@m@sinada nas universidades.

No Brasil, a histéria da Producdo Animal no Brassta intrinsicamente ligada a
introducdo do gado. Quando os portugueses col@mza&ssa terra, trouxeram consigo em
grande escala a espécie bovina e em escalas mesooegras espécies, incluindo equinos,
suinos e ovinos, conforme abordaremos a seguir.

3.1.1. Historico do Rebanho Bovino no Brasil

O inicio do rebanho bovino em nosso pais se daurelg décadas apos o inicio da
colonizagcédo portuguesa. Segundo Costa (2011), poativa de Ana Pimentel de Souza,
esposa de Martin Afonso de Souza e governantepi@ca de S&o Vicente, no ano de 1534,
mandou vir do arquipélago de Cabo Verde algumaendez de cabecas de gado para a
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Capitania de Sao Vicente. Juntamente vieram tanddgons equinos e poucas cabecas de
suinos.

Costa (2011) relata que o gado proveniente de &abae se multiplicou rapidamente
pela capitania e chegou a haver muita fartura dgaje@ manteiga.

ApoOs a iniciativa de Ana Souza, os colonos que aveag ao Brasil traziam junto
consigo “vacas, porcos, ovelhas e cavalos” (COSAA,1). Além desses animais e objetos
pessoais, esses colonos também traziam consigaétrasas de criacdo e beneficiamento
dos produtos de origem animal.

A criacdo de gado se expandiu pelo pais e

“Na metade do século XVI, a corte real incentivavaxportacdo de gado para o
Brasil, com destaque para o recéncavo baiano, igserdinava gado para o Vale do
Rio S&o Francisco. De Salvador muitos rebanhosnfolevados a regido de
Pernambuco e, dali, para as regides do Maranhd@mw. FAos poucos, com o
crescimento da economia na regiéo litoranea, g&wide gado foi se estendendo ao
interior do territério e 0 aumento populacional dzpitanias hereditarias foi
acompanhado pela crescente introducdo e propagdgdanimais domeésticos.
(SILVA et al., 2012, p.35).

Logo, esses animais também passaram a fazer paatentente do desenvolvimento
do nosso pais. Silva et al. (2012) afirma que al®s animais, foram também trazidos da
Europa, especialistas para confeccao e uso deo&de boi”, fundamentais para transportar
pessoas e mercadorias para edificacdo das cidsldes.do transporte, os bovinos, equinos e
muares foram largamente usados nas usinas de eamgidar, onde a tracdo animal
aperfeicoou o beneficiamento do melado.

Nesse momento histérico, a economia brasileirdasgada na producédo do acucar e
na exploracdo dos recursos minerais. Como as terass férteis e propicias ao plantio da
cana-de-agucar estavam no litoral, havia uma mr@ibpara a criacdo de gado nesta regido
(SCHLESINGER, 2010). Os rebanhos foram conduzidmao/ez mais para o interior do
Brasil em busca de locais favoraveis ao crescimemgto que no interior do Nordeste, além
da falta de chuvas regulares e dos longos peridelaeca, as areas ocupadas eram de baixa
gualidade.

Ainda assim, a expansédo das areas de pasto pareriori ocorria de modo lento. Os
fatores que impulsionaram a disseminacdo do galdoteeitorio brasileiro adentro foram as
buscas por area de mineragao e a captura de pati@siso na mao-de-obra escrava. Silva et
al. (2012) relata que

A busca por minérios e a captura de indios foratalisadores do processo de
interiorizacdo dos rebanhos bovinos no Brasil GalérContudo, a atividade
pecuaria s6 teria maior parte nesse fendbmeno comolapso da industria
mineradora. A tendéncia da época era a criacdoade gumo ao interior e a
producdo de acucar na regido litoranea. A bovirto@ul seria, portanto, uma
economia secundaria, mais atuante na infiltracAacoaquista do territorio
desconhecido.

Ao adentrarem no Brasil Central, os desbravadocesamizadores se depararam com
um ecossistema com uma flora bastante diversifiadéca, com vastos espagos para
desenvolverem as préticas pecuarias, além de wedltial enorme, composta pela Bacia
Amazonica, Bacia do Tocantins-Araguaia e a Baciatirdl. Com isso, 0s pecuaristas
encontraram todos 0s recursos naturais que pr@paicam agua, pasto, alimento e meio de
transporte para a integragdo com o restante do Paia SILVA et al (2012), isso explica a



origem do gado no Brasil Central e sustenta hipStesobre a composicdo genética dos
rebanhos e racas locais até a data de hoje.

3.1.2. A Produgéo Animal no Brasil Contemporaneo

Quando analisamos o Brasil em qualquer aspectajefmaamos com um problema
paradoxal, onde “de um lado, a extensao territdoaPais e os diversos angulos de sua
potencialidade e, de outro, os obstaculos geradbpdr esta mesma extensao e pelas
diferenciagcbes socioecondmicas, ecologicas e aistuiSEPLAN, 1981, pag. 7). Com isso,
existem variaveis que devem ser levadas em coasi@leiquando verificarmos determinada
area quanto aos aspectos de desenvolvimento mergitecnoldgico, a fim de evitarmos
equivocos ou avaliacdo incompleta, com a finaliddeproduzir um resultado conciso.

Segundo Seplan (1981), a Producao Animal esta aftininterrelacionada com a
economia nacional e seu crescimento assume gnanpaeténcia para o desenvolvimento
global do Brasil. Porém, percebe-se que nos ultamas a Producdo Animal, representada
pela pecuaria, ndo acompanhou o desempenho ap@sgur outros setores da economia
brasileira, conforme Brugnaro & Bacha (2009) denrans através diigura 01:

200
15.0
16,0
E 140
% 12.0 4
E 10.0
o 50
[ H =
[+ et
4.0
20
I e e T T B R T Tt T e e e o
o} = ] (5 0 ] raz 5 LT+ ] [ =5
0 E w0 I = oD E £ ) (=} ] i
] o L=} o ] o o (=3 el o = =
L il w [ — ™ T — = L (5" | o~
Ano
—— SCMN/BRAT —— SCNBRIOT

Figura 01 - Grafico da participagdo da pecuéria no PIB dasBde 1960 a 2005.
Fonte: Brugnaro & Bacha, 2009.

Seplan (1981) ressalta que as deficiéncias no d&igo, profilaxia, combate a
doencas e controle sanitario nos produtos de origeimal vem repercutindo de forma
negativa no rebanho brasileiro, tendo em vistaogueercado internacional esta cada vez mais
exigente quanto a qualidade da origem dos prodwio®rcializados.

Apesar dos contratempos, o Brasil possui 0 seguarador rebanho bovino no cenario
mundial. NaFigura 02, Neto (2014) mostra o grafico da distribuicdo goacipais rebanhos
bovinos, segundo o USDA (Departamento de Agricaltgios Estados Unidos). Uma
observac&o importante é que no rebanho da indiajd=ra-se também os bubalinos.
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Figura 02 - Gréfico da distribuicdo dos principais rebantiosnundo.
Fonte: Neto, 2014. USDA/Elaboragéo: Scot Consatenvww.scotconsultoria.com.br

Percebemos diante do que foi apresentado que mesnosso pais sendo um dos
grandes exportadores de produtos de origem anainala ha uma preocupacao muito grande
guanto a alguns aspectos de nossos rebanhos quisapremelhorar e assim possamos
desenvolver economicamente nessa area.

[...] o Brasil precisa encontrar solucbes adequgmrm o0s grandes problemas
sanitarios de seus rebanhos, ndo s6 visando agiodu a produtividade, mas
também garantindo melhor qualidade de seus produdes modo a suprir

satisfatoriamente o mercado interno e competir ceemtagem no mercado
internacional (SEPLAN, 1981).

O rebanho brasileiro conta com representacdes grinos, bovinos, bubalinos,
ovinos e suinos. Faremos a seguir, uma explanag@&datao de bovinos, por ser o alvo do
gerenciamento dsoftwareusado na pesquisa.

3.1.3. Bovinocultura

A Bovinocultura é uma das maiores representanteBrdducdo animal do rebanho
brasileiro. NaFigura 03, IBGE (2014) descreve o historico dos rebanhosonais em
namero de producdo. Notamos que a bovinoculturesepta o segundo maior rebanho do
cenario nacional. Contudo, essa colocacdo néo diraigrade importancia dessa atividade.
Até mesmo porque, como vimos anteriormente, o Bdetém o segundo maior rebanho
bovino do mundo.
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Figura 03 - Grafico do efetivo rebanho brasileiro por tipordbanho
Fonte: IBGE (2014)

A criacdo de bovinos ocorre em todo o territoricioaal, apresentando técnicas
caracteristicas em cada regido. Porém, as maioregmtracdes dos rebanhos encontram-se
nas Regibes Centro-Oeste e Sul por apresentar reglicondicdes para desenvolvimento,
conforme explanado no histérico do gado no Br&splan (1981) diz que a estrutura racial é
constituida por racas indianas, europeias, racdsrenacio, mesticas, gado crioulo e caracu.

Apesar de ser um dos maiores produtores do mundBrasil ainda apresenta
problemas em seu rebanho bovino, o que leva a lmpdutividade. Seplan (1981) cita
problemas relacionados a reproducao, pastagensi€omnzo rebanho. Quanto a reproducéao,
h& o inicio tardio da vida reprodutiva e o longteimalo entre os partos, motivados por
problemas genéticos, sanitarios e alimentares.

As pastagens brasileiras sdo, em sua grande maiogtvas, exploradas
empiricamente e de maneira tradicional, o que tesngzado um precario estado
vegetativo resultante do esgotamento e degradagficalos. As praticas culturais
resumem-se a algumas limpezas feitas anualmerfrecgientemente, através de
gueimadas. (SEPLAN, 1981, p.12)

O uso das tecnologias na bovinocultura tem ajudad@scer e fortalecer o potencial
produtivo do rebanho. As inovacdes e investimenassa area tem causado as melhorias na
bovinocultura nacional e tem refletido no cenametinacional. Com a otimizagdo das
praticas de manejo, teremos um rebanho bovino @tengial para ser o maior do mundo.

3.2  As Tecnologias de Informacéo e Comunicacao

Muito se fala nas tecnologias atualmente. Mas, €#astdo antigas quanto a espécie
humana (KENSKY, 2012). Historicamente, o conhecitmen poder e as tecnologias estao
intrinsecamente ligados e utilizados para demog@trale superioridade aos seus detentores.
Ainda hoje em dia, essa relacdo ndo mudou e “aagdodambém € um mecanismo poderoso
de articulagéo das relacdes entre poder, conhetmredrcnologias” (KENSKY, 2012).



3.2.1. O que séo as Tecnologias

Os termos “sociedade tecnoldgica”, “civilizacdo n@dgica” ou “geracdo
tecnoldgica”’ sdo usados com muita frequéncia porosiautores, tanto na literatura como no
cinema, normalmente associadas a robds com intelméuperior e perigosos a espécie
humana.

Para Kensky (2012, pag. 24) tecnologia é o conjdet@onhecimentos e principios
cientificos que se aplicam ao planejamento, a oogé&d e a utilizacdo de um equipamento

em um determinado tipo de atividade.

[...] de uma maneira simples, podemos dizer que NBIGOGIA € a criacdo, 0
desenvolvimento de novos recursos que sejam neinsspara a satisfacao de novas
necessidades e expectativas surgidas, ou sejanasstam constante evolucéo
tecnolégica, pois sempre estamos precisando desmecinovados para atender as
exigéncias do nosso dia a dia (CAPELLAO et al, 2Q0%4).

Assim, podemos concluir que as tecnologias saomlsecimentos aplicados a criacdo
de novos recursos ou equipamentos para atividadesiecessidades. Ela estd ligada
diretamente a capacidade humana de criacéo.

3.2.2. A Importancia das Tecnologias

A inteligéncia e a percep¢do humana sempre foradifevencial que garantiu a
sobrevivéncia da humanidade. A capacidade do hod®eoriar instrumentos e mecanismos
para a obtencéo de alimentos e no travamento deaguéi o fator que permitiu a evolugao
da espécie. Ja podemos deduzir dai a importansiaedaologias no processo evolutivo
humano.

O conhecimento bélico sempre levou as inovacOermoliggicas, na forma de
equipamentos, armas, recursos e estratégias. fassess foram determinantes na conquista
de povos através dos conflitos bélicos. Entéo, ghenmos que, no decorrer da histéria
humana, qguem mais investiu em conhecimentos eltggas, obteve o poder.

Um momento revolucionario deve ter ocorrido quamadlguns grupos primitivos
deixaram de lado os machados de madeira e pedassaram a utilizar langas e
setas de metal para guerrear. [...] com o usoa@gdes tecnoldgicas cada vez mais
poderosas, os homens buscavam ampliar seus domeirosmular cada vez mais
riquezas. Essa relacdo ndo mudou até hoje. As gggmuténcias [...] preocupam-se
em manter e ampliar seus poderes econémicos. Gagtantle parte de seus
orcamentos na pesquisa de inovacdes que garam@anwtencdo dessa supremacia
(KENSKY, 2012, p. 16).

A corrida em busca das inovacdes tecnoldgicas fpadeélicos deu um impulso nas
tecnologias do nosso cotidiano e alterou profundéena nossa vida. Muitos produtos que
nos cercam foram resultados de pesquisas e do avdascacdes beélicas, descobertos por
acaso ou propositalmente. Como exemplo, podemasciénis, os eletrodomésticos digitais
e 0 proprio computador.

Para Cordeiro (2014), se néo tivesse acontecidtuas grandes guerras mundiais, 0
mundo atual seria menos tecnoldgico, com recursogonescassos. O computador, 0s
telefones tiposmartphonese até mesmo mternet a rede mundial de computadores, néo
existiriam. Vale lembrar que o computador foi caguhra realizar calculos de modo rapido e
eficiente para controlar a emisséo de bombas cuea8egunda Guerra Mundial.



Historicamente, ha uma relacéo direta entre o acomento, as tecnologias e o poder.
Quem tem o conhecimento, geralmente domina as ltegiae e detém o poder. Kensky
(2012, p.18) exemplifica essa relacdo explanandbresoas grandes corporacdes
multinacionais que assumem o poder, dominando @m®ltgyias, o capital financeiro e os
mercados internacionais, criando uma nova divisimak O primeiro mundo, ou mundo
desenvolvido, € o local onde predominam as maigasitecnologias e onde se concentram a
economia e o capital. Os demais paises, que n&ss®gn nessa categoria, sao classificados
como subdesenvolvidos. Dessa forma, um novo mapaiaiLé criado, ndo mais importando
as caracteristicas geograficas (relevo, clima, tegge, etc), mas considerando as condi¢cbes
de acesso as novas tecnologias.

3.2.3. Evolucéo das Tecnologias

As tecnologias tomam conta da nossa vida e ja fagarte do nosso cotidiano,
trazendo beneficios, permitindo-nos obter bem-e8tanaioria das pessoas ndo sabem como
nossos antepassados sobreviveram sem o0s confexnsldgicos como agua encanada,
telefone, televisdo, etc. Alguns nem sabem se giveream sem esses recursos.

E claro que nem sempre as coisas foram assim. HomvBngo caminho historico
que o homem teve que percorrer para dominar asltggas. Segundo Kensky (2012, pég.
20), “Na origem da espécie, 0 homem contava simpage com as capacidades naturais de
seu corpo, [...] e sobretudo o cérebro, a maisdaiifdada e aperfeicoada das tecnologias”. A
partir do momento em que o homem passou a andar emciocinar, tendo as maos livres
para executar as atividades, ele passou a proterzamentas para facilitar o trabalho e
garantir sua sobrevivéncia em qualquer ambiente.

A evolucdo humana estd sempre ligada as tecnologadas em cada época. Um
exemplo dessa ligacdo € o nome empregado as divigé®ricas da espécie humana. O
primeiro momento chama-§aleoliticq ou Idade da Pedra Lascada, referindo-se ao empreg
das rochas como principal matéria para confec¢cd® wtensilios e armas. As novas
tecnologias ficam mais evidentes nas proximas gredra polida, do cobre, do ferro, etc.
Cada um desses estagios, refere-se ao principdhtartusado para criar as tecnologias e
permitir melhorar a qualidade de vida das pesskassky (2012, p.21) ressalta que “o
avanco cientifico da humanidade amplia o conhedmesobre esses recursos e cria
permanentemente ‘novas tecnologias’, cada vez snéisticadas”.

A mesma autora acrescenta que o modo de producéooreomia, a politica e a
divisdo do trabalho de uma sociedade refletem oqusoo homem faz da tecnologia em
diferentes épocas histéricas. A evolucdo das tegred modifica a vida e o comportamento
das pessoas, tanto o comportamento individual, coae sociedade. Essas alteracdes afetam
diretamente o modo de pensar, agir e até obterecimbnto.

Atualmente, vivemos sob a influéncia direta dasdtagias digitais de comunicacgao e
informagéo, baseadas na microeletronica, transfalmaossas rotinas, criando profissdes e
saberes antes nem sequer imaginados.

Quando falamos em tecnologias, normalmente assosiass0 a equipamentos
fisicos. Contudo, as inovagfes tecnoldgicas englotmalas as “coisas que a engenhosidade
do cérebro humano conseguiu criar em todas as pscas formas de uso, suas aplicacdes”
(KENSKY, 2012, p.23). Assim, ndo sdo apenas maguma produtos resultantes dessas
inovacdes. A propria linguagem oral e escrita éofrda inteligéncia humana, criada para
permitir a comunica¢cdo humana, dentro de um grugpdndividuos. A linguagem esta em
constante evolucdo, sempre se adaptando as nonEnogas, ou sendo criadas novas formas
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de comunicacdo, na forma de novos idiomas ou outr@i®s, permitindo que os homens
possam se entender como sociedade.

3.2.4. Tecnologias para Informar e Comunicar

No mundo contemporaneo, o termo “tecnologia” poetecempreendido com varios
sentidos diferentes. Cada pessoa que assimilatezsse tem a relevancia de acordo com a
sua realidade. Para um pintor, a tecnologia é pelaepelos instrumentos que surgem,
facilitando e agilizando seu trabalho, bem como@&s tintas com quimicas que permitem a
secagem ainda mais rdpida. Na area da agropecasiticnicas de manipulacao genética dos
vegetais, melhorando e aumentando a producdo dosnabs, € um exemplo de inovacao
tecnologica.

As tecnologias permitiram uma revolucdo em quadestms setores da sociedade,
causando mudancas profundas nas relacfes soaditicas e econdmicas, criando novas
profissdes, alterando os perfis profissionais ena@8mo “influenciando o estilo de vida da
sociedade do final do século XX” (ALVES; NOVA, 2Q0B. 61). As mais importantes
influéncias foram nos campos da informacdo e dauooracdo. Essas influéncias nessas
areas foram expressivas, que Gouvéa e Oliveiras(3002) utilizam os adjetivos “sociedade
do conhecimento” e “sociedade da informacéo” pamahstrar as transformacdes ocorridas
nesse momento histérico.

O conceito de informacéo tem varias definicoes.eQap et al (2007, p.14) descrevem
informacdo como um conjunto de fatos independeetesolados, que s&o analisados,
processados e em seguida, relacionados. Acrescamdaque sem informagdes, ndo temos
conhecimento, mostrando a importancia das inforesgd “sociedade do conhecimento”.

A revolucéo tecnoldgica permitiu a proliferacdo d#srmacdes em tempo real, ou
seja, no instante em que ocorre o fato. Os fatt®muisolados, que demoravam muito para
tornarem-se conhecidos, hoje sdo espalhados enveiowdade tdo grande, que logo deixa
de ser novidade. As novas tecnologias geram um aateio de informacdes, principalmente
com o0 uso de imagens e sons, tudo sempre com édade maxima. Alves e Nova (2003, p.
168) abordam sobre essa velocidade da transmiasafodnacdo, comentando que

Tudo isso vem alterando a légica de funcionamentrganizacdo da dindmica
econdmico-social, na medida em que ultrapassaagegpmpo mecanico, de modo
gue, atualmente se opera uma metamorfose estruduralosmoldgica: a infra-

estrutura desloca-se da esfera da producdo/méizagdb de mercadorias

(materiais), como forma de apropriacdo do capjiata se situar no dmbito da
producéo do saber, onde o conhecimento passaassseha principal de ingresso na
complexa teia das sociedades pds-industriais.

Outra caracteristica importante dessa revolucawlégica sédo as novas formas de
comunicacao, que permitem a producdo e a propagigEmformacdes. Sacconi (1996, p.
183) define comunicacdo como “meio pelo qual asasise comunicam”. A palavra
comunicacdo vem do latimommunicarg que significa “por em comum”, ou seja, € uma
expressao que indica transmitir algo para variasqaees, seja na forma escrita ou falada.

Foi criada uma infinidade de aparatos tecnolégipasa essa finalidade. O
desenvolvimento das tecnologias permitiu o surgimele varias formas de comunicacéo,
como o radio, a fotografia, a televisdo, a interst hipertextos, etc. Para Capelldo et al
(2007, p.15), o nosso potencial criativo é benafici pelas tecnologias Instrumentais,
Intelectuais e Educacionais.
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3.2.4.1. Tecnologias instrumentais

S&o os equipamentos e as ferramentas que podecears éogue agilizam nossas
atividades do cotidiano, tornando-as mais faceisedlem executadas. Como exemplo, temos
a televisdo, o computador, smartphonesetc.

Todo esse processo teve como marco fundamentav@ugéo Industrial do século
XVIII. Castells (2005, p.75) expde que a invencaathquina a vapor impulsionou 0 avango
maquinico, desencadeando a criacdo de novos apsretbmo a turbina hidraulica, o motor
de combustéo interna, a turbina a vapor e a tudieneombustdo nos séculos seguintes. Esses
aparatos possibilitaram a expansdo da forca huraama sequéncia, a expansdo da mente,
através do desenvolvimento das tecnologias de naigiio e comunicacdo (GOUVEA;
OLIVEIRA, 2006, p.16).

O telégrafo foi o primeiro instrumento a possihilitransmissdo das informacdes a
longa distéancia. Outro exemplo da contribuicdotdaesologias de comunicacédo e informagao
para a agilizacdo das atividades humanas foi angéceda maquina de cartdes perfurados,
pelo estatistico norte-americano Hermann Hollef@hprocesso do Censo antes de 1890
costumava demorar quase uma década para ser deal@auvéa e Oliveira (2006, p.18)
narram que a contagem do censo norte-american83fedurou seis semanas, gragas ao uso
dos cartbes perfurados.

As principais inveng¢des do século XIX na area dawtcacdo, a saber, o radio, o
telefone, a fotografia e o cinema, embasaram eigaopm a criacdo da televisdo e do
computador no século XX. A televisdo tornou podsavecomunicagdo em larga escala,
transmitindo sons e imagens para longas distardifasdindo a informacdo no momento em
que acontecem os fatos.

O computador, o principal produto da inovacao t&mgioa, foi criado inicialmente
para fins bélicos. Era enorme e somente 0 exé&qgitoucas universidades o possuiam. Desde
sua criacdo oficial, em 1945, passou por 3 estagiokitivos até que, em 1981, fosse criado
o0 computador pessoal, quando se popularizou. Desti#o, tornou-se uma ferramenta
essencial para realizacdo de diversas atividadesotidiano. As suas funcionalidades
lancaram o fundamento para a invencdo de outragsex tecnoldgicos de informacdo e
comunicacdo, como osmartphonestelefones com praticamente as mesmas funcbes do
computador.

A cada ano, ossmartphonestornam-se mais apreciados pela larga parcela da
populacao, firmando-se como a mais importante fegrda de informag&o e comunicagao do
mundo contemporaneo, tanto pela praticidade, comla facilidade da aquisicdo. A
diminuicdo do tamanho e a potencializacdo da cdpdei de um equipamento sao as
tendéncias das novas tecnologias (KENSKY, 2012)p.3

As redes de comunicacéo constituem um aliado delgraignificado na difuséo das
informacdes. Kensky (2012, p.34) descreve as redew “articulacfes gigantescas entre
pessoas conectadas com os mais diferenciadosvoljetPor meio das tecnologias digitais, €
possivel conectar na rede 0s mais variados equigasje como 0S computadores,
smartphonestelevisores, satélites e outros. A maior e maigortante é dnternet a rede
mundial de computadores. O grande diferencial edss € a possibilidade do acesso imediato
as informacdes. Esse diferencial tem causado eftesaem varios setores da sociedade,
incluindo o mercado de trabalho.

Essa nova légica das redes influencia as mudarm@enganizacdes, flexibiliza as
hierarquias internas e altera os sistemas de caype¢ cooperagcdo. No campo
empresarial, nota-se a velocidade com que as eagpsesaglutinam e se deslocam
em “consorcios” globalizados, de acordo com osréstes especificos de cada
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momento e em cada lugar. As condigGes de trabadisoempresas também se
alteram. A linha de producdo em massa da lugadizidualizacdo do trabalho e a
flexibilizacdo do emprego. Na sociedade da infodoagomo é compreendido o
atual momento que vivemos, funcdes e processosndomais estdo cada vez mais
organizados em torno dessas redes (KENSKY, 2033).p.

A televisdo digital também marca um importante geama informacdo e
comunicacao. Através dela, é possivel receber insagesons em alta definicdo, além de
poder acessar Iternet acessando sites, enviando ou recebendo mensdgensrreio
eletronico. A televisdo analogica realiza a tragséw de forma unidirecional, ou seja, apenas
um emissor transmite a mensagem para muitos edpeesa O diferencial da televiséo digital
€ que ela oferece a interatividade, que é a condjg@& o espectador tem de poder interagir,
manipular e até mesmo personalizar as informag{esI$KY, 2012, p.38). Isso estimula as
percepcdes e 0s sentimentos para aprimorar a coagao, provando que estamos vivendo
novas formas de interacao.

O que foi exposto aqui nesse pequeno resumo édpanama ideia do potencial das
tecnologias e como elas afetam diretamente nosdas, wosso trabalho, nossas percepgoes e
até nossas emocoes. Apesar desses produtos modémestarem acessiveis a todos, temos
gue acompanhar o processo evolutivo para estarapzitados e preparados para as novas
tecnologias.

3.2.4.2. Tecnologias intelectuais

Essas tecnologias sédo representadas pelos simbsjisin seja, dinguageme a
escritague usamos e nos permitem registrar e represemiaformacdes e os conhecimentos
passados ao longo do tempo (CAPELLAO et al, 20a58)p

Oralidade, ou linguagem oral, € a forma mais antiga da cecagdo humana.
Quando os primeiros homens puderam se comunicaréatida linguagem oral, foi possivel
transmitir informacdes de toda natureza. Kenskyl22(.28) enfatiza a importancia da fala
como base para a formacédo dos idiomas e assinfingzde da cultura, bem como a forma de
transmissao de conhecimentos de um povo.

Lévy (1993, p.47) utiliza os termos “oralidade pinm” para remeter o papel da
palavra antes da invencao da escrita e “oralidadenslaria” ao uso da palavra relacionado
com a escrita, do mesmo modo que ocorre nos diasjde

No momento historico que antecedeu a criacdo datastodas as informacodes,
tradicdes e conhecimentos dos povos, eram tramssitle forma oral, por meio contos,
narrativas ou poesias. A inteligéncia era muitasesadentificada com a memoéria auditiva.
Os oficios eram aprendidos ouvindo-se os mais selbagrupo.

Atualmente, a linguagem oral continua sendo a maiportante forma de
comunicacao. Contudo, foram inseridos novos megogahsmitir a oralidade para que uma
mensagem seja fixada na memoria de forma maieefei Kensky (2012, p.29) cita como
exemplo dessas novas técnicas, as musicgmgbess e falas de personagens ficticios. Nesse
contexto, os atores e locutores desempenham papgdrhental na formacéo de opinido dos
ouvintes ou espectadores.

No meio educacional, a fala € o principal recursoptbfessor no processo ensino-
aprendizagem. Entretanto, podemos incluir no muramtemporaneo, 0S recursos
audiovisuais ou outros equipamentos narrativos pamnauzir o conhecimento aos ouvintes.
Deste modo, por meio de longas narrativas oraigpamacao é transmitida, na esperanca de
gue seja armazenada na memoria e aprendida (KEN3K2, p.29).
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Historicamente, a invencéao dacrita se deu quando os homens primitivos passaram a
se fixar em um local, deixando a vida nOmade dadm@es para tornarem-se agricultores. A
relacédo temporal entre a plantacdo e a colheitwfoilamental para a criacdo da escrita. Lévy
(1999, p.159) descreve que a palavra “pagina” @raria da palavrpagus que é um campo
de plantacdo. As linhas dispostas em uma pagimansemma referéncia as linhas simétricas
de um campo arado pronto para o plantio (KENSKY,22(.29).

Capelldo et al (2007, p.14) descrevem a evoluc&otelanologias da informacédo e
comunicacao enfatizando a criagdo da escrita coeterrdinante para o estreitamento da
relacdo. Enquanto que nas sociedades orais 0 m@doedhorizacdo era a repeticdo, na
sociedade da escrita 0 uso dos simbolos tornouivebss registro das atividades, do
conhecimento e da cultura.

Com a escrita, a preocupagdo com a memorizagdo ngo loprazo caiu
exponencialmente, pois bastava consultar o quiegerido no registro escrito e relembrar. A
escrita permitiu que a historia atravessasse odempantendo a veracidade dos fatos. Esse
fator também facilitou a autonomia das informacdésndo houve a necessidade da presenca
fisica do narrador para que um fato pudesse senmioatdo (KENSKY, 2012, p.31)

O dominio da escrita altera profundamente as retagociais. Acerca disso, Kensky
(2012, p.31) explana que

A complexidade dos codigos da escrita e 0 domia® répresentacfes alfabéticas
criam uma hierarquia social, da qual sdo excluitos os “iletrados”, os
analfabetos. A escrita reorienta a estrutura sotégfitimando o conhecimento
valorizado pela escolaridade como mecanismo derpedescensdo. As pessoas
precisam ir a escola para aprender a ler e es¢rped menos, e irdo receber
certificados — legitimados socialmente — que infammo grau de estudos
alcancados.

A tecnologia da escrita interage com o pensamdhtama ferramenta auxiliar ao
pensamento e possibilita ao homem expor suas ideiasnodo permanente. Dessa forma,
torna-se uma ferramenta importante para a expadsdanemoria humana e para a
comunicacdo. A invencdo da impressa por Guttempésga disposicdo da humanidade o
mais importante recurso tecnoldgico: o livro.

Além das formas tradicionais de representar os albmp as tecnologias digitais
baseadas em codigos binarios, nos permitem utilizza terceira forma de demonstrar os
pensamentos e conhecimentostiaguagem Digital, representada pelos hipertextos. Sao
camadas de documentos interligados, funcionando geaginas sem nameros e “trazem
informacdes variadas sobre determinado assuntoN@eY, 2012, p.32). Eles fazem uso de
textos, imagens ou videos, estabelecendo relagdéiplas entre as informacoes.

Quando um hipertexto traz imagens, musicas e videa®nhecido também como
hipermidia Esses recursos facilitam a aquisicdo do conhetongois permitem que o
usuario encontre a informagdo de modo mais rapiffacie além de tornar a leitura mais
prazerosa devido ao uso das multimidias. Isso septa uma revolu¢cdo no processo ensino-
aprendizagem. A forma facil de navegar nos hipamhantos e o fato de ndo precisar ler todo
o documento favorecem a interagcdo com o usuario.

A linguagem digital, expressa em mudltiplas TICsp@m®m mudancas radicais nas
formas de acesso a informagéo, a cultura e actemimeento. O poder da linguagem
digital, baseado no acesso a computadores e tadeesus periféricos, a internet, aos
jogos eletrénicos etc., com todas as possibilid@gesonvergéncia e sinergia entre
as mais variadas aplicacdes dessas midias, infflueada vez mais a constituicao de
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conhecimentos, valores e atitudes. Cria uma noJéuraue outra realidade
informacional (KENSKY, 2012, p.33).

Lévy (1993, p.70) esclarece que a escrita perraitibazenar os fatos histéricos para
serem relembrados posteriormente, mas a linguaggtal goermite que os fatos sejam vistos
e revistos em tempo real. Um banco de dados ja s#iiee apenas para armazenar
informacdes, mas para refletir um fato atualizadque deve evoluir incessantemente, ao
contrario do que acontece com a linguagem escrita.

A linguagem digital apenas introduziu uma nova frde escrita e leitura, mas nao
veio para acabar com os livros. Por sinal, a igBeyatravés da internet facilita ainda mais a
aquisicao de livros. As livrarias redefiniram e diamam a forma de compra e venda de seus
produtos de modon-line e esse mercado cresce a cada dia. Os livros tam&t@m sofrendo
adaptacOes no processo de acesso. Agora, aléemdanadicional, sdo disponibilizados os
livros para leitura pelos dispositivos digitais,anfados dee-books Percebemos que em
alguns casos, a linguagem digital afastou as pesksalivros fisicos, mas ndo da leitura.

3.2.4.3. Tecnologias educacionais

Essa classificacdo das tecnologias abrange asgdesaisadas no meio educacional.
De acordo com Capelldo et al (2007, p.16), “a fjuado dos processos educacionais, de
ensino e de aprendizagem, depende dos recursiaadds nesse contexto”. Como exemplo,
quando o quadro negro com giz foi substituido pgladro branco com pincel, percebemos
uma melhoria muito grande, principalmente na salmk professores, tendo em vista que
muitos eram alérgicos aos residuos de pé do gizdiversidades das cores dos pincéis
também favoreceram a assimilacdo do conhecimemtpgste dos alunos, porque o professor
poderia ilustrar determinado assunto, destacandfaimou conteddo com outras cores.

Atualmente, o quadro branco em muitas escolasulostguido pelas lousas digitais,
que fazem uso dos recursos multimidia aplicadoduaagdo, que ampliam e diversificam a
criatividade do professor na aplicacao do conhetime

3.3 Alnformética na Educacao

A Informética, principal brago das novas tecnolegia atualidade, também pode ser
aplicada a educacao.

A proliferacdo de tecnologias e plataformas digitaomadas as plataformas e
tecnologias tradicionais, oferece um cenario f@dila as mais diversificadas acdes
em virtualmente qualquer area do conhecimento melidicina a arte e educacéo. A
possibilidade de mensuracdo que o ambiente digitapicia também é uma
vantagem enorme em relagdo aos ambientes matemaigiveis, pois o digital
permite sincronicidade (GABRIEL, 2013, p.40).

Ha uma relacdo direta entre educacdo e tecnologmsnovacdes precisam ser
ensinadas. Utilizamos muitas ferramentas tecnad8gipara aprender ou ensinar. Essas
ferramentas podem provocar mudancas no modo dgirdiriensino. Para Kensky (2012,
p.46), “para que as TICs possam trazer alteracégsrocesso educativo, no entanto, elas
precisam ser compreendidas e incorporadas pedagognte”. Com isso, concluimos que
ndo bastam o0s recursos tecnoldgicos avancadosspafazer educacdo. Tem que haver
embasamento pedagodgico correto.
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3.3.1. Historico da Informatica na Educacao no Brasil

Sobre o inicio do uso do computador na educacdm,hdduma data exata, pois
diferentes referéncias contam o ponto de partidafdematica na educacéo no Brasil.

Para melhor visualizar os principais eventos quecaram o processo historico da
informatica na educacgdo brasileira, usaremos abaixbabela 01, tendo como base o
cronograma apresentado por Moraes M. (1997, p.J4@mbém foram acrescidos
acontecimentos registrados por outros autores, cOmeeira (1997), Moraes R. (2000),
Valente (1999) e Nascimento (2007).

Tabela 01- Historico da Informética da Educacgéo no Brasil.
Datas Eventos

Criacdo do Departamento de Calculo Cientifico naRWF Utilizacdo dg
computador nas atividades académicas.

Seminario intensivo sobre o uso dos computadoreensino de Fisica na
1971 | Universidade Federal de S&o Carlos — SP, em caledorcom a Universidade
de Dartmouth, E.U.A.

Surge a Coordenagédo de Assessoria ao Processamlentdnico (CAPRE)
1972 | criado para assessorar 0s recursos informatichsnds e ser um centro parg a
criagdo de uma politica brasileira para o setonfiematica.
. Na UFRJ, o Nucleo de Tecnologia Educacional pasa@e e o Centro
Latino-Americano de Tecnologia Educacional (NUTHSATES) usou um
1973 | software de simulagdo no ensino de Quimica.

. Primeira Conferéncia Nacional de Tecnologia em Bdéac Aplicada ao
Ensino Superior ( CONTECE), no Rio de Janeiro-RJ.
Criacdo do documentolritroducdo de Computadores nas Escolas de 2°
Grau” pela Universidade de Campinas (UNICAMP), finadlcigpelo Ministério

1966

1975 da Educacdo (MEC) em parceria com o Banco Inteiaarer de

Desenvolvimento (BID).

Elaboragéo do Programa Nacional de Treinamento empUtacdo (PNTC) pela
1976

CAPRE.

Foi criada a Secretaria Especial de Informatical)(8E substituicdo a extinta
1979 | cAPRE

Criacdo do grupo interdisciplinar de especialig@asComputacao, Linguisticale
02/1976| Psicologia Educacional da UNICAMP, dando origenpdseiras investigacoes
sobre 0 uso do computador na educacao.
Realizacdo do Seminério de Informatica na Educacg®Brasilia/DF. Promog¢ap

08/1981 MEC/SEI/CNPq.

12/1981 Aprovac;éo do documentdSubsidios para a implantacdo do programa (de
Informatica na Educacéo MEC/SEI/CNPq/FINEP.

08/1982 Realizagéo do |l Seminério Nacional de Informéatica na Educagid
UFBa/Salvador/Bahia.

01/1983 Criacdo daComissédo Especial N° 11/83- Informética na Educagdortarial

SEI/CSN/PR N° 001 de 12/01/83.
. Publicacdo do documentbiretrizes para o estabelecimento da Poll’ti{a

07/1983| de Informatica no Setor de Educacdo, Cultura e Desgp, aprovado pel
Comisséo de Coordenacao Geral do MEC, em 26/10/82.
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. Criacdo do Projeto EDUCOM.

Publicacdo do Comunicado SEI solicitando a apregéot de projetos para|a

implantac&o de centros-piloto junto as universidade

Aprovacdo do Regimento Interno do Centro de Informéatica Educadi

CENIFOR/FUNTEVE, Portaria n® 27, de 29/03/84.

Assinatura doProtocolo de Intencdes MEC/SEI/CNPg/FINEP/FUNTEVH

07/1984| para a implantagdo dos centros-piloto e delegacde dompeténcia aq

CENIFOR.

Expedicdo do Comunicado SEI/SS n° 19, informandiprajetos selecionados:

UFRGS, UFRJ, UFMG, UFPe e UNICAMP.

08/1985 Aprovacdo do novdRegimento Interno do CENIFOR Portaria FUNTEVE |
n°246, de 14/08/85.

09/1985| AprovacaadPlano Setorial: Educacao e Informaticaelo CONIN/PR.

08/1983

03/1984

A" B

[9)

07/1984

02/1986 Criacdo do Comité Assessor de Informatica na Edicale 1° e 2° graus| -
CAIE/SEPS.

04/1986| Aprovacao dd’rograma de Acdo Imediata em Informética na Educaca

05/1986 Coordenacdo e Supervisdo Técnica do Projeto EDUEOaNnsferida para ja

SEINF/MEC.

07/1986 Instituig_élo dol Concurso Nacional de "Software" Educaciona¢ daComissao
de Avaliagcéo do Projeto EDUCOM

04/1986| Extincdo do CAIE/SEPS e criacdo do CAIE/MEC.
06/1987 Impleme_ntagéo doProjeto _FORMAR I, Curso de Especializagdo em
Informatica na Educacaogrealizado na UNICAMP.

07/1987| Langamento dél Concurso Nacional de Software Educacional.

11/1987 Realizacdo dalornada de Trabalho de Informética na Educacéo: Ssidios
para politicas UFSC, Floriandpolis/SC.

11/1987| Inicio dalmplantacdo dos CIEd.
09/1988| Realizacao ddll Concurso Nacional de Software Educacional.

01/1989 Realizacdo ddl Curso de Especializagdo em Informatica na Edudas -

FORMAR II

Realizacédo ddornada de Trabalho Luso Latino-Americana de Infordtica na

Educacédopromovida pela OEA e INEP/MEC, PUC/Petropolis/RJ.

10/1989 Instituigél_o doPrograma Nacional de Informética Educativa PRONINFBa
Secretaria-Geral do MEC.

03/1990| Aprovacao ddRegimento Interno do PRONINFE

05/1989

06/1990| Restruturacao ministerial e transferéncia do PR Iara a SENETE/MEC.
08/1990| Aprovacao dd”lano Trienal de Agéo Integrada - 1990/1993

09/1990| Integracao de Metas e objetivos do PRONINFE/ME®bhANIN/MCT.

Criacdo deubrica especificgpara agdes de informética educativa no orgamento
02/1992 da Unidao

04/1997| Lancamento d&@rograma Nacional de Informatica na Educacdo PROIND.
Fonte: Moraes M. (1997, p.14)

Muitos autores citam o inicio da década de 1980 eawomeco dos projetos sobre a
educacdo com o auxilio do computador pessoal. ®uisam o comec¢o da década de 1970
como marco inicial por causa dos encontros solisalos computadores no ensino.

Moraes M. (1997, p.3) relata que a UniversidadesFddlo Rio de Janeiro, através do
Departamento de Calculo Cientifico, foi a pioneigautilizacdo do computador nas atividades
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académicas, no ano de 1966. O computador era usado objeto de estudo e pesquisa,
favorecendo uma disciplina direcionada para o endgéinformatica.

Para Moraes R. (2000, p.48), o momento fundameatéhformatica na Educagéo no
Brasil, foi a criacdo do Programa Nacional de Tagiento em Computacdo (PNTC) no ano
de 1976, pela Coordenacao de Assessoria ao ProwdsaEletronico (CAPRE). Contudo,
essa ideia vai de encontro a cronologia do Minstga Educacdo (MEC), que registra 0 ano
de 1981 como o inicio desse processo em nossoRmiEm, Moraes R. (2000, p.48) afirma
que “isso é contraditorio, uma vez que o proprioQViR se fazia representar, na década de
1970, na CAPRE, que elaborou o referido programa”.

Em 1981, a Secretaria Especial de Informatica (SEhtamente com o MEC,
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientificoeenblégico (CNPQ) e da Financiadora
de Estudos e Projetos (Finep), constituiram umapegintersetorial e realizaram o |
Seminario Nacional de Informatica Educacional. Tesa(2011) salienta que das “varias
recomendacgfes resultantes deste Seminario, a naisame foi a de que o computador
deveria ser encarado como um meio que ampliasgdangdées do professor ao invés de
substitui-lo”. Também foi apresentada a ideia dapsatdo da informatica ao cenario
nacional, valorizando a cultura, a politica e acegéo. Essas ideias influenciam as decis6es
politicas publicas até os dias de hoje.

Como resultado das recomendacdes do | Seminariofolenatica na Educacao, foi
criado o Projeto EDUCOM, em 1983. Oliveira (199734) informa que esta foi a primeira
acao oficial de levar os computadores para as a&sqalblicas brasileiras. Os objetivos
principais foram realizar estudos na area, formafegsores para 0 ensino e pesquisa e criar
softwaresde informatica por meio de equipes multidiscipiesa(MORAES R., 2000, p.63).
Desejava-se saber, no ambito das escolas pubticasy o aluno aprende com o apoio da
informatica e se isso favorece a aprendizagemar€a2011) acrescenta que uma das metas
do EDUCOM era “levar os computadores as escolaicasb para possibilitar as mesmas
oportunidades que as particulares ofereciam aadenss”.

Como a Informatica na Educacédo passou a ser urlidada cada vez mais presente,
em 1986, o Programa de Acdo Imediata em Informatec&ducacdo, denominado projeto
FORMAR, era voltado exclusivamente para a capa@itagos professores e técnicos
educacionais das escolas de 1° e 2° graus nagealarepublica de todo o pais (OLIVEIRA,
1997, p.45). Os participantes do FORMAR foram emgados de pesquisar, divulgar e
disseminar as tecnologias de informética educéfiM@RAES M., 1997, p.9).

Nascimento (2007, p.25) destaca a criacdo do PRBRIN Programa Nacional de
Informatica na Educacédo em 1989. Este programaaiseentivar o progresso e a utilizacao
da informética no ensino em todos o0s niveis da agdie; além da educagdo especial.
Almejava também aumentar a infraestrutura de apdiayés de varios centros de informatica
na educacao distribuidos pelo pais e a capacitagétnua dos professores.

Em 1997, foi criado o Programa Nacional de Infoio@aha Educacgédo (Prolnfo), “para
promover o uso pedagogico da informatica na reddigaide ensino” (NASCIMENTO,
2007, p.33). Funciona de forma descentralizada, énasordenado pelo governo federal,
sendo operacionalizado pelos governos estaduaisirecipais. Nascimento (2007, p.34)
aborda que as principais contribuicbes do prograém o estabelecimento de redes de
comunicacao, divulgacdo de produtos, disseminagdafdrmacdes e a promocao do uso de
novas tecnologias de informacéo e comunicagédo.oferfoi um dos principais projetos na
area de informatica educacional no que se referendaacdo tematica, a distribuicdo
funcional e a qualidade dos equipamentos dispdralibs nas escolas" (TAVARES, 2011).
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O que foi exposto sobre o historico da aplicacamfitemmatica na educacéo brasileira,
mostra de modo resumido o longo processo peloagaalnovas tecnologias percorreram para
se firmarem como uma importante ferramenta a fdaasprendizagem. Ainda ha muito a ser
feito, mas as inovagOes acontecem de maneira adale, como participantes ativos nesse
processo, devemos acompanhar todas as novidadesg@Emos esses recursos da melhor
maneira.

3.3.2. O Uso do Computador na Educacgao

As constantes inovagdes tecnoldgicas modificararida de todos nos. Em virtude
dessas modificagdes,

Novas profissdes surgiram, outras simplesmentersaram obsoletas. Todas essas
transformacfes sdo decorrentes de uma evolucdacgmepanha o homem, desde a
descoberta do fogo em tempos remotos até a cridgdnaquina de calcular pelo
francés Blaise Pascal em 1644. Em meados de 188atematico inglés Charles
Babbage criou a primeira calculadora autométicdrotala por um programa — a
maquina diferencial, considerada por muitos comoprameiro computador
(ZAMBALDE; ALVES, 2002).

O modo de ensinar também sofreu profundas mudamitagés da utilizacdo das
novas tecnologias. Essas inovagfes “provocaramraw@ucdo nao somente no campo da
educacao, mas também influenciaram todo o estilvidke da sociedade do final do século
XX” (BRITO, 2003, p.62).

Em fungdo da aceleragdo no ritmo de mudanca dasasldécadas, o ambiente tem
se modificado muito rapidamente, e isso cria as®dade da constante atualizacéo,
aprendizado e educacdo para que as pessoas coraiganmem meio as rapidas
transformacfes. Isso muda completamente a cultaraddcacdo. Até o final do
século XX, a maior parte das pessoas estudavamagpmuanto eram jovens e
eventualmente faziam algumas atualizacGes profiasioao longo da vida. [...]
Hoje, a necessidade de atualizacdo constante reg@etodos estudem o tempo
todo, independentemente da idade que tenham. Aae@lom&o para mais, em idade
nenhuma. Dessa forma, a educagdo de adultos, maid@penas de jovens, passar a
ser uma vertente importante na Era Digital (GABRIEQ13, p.99).

Brito (2003, p.62) salienta que a educacao “podene sido realizada por diversos
meios, seja radio, correio, telefone, televisdmtréeoutros”. Dentre os meios tecnoldgicos
existentes, o computador representa o0 principalrsec que agiliza o conteudo da
comunicacao através de textos, imagens, videosi® &be tem sido a promessa de uma
revolucéo no ensino e na melhoria da qualidadediedas pessoas. Sobre isso, Turkle (1995,
p.9) fala que ultimamente “0 computador tornouige aais do que um misto de ferramenta
e espelho: temos agora a possibilidade de passargpautro lado do espelho. Estamos
aprendendo a viver em mundos virtuais”.

A aplicacdo do computador na educacéo tem duasgsatistintas e Valente (1998,
p.1) classifica-as como ensino de computagcdoonde o aluno aprende as técnicas para
manipular ou programar a maquina, eewsino através do computadqr quando essa
ferramenta € usada para “ensinar praticamente ugradgsunto”.

Com o auxilio do computador, as praticas educagmadem se tornar mais faceis,
pois prende mais a atencdo do aluno ao contel@seayeado, devido as cores e as imagens
em movimento. As TICs podem facilitar a formacdos dalunos por meio da
interdisciplinaridade, favorecendo o desenvolvirmet® novas habilidades e competéncias
(TERCARIOL, 2007, p.55). Para que isso acontecejoolo de aprendizagem e 0S novos
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meétodos educacionais devem fazer parte da vidadieiduo, para que o mesmo absorva as
transformacdes decorrentes das inovacdes tecnatogicientificas, e ao mesmo tempo torne-
0 capaz de atender as demandas da sociedade atual.

Valente (1998, p.2) faz uma critica ao modelo uspéta educacdo, onde sédo
oferecidas somente informacdes superficiais sabferecionalidades do computador para os
alunos, que na maioria das vezes tem acesso nsgiSs® nas escolas. Valente defende que o
ensino pelo computador deve conceder ao alunoisigiiju de “conceitos sobre praticamente
qualquer dominio”. Esse processo pedagdgico ocomeo auxilio dosoftwareseducativos,
que abordaremos adiante mais detalhadamente.

A informética na educacado progride em quantidadeadidade de forma exponencial
a cada ano. Porém, percebemos que néo bastaremuesos. Tem que haver o embasamento
pedagogico. Kensky (2012, p.46) afirma que para asietecnologias possam alterar o
processo educativo, “elas precisam ser compreen@idacorporadas pedagogicamente”, ou
seja, precisamos aplicar o recurso com a forma gogilza correta. Dessa maneira, 0
computador e o professor funcionardo como mediaderdgre aluno e o conhecimento,
garantindo a qualidade na educacéo.

3.3.2.1. O que deu certo com a informética na educacgéo

Um dos destaques nessa nova forma de ensinarsé das redes de comunicacgao.
Elas permitem a aproximacdo das pessoas e trazeas ovariadas maneiras de passar o
conhecimento. Sobre as redes, Kensky (2012, p.4d)que ndo é apenas um recurso
educacional, mas de uma transformacdo vai alémedpacos fisicos em que ocorre a
educacao. Lévy (1999, p.157) constata que o cipagessuporta tecnologias intelectuais que
amplificam e modificam varias fungfes cognitivasnanas.

O uso do computador na educacdo estimulou a autano@a aquisicdo do
conhecimento em muitos alunos. Kensky (2012, pab@yda que os alunos sao inquietos e
tém disposicao para chegar ao conhecimento sozifilansbém é possivel aos jovens, criar
ou descobrir novas informagoes.

As midias digitais aprimoraram o conceito de irtteidade. Nao basta apenas assistir
as aulas. Os alunos também querem interagir, pakpiexpressar suas emocgdes. I1Sso ocorre
porque cresceram rodeados pelas tecnologias dig@ oferecem essas possibilidades. Cabe
ao professor aproveitar essas motivagdes para ewridumelhor forma ao conhecimento.

Os bancos de exercicios a disposicdo dos alunosod® on-line constituem uma
valiosa ferramenta para o aperfeicoamento dasitiadds.

A interdisciplinaridade foi bastante favorecida cas técnicas de informatica na
educacédo. Professores e alunos conseguem de malitaniarealizar a ligagcdo entre os mais
diversos conteudos, principalmente atravésafsvaresque facilitam essa acao.

Almeida (2012, p.19) mostra que uma das ac¢oes endcerto na educacao foi que
0 governo se tornou mais sensivel a necessidadgmjulpar as escolas publicas em acdes
conjugadas com a merenda escolar e 0s equipandagdsbliotecas.

A educacéao a distancia (EaD) € uma ferramenta maltosa na formacéo de alunos e
professores, permitindo o acesso ao conhecimensmmem localidades distantes dos
grandes centros. A cada ano, em todo o pais, refhde alunos, conseguem obter formacao
nos niveis técnico, superior ou de pos-graduacgao.

O uso dos simuladores, que veremos com mais dstadldéante, € uma das
ferramentas mais importantes do computador na edac&les permitem testes ou vivéncias
em situacbes que podem trazer riscos a saude hur@snaimuladores podem também
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comprovar teorias que sao dificeis de serem exg&sitma pratica, como no caso das
pesquisas espaciais.

A educacao publica deu saltos em numeros e emdadali Almeida (2012, p.23)
conclui que as TICs podem contribuir em todos dsres da educacgéo, passando pela
formacdo dos professores, pela democratizacdo slquiga e pela difusdo dos estudos,
elevando a educacéo a categoria de ciéncia edoojal.

3.3.2.2. O que nao deu certo com a informéatica na educagéo

Alguns fatores nao tiveram éxito na educacao camilio do computador. Kensky
(2012, p.54) apresenta exemplos dessas falhas,ctai®® 0 mau uso dos recursos
tecnoldgicos. As vezes o professor apresenta videg®s e enfadonhos, que muitas vezes
ndo tém a relagdo adequada com o contetdo estudad.apresentacdo realizada usando
um projetor pode ser muito interessante ou extreanggrncansativa. Como os alunos crescem
acostumados com as dinamicas audiovisuais, mwetdsstraem com mais facilidade quando
a oralidade do professor € monotona.

A educacédo a distancia por vezes tem os procedimiado comprometidos porque a
performance do professor do professor diante dagie, em alguns casos, € mais valorizada
do que conhecer as reais necessidades e dificsldadealunos. Passar o contedudo na maioria
das vezes € mais importante que saber o que o pitacisa aprender (KENSKY, 2012, p.57).
Outro problema enfrentado pela EaD é o elevado rume alunos evadidos por diversos
motivos, que vao desde a dificuldade de adaptagdsanova modalidade, até aqueles que se
inscrevem apenas para retirar os materiais didatigponiveis e depois desaparecem.

Almeida (2012, p.17) expde problemas que surgirastde a implantacédo das TICs na
educacdo. Foram adquiridesftwarese laboratorios foram equipados esperando-se que 0s
professores passassem a utiliza-los. Como os poréss alegaram que estavam com muito
conteudo a ser ministrado e em pouco tempo, miditesam impedidos de assumir o
compromisso. Em vista disso, a imensa maioria dbsratorios continuaram fechados e
precisando de manutencéo. As idas dos alunos bosatérios se da na maioria das vezes de
forma esporadica, reduzindo-se a algumas demoé@ssag aulas de tecnologia.

O plagio, copia ou imitacdo de uma obra literaBACCONI, 1996, p.528) foi uma
das atividades que mais cresceram com as tecnsldgaais. Gabriel (2013, p.136) diz que
ao mesmo tempo que o ambiente digital facilitodilzacdo de conteudos de forma criativa,
facilitou o plagio, popularmente conhecido comoltioa doControk-C/ControkV”.

Um problema grave nos ambientes educacionaibdlging, que significa o uso de
forca ou coercdo para abusar ou intimidar outroABHEL, 2013, p.145). Quando o
bullying ocorre por meio do mundo digital, € chamadocyeer-bullying Com a difusdo
computador nas escolas, essas acdes também passaamum problema na educacéao,
podendo resultar em sérias consequéncias psicatdg@ diferencial da acdo diyber-
bullying € que pode acontecer em qualquer tempo e nosdinaisos meios, aumentando o
tempo do ataque, e, consequentemente, amplificaatique psicologico.

Um dltimo fator que ndo deu certo com a informatica meio educacional é
apresentado por Kensky (2012, p.60): o superdiraeasiento do papel dos computadores na
acao educativa. Kensky cita o exemplo das escalansdino fundamental na cidade $ign
Franciscq nos E.U.A., onde disciplinas foram retiradas daiculo escolar por ndo poderem
ser realizadasn-line como arte, muasica e educacéo fisica.
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3.3.3. A Importancia da Capacitacédo dos Professores

No processo de ensino-aprendizagem tradicionaduaaf do professor é fundamental.
Com a aplicacéo da informatica na educacéo, o gapebmputador questiona as funcdes da
escola e do professor. A funcdo do computador nesstexto, ndo € de ensinar, mas de
promover o aprendizado. Para Valente (1991, p.17),

[...] o professor deixa de ser o repassador deemdmiento — o computador pode
fazer isto e o faz muito mais eficientemente do gpeofessor — para ser criador de
ambientes de aprendizado e de facilitador do psoceelo qual o aluno adquire
conhecimento.

Esse fato provocou a inseguranca nos professonegsnigormados, gerando o receio
de que sejam substituidos pela maquina em salalaeRorém, Valente (1998, p.1) descreve
que para o computador ser implantado na educa@@mexessarios quatro elementos basicos:
o computador, o software educativo, o professoad#ulo para usar o computador como
ferramenta educacional e o aluno. Percebemos atrdegse contexto a importancia do
professor e da capacitacdo do mesmo, para quengeum profissional qualificado e possa
utilizar os novos recursos tecnologicos de mangir@ facilite aos alunos a absorcdo do
conhecimento.

No cenario educacional, o professor costuma sergopagem principal. Entretanto,
para que a educacado funcione de modo efetivo, gadigipante do processo é fundamental.
Segundo Tercariol (2007, p.56), a utilizacdo do matador na escola requer que a equipe
gestora esteja preparada implementa-lo nas furad@iistrativas e pedagogicas do dia-a-
dia.

3.3.3.1. Como é realizada a capacitacdo dos professores

De forma geral, a capacitacdo dos professores |zad@ por meio de cursos de
sensibilizacdo, extensdo, aperfeicoamento, espgab ou pos-graduacdo em niveis de
mestrado e doutorado (VALENTE, 1998, p.139).

A formacgéo dos professores pode ser realizada de thrmas distintas, segundo
Valente (1998, p.140), de acordo com o paradigni@zado em informatica aplicada a
educacaoinstrucionista ou construcionista No paradigma instrucionista, o computador
funciona como suporte a educacdo. O professor a@&nsinconteido e as atividades
complementares sao realizadas pelo computadoraMegmcitacdo, o professor ndo precisa
de formacao profunda, mas apenas de treinamendougar 0s recursos de suporte ao ensino
da disciplina. No treinamento, sdo adicionados eoimientos ou técnicas que o profissional
ja dispbe e ndo ocorrem, necessariamente, muddagagude.

No paradigma construcionista, o docente precisahemer a ferramenta
computacional, os processos de aprendizagem, osegatsociais que influenciam na
aprendizagem e saber como intervir. Nesse casapfesgor precisa de um processo de
formacdo para habita-lo a tais funcdes, de formatgja uma mudanca na maneira de ver
suas praticas educacionais e assuma a posturaicieded (VALENTE, 1998, p.141). Devem
ser criadas condicbes para a mudanca ocorra ducantao final da formacédo, mas o
importante € que essa transformacao aconteca.

Valente (1998, p.142) ainda acrescenta que a f@mam informatica na educacao
deve integrar as duas areas: a informatica e aagdaclsso implica dizer que o aluno deve
dominar as duas areas, o que normalmente € complipara ambos. Os educadores
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formados em ciéncias humanas tém a problematicaotdecimento técnico. Para os

profissionais das areas de informatica, os aspeetioEacionais, psicolégicos e sociais

também podem ser um problema. A assimilacdo desseRitos e a mudanca de postura
demandam tempo. Valente sugere que essas proldemdejam resolvidas através da
vivéncia de situacOes tedricas e praticas sobreprosessos de aprendizagem, onde
especialistas no assunto possam orientar o caraiisieo tomado rumo a mudanca de postura
como educador.

As tecnologias de informag¢do e comunicacdo atugsopam uma vertiginosa

necessidade de superagdo constante do saber, dequedievemos buscar novos
caminhos de abertura e fluéncia do conhecimenta pacontrarmos pontos de
equilibrio dinamicos tanto para alunos como pardessores (GABRIEL, 2013,

p.110).

Durante a formacdo dos professores para o uso dputador em educacao, o
professor deve realizar uma reflexdo constanteessbas praticas, porque ele pode ficar
parado ante a transformacéo, imaginando que asafizado. A informética tem um papel
importante nessa pratica reflexiva, pois ela estacenstante movimento. As inovacdes
tecnologicas, osoftwarese os demais recursos sao continuamente atualiz@deducador
que usa as TICs como ferramenta educacional prac@apanhar essas mudancas para que
possa tornar-se verdadeiramente reflexivo, com atenaberta e entusiasmado com 0 a
educacao.

3.4 Teorias de Aprendizagem

As tecnologias modificam nossa maneira de pensagire Também podem inserir
novas formas de aprendizagem. Para Moreira (1999),pas teorias de aprendizagem séao
“tentativas de interpretar sistematicamente, deartiegr, de fazer previsbes sobre
conhecimentos relativos a aprendizagem”. Uma telwiaprendizagem representa o ponto de
vista de um autor sobre como interpretar a apragein.

As teorias sdo compostas de Conceitos e Princi@i®<onceitos sdo signos usados
para apontar regularidades em objetos ou eventadosispara pensar ou dar respostas.
Principios sdo as relagbes entre os conceitos. égiak também relacionam conceitos,
entretanto, sdGo mais abrangentes. Junto com aasteestao sistemas de valores chamados de
filosofias ou visbes de mundo. Referente as teat@msaprendizagem, séo trés filosofias
subjacentes: acomportamentalista(behaviorismo), acognitivista (construtivismo) e a
humanista.

Moreira (1999, p.18) apresenta um esquema contettemonstrado n&igura 04,
onde mostra os principais enfoques teoricos a dpagem e ao ensino. No topo do esquema
esta o conceito e logo abaixo estdo os trés parcgnfoques, com seus conceitos basicos e
ideias resumidas. Na parte inferior do esquemareapan 0s nomes dos autores que se
destacaram nessas filosofias.
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Figura 04 - Esquema Conceitual das filosofias das teoriagpdendizagem
Fonte: Moreira (1999)

Cada uma das teorias educacionais influencia ncepso de desenvolvimento de um
software educacional. Faremos uma abordagem sabpirEcipais concep¢des que serao
relevantes para a elaboragao dessa pesquisa.

3.4.1. Filosofias Subjacentes

Abordaremos resumidamente a seguir, as trés paiscidosofias subjacentes das
teorias da aprendizagem.

3.4.1.1. Comportamentalismo ou Behaviorismo

A esséncia do behaviorismo esta nos comportameservaveis e mensuraveis do
sujeito, em relacdo as respostas que ele d4 dosubst. Ndo sdo analisados 0s processos
internos da mente, mas o0 comportamento, porque sSiy@d ser observado. Para os
behavioristas, o comportamento humano reage deafdifarente a cada estimulo externo.

Segundo Moreira (1999, p.14), uma ideia recenteeéogcomportamento do sujeito é
controlado pelas consequéncias. Se a consequéioia, éda uma tendéncia ao aumento da
frequéncia da conduta, mas se nao for agradatehdé&ncia € que a frequéncia diminua.

A aprendizagem baseada no comportamentalismo @eonte condicionamento dos
estimulos em forma de refor¢cos positivos, na qdadé e no momento correto, para
aumentar ou diminuir a frequéncia de certos compwhtos dos alunos. Se a conduta do
aluno ao final da instrucdo condizer com a condigfinida nos objetivos, admite-se que
ocorreu a aprendizagem.
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3.4.1.2. Cognitivismo ou Construtivismo

A filosofia cognitivista enfatiza o ato de conhe@ecognicédo. O foco sdo 0s processos
mentais, ocupados com a atribuicdo de significaclms, a compreensao, a transformacéo, o
armazenamento e o uso das informacdes envolvidasgracdo (MOREIRA, 1999, p.15).
Moreira ainda destaca que ndo existe um métoddratinsta e sim teorias e metodologias
construtivistas.

Para o cognitivismo, o conhecimento esta sempreastrucdo e nunca é finalizado.
O ser humano € capaz de interpretar e represemamdo. Moreira destaca que no campo
educacional, o aluno é considerado um “agente” alsstoucdo da sua prépria estrutura
cognitiva, e ndo um mero receptor de conhecimeom base nessa teoria, acredita-se que
o aluno possa se alfabetizar sem precisar decaregp®etir mecanicamente a informacao ja
acabada. Pressupde-se que o meio influencie o alseanotivar e adquirir o conhecimento.
Deste modo, nessa metodologia, cabe aos educgopsiar um meio que sempre estimule
0 aprendiz a construir continuamente o saber.

3.4.1.3. Humanismo

Nessa filosofia, 0 aluno é visto como um todo, ymeasoa, dotada de sentimentos,
pensamentos e acdes, nao apenas de intelectoemaentido abordar o comportamento ou a
cognicédo sem considerar os sentimentos do apréd@REIRA, 1999, p.16).

A aprendizagem norteada pelo humanismo, segundceiMprndo se limita ao
aumento do conhecimento, mas como o conhecimefite@meiara nas escolhas e nas atitudes
do individuo. Essa filosofia originou as “escolaeras”, onde os alunos tinham a liberdade
de escolha sobre 0 ensino, inclusive sobre o qudas

3.4.2. A Escola Tradicional

Silveira (1996, p.20) aborda os principios que aar&zaram a educacdo da Escola
Tradicional, destacando que a aprendizagem seld&qpeticdo dos conteudos. O ensino €
fundamentado na memorizacdo, uma vez que tudo gleno deve aprender é o que lhe é
transmitido. Essa forma de ensino é a que aindbprma em nosso pais.

Nessa Escola, a crianca € vista como um adulto gmatora. A crianca deve receber
toda a informacgéo da sociedade adulta e ela den®skar até produzir o que Silveira chama
de “homem ajustado”.

3.4.3. A Teoria do Desenvolvimento Cognitivo de Piaget

7 7

A filosofia de que o conhecimento é construido pptdprio homem é antiga.
Contudo, no século XX, Jean Piaget € consideragmmeiro do enfoque construtivista a
cognicdo humana (MOREIRA, 1999, p.95). Seus traisaforam elaborados na década de
1920, mas foi na década de 1970 que recebeu mestaqlie. Moreira diz que Piaget foi
“redescoberto” nessa década, momento em que orpengaBehaviorista entrou em declinio
e o Cognitivismo ascendeu. E o autor da teoria eemlvolvimento cognitivo, em que o
desenvolvimento ocorre em etapas, através do cotdaihdividuo com o meio.

A influéncia das ideias de Piaget é tdo forte gaegam a pensar que sua teoria
definiria o construtivismo. Ha muitas outras viséasntudo, o enfoque piagetiano é o mais
reconhecido.
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Para a maioria dos nao-especialistas, Piaget € coaisecido pelos conceitos dos
quatro periodos de desenvolvimento mental. Mok&i®Q9, p.96) destaca que o teor da teoria
piagetiana estad assimilacdo, na acomodacdo e nbbegdo. A Tabela 02 mostra os
periodos mentais e suas caracteristicas.

Tabela 02- Periodos de Desenvolvimento Mental

Periodo Idade (anos) Caracteristicas
. Comportamento do tipo reflexo:
sucgcdo, choro e atividade corporal
indiferenciado;
Sensério-motor 0_2 . A cria_n(;a vé tudo como uma extensdo
do seu proéprio corpo;
. Egocentrismo;
. Capacidade de imitar
comportamentos de adultos.
. Uso da linguagem, dos simbolos e
imagens mentais;
. Egocentrismo;
. Inicio da organizacdo do pensamento,
Pré-operacional 2_6/7 mas ainda ndo é reversivel, ou seja, “gom

capacidade de percorrer um caminho
cognitivo, mas sem a capacidade de percorrer
mentalmente o caminho inverso;
. Compreensao das partes, mas nao do
todo.
. Descentracdo progressiva em relagao
a perspectiva egocéntrica;
. Pensamento mais organizado, cpm

Operacional-concreto 7/8 —11/12 caracteristicas de uma légica de opera¢des
reversiveis;
. Capacidade do pensamento no todo e
nas partes
. Capacidade de raciocinar cgm
hipbéteses verbais e ndo apenas com objetos
concretos, chamado de pensamento
proposicional;

Operacional-formal 11/12 — Idade adulta « Uso da deducao logica, baseada |nas
hipbteses gerais;
. Capacidade de manipulagdo |de
construtos mentais e reconhecer as relagdes
entre esses construtos.

Fonte: Moreira (1999, p.96-99) e Piaget (1977, )12

Moreira (1999, p.99) ressalta que a transicao ergngeriodos ndo acontece de modo
repentino e que, apesar de cada momento ter saeterdstica predominante, um individuo
pode assumir um comportamento correspondente dasde anteriores. O mais importante
nesse caso, € a sucessao dos periodos que a fpespee passar até chegar ao pensamento
formal.

Piaget descreve que o desenvolvimento cognitiveridaca acontece passimilacao
e acomodacdo(MOREIRA, 1999, p.1000). Na assimilacdo, a pesso@astroi esquemas
mentais para abordar a realidade. Quando a mesiteilasa realidade, o individuo incorpora
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a realidade a seus esquemas. Quando os esquemasns&guem assimilar uma situacao,
ocorre uma desisténcia ou a mente se modificao®esh modificagéo, ocorre a acomodagao.
Moreira ainda ressalta que, sem assimilacdo, n&axrd@odacdo, porque a acomodacao € a
reestruturacdo da assimilagdo. O equilibrio erdrdais fatores, assimilacdo e acomodacao é
chamado por Piaget @elaptacao

Os esquemas propostos por Piaget sdo a forma da meegir frente a realidade. O
desenvolvimento da cognicdo se da por meio de uomstrticdo, com reequilibrios e
reestruturacdes sucessivas.

Toda conduta apresenta-se como uma adaptacdo thgrndeendo, readaptacéo,
seja uma atividade visivel, perceptivel do extemarinteriorizada em pensamento.
O individuo s6 age sob o império da necessidatie,isse for por um momento
rompido o equilibrio entre 0 meio e o0 organismaseecaso, qualquer acao tende a
restabelecer o equilibrio, o que significa precisat® readaptar o organismo
(PIAGET, 1977, p.14).

3.4.3.1. AplicagOes da teoria de Piaget na educacao

Segundo Moreira (1999, p.102), “a teoria de Piaget é propriamente uma teoria de
aprendizagem e sim uma teoria de desenvolvimentdatieMoreira fala que ndo é usado o
conceito de aprendizagem na teoria piagetiana, éassado o termo “aumento do
conhecimento”. S6 ha aprendizagem, ou aumento dbecomento, quando o esquema de
assimilacao sofre acomodacéao.

As interacdes com 0 meio geram a necessidade géagéa, que € o que impulsiona o
desenvolvimento intelectual. Para a educacgédo eral,gensinar significa provocar um
desequilibrio na mente do aluno, para que ele peoau reequilibrio, se reestruture
cognitivamente e aprenda (MOREIRA, 1999, p.103).ré¢a reforca que o ensino deve
ativar o mecanismo de aprendizagem e que “estacativdeve ser compativel com o nivel de
desenvolvimento mental (periodo) em que esta angafa Cabe ao educador criar 0s
dispositivos para estimular a crian¢a ao aprendizad

Um outro argumento da teoria piagetiana, implica ga aptiddes diferenciadas dos
alunos considerados bons sdo as mesmas para @dpe difere nesse caso é a capacidade
de adaptacéo ao tipo de ensino que foi forneciéssdl caso, sao as licdes que o aluno nao
compreende, e ndo a matéria. Se o contetdo dagliiacfor ministrado de modo rapido
demais, provoca na mente dos aprendizes um degeguifo grande que leva ao insucesso
na aprendizagem.

3.4.4. A Teoria da Mediacao de Lev Vygotsky

Para Vygotsky (1991, p.17), o desenvolvimento dbgmiocorre considerando 0s
contextos social e cultural onde se passa 0 procdssim, as caracteristicas humanas nao
sdo inatas e nem sao simplesmente resultados W&nof do meio externo. Elas séo
adquiridas com relacdo do individuo com a sociedadggotsky considera que o
desenvolvimento cognitivo € a conversao das retagbeiais em funcdes mentais e essa
conversdo se d4 pela mediacdo. Essa mediacao énoko denstrumentose signos (sinais)
mediadores (MOREIRA, 1999, p.109).

Moreira (1999, p.111) definmstrumentocomo “algo que pode ser usado para fazer
alguma coisa” esigng “algo que significa alguma outra coisa”. Os snaiodem ser
indicadores que tém uma relacédo de causa e efeito com aguéignificamjconicos que
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sao imagens daquilo que significam,gnbolicos que sdo os que tém uma relacao abstrata
como o que significam.

O desenvolvimento psiquico do ser humano se degstidessas técnicas, que fazem a
mediacdo entre o homem e mundo, estimulando o digeslo pela internalizacao
(reconstrucao interna). A internalizacao dos siddisndamental nesse processo.

Dentre todos os sinais, Vygotsky destacdinguagem como 0 mais importante
sistema de signos para a progressao cognitiva,upoéjuma capacidade exclusiva da
humanidade. Moreira (1999, p.114) real¢ca que poo i@ linguagem, a crianca se afasta do
concreto e se aproxima do contexto abstrato.

A relagdo entre o uso de instrumentos e a fala afiaias funcdes psicolégicas, em
particular a percepcéo, as operagbes sensoério-asotora atengdo, cada uma das
quais é parte de um sistema dinamico de comportanien] as conexdes e relages
entre fun¢des constituem sistemas que se modifiaanpngo do desenvolvimento
da crianga, tdo radicalmente quanto as prépriagbsindividuais (VYGOTSKY,
1991, p. 24).

3.4.4.1. A teoria de Vygotsky na aprendizagem

Vygotsky destaca que a aprendizagem é essencalopaesenvolvimento intelectual
do ser humano. O crescimento da aprendizagemeseode forma continua e a educacéo é
distinta pela transicdo de niveis de aprendizadorefacdes sociais sdo fundamentais nesse
contexto.

As ideias apresentadas por Vygotsky sdo de graigficado, mas o professor
exerce um papel fundamental, destacado por M{Ed@0O, p.120) como

[...] mediador na aquisicéo de significados contalkhente aceitos, o indispensavel
intercambio de significados entre professor e aluhentro da zona de
desenvolvimento proximal do aprendiz, a origem aocias funcdes mentais
superiores, a linguagem, como 0 mais importanttersis de signos para o
desenvolvimento cognitivo, sd0 muito mais impoearnpara ser levados em conta
no ensino.

Moreira ainda enfatiza que “0 ensino se consumandpeao aluno e professor
compartilham significados”. Essa relacdo de tracatbrmacdes é bastante significativa para
a aprendizagem e, consequentemente, para o degemefaio cognitivo.

3.4.5. A Aprendizagem Significativa de Ausubel

Quando se aprende algo novo, se esse conhecimémtofan utilizado, sera
armazenado isoladamente na memoria e a aprendizeg@rapenas mecanica. Para que a
aprendizagem seja significativa, o conteddo apdemdchamado deubsuncor,deve ser
incorporado como um conhecimento prévio para o movibeudo.

[...] aprendizagem significativa € um processo pplal uma nova informagédo se
relaciona com um aspecto relevante da estrutu@ileecimento do individuo. Ou
seja, neste processo a nova informacgéo interageuomarestrutura de conhecimento
especifica, a qual Ausubel define comonceito subsuncoou, simplesmente,
subsuncor (subsumey, existentes na estrutura cognitiva do individué.
aprendizagem significativa ocorre quando a noveorindcdo ancora-se em
subsuncgores relevantegreexistentes na estrutura cognitiva de quem dpren
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Ausubel vé o armazenamento de informagBes na mieumtegana como sendo
altamente organizado, formando uma hierarquia é¢adena qual elementos mais
especificos de conhecimento séo relacionados (eniksis) a conceitos e

proposi¢cdes mais gerais, mais incisiviéstrutura cognitivasignifica, portanto, uma

estrutura hierarquica de subsuncores que séo glstrda experiéncia do individuo
(MOREIRA & MASINI; 2011, p.17).

Quando um assunto € totalmente novo e o aprenditend um conhecimento prévio
sobre 0 mesmo, a aprendizagem mecéanica € necepa&@idormacdo dos conhecimentos
subsuncores. Esse procedimento ocorrera até gegmxelementos na estrutura cognitiva
que possam servir de subsuncgores, mesmo que ptamaraglos. Moreira (1999, p.155)
descreve que “a medida que a aprendizagem consgasgnificativa, esses subsuncores vao
ficando cada vez mais elaborados e mais capazascdear novas informacdes”.

A construcdo da aprendizagem significativa ocou@ngo houver a conexdo do que o
aluno sabe com os conhecimentos novos, ou sejadgues ideias que sdo passadas para o
aprendiz estdo relacionadas aos seus conhecimsubgsncores. Moreira e Masini (2011,
p.23) explanam que a aprendizagem significativasugde que o material a ser aprendido
esteja disponivel na sua estrutura cognitiva e a@yaprendiz manifeste uma disposicédo de
relacionar o novo material & sua estrutura cogmitiv

3.4.5.1. Aplicagéo da aprendizagem significativa no ensino

A teoria de Ausubel pode ser aplicada na escolacoisp de técnicas e mecanismos
que permitam ao aluno relacionar o contetdo coealddade em que 0 mesmo vive.

Uma das dificuldades encontradas para a aprendizagmificativa em sala de aula é
0 uso de recursos para facilitar a recepcao datesdrconceitual do contetdo e integrar a
estrutura cognitiva do aluno (MOREIRA & MASINI, 201p. 47). Cabe entdo ao professor
realizar essa tarefa de auxiliar o aluno a assinal&Zonteido e organizar a sua prépria
estrutura cognitiva.

Para tornar mais facil o desenvolvimento dos ceoseinsinados na escola, uma das
formas pode ser a aplicacao dédapas Conceituais Moreira e Masini (2011, p.51) definem
esses mapas como Diagramas hierarquicos, indicamétacdo entre os conceitos de uma
disciplina. Esses mapas podem ter uma ou variasrdiges. Quando sdo unidimensionais,
sao listas de conceitos normalmente apresentadoforde linear vertical. Os mapas
bidimensionais sdo mais simples de representamrexdes de forma mais facil.

Mapas conceituais podem ser aplicados para quattis@plina ou contetido. Devem
ser vistos como uma das possiveis representacoesaestrutura conceitual. Rigura 05
mostra o0 modelo de um mapa e sugestdes para preentd.

Conceitos superordenados;
muito gerais e inclusivos.

Conceitos subordinados;
intermediarios.

Conceitos especificos,
pouco inclusivos; exemplos.

Figura 05 - Modelo de um Mapa Conceitual
Fonte: Moreira e Masini (2011, p.52)
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Moreira e Masini (2011) exemplificam como o ensie eletricidade e
eletromagnetismo pode ser aplicado segundo a teasabeliana. Geralmente, o ensino o
desse conteudo parte do particular para o geraltu@o, Ausubel defende que o ensino parta
do geral para o patrticular, para que os conceit@s gerais e inclusivos sejam apresentados
no inicio do processo e sirvam de ancoragem papaemndizagem subsequenteFiura 06
exibe um mapa conceitual com os conceitos reladvamca, segundo a teoria de Ausubel.

FORGA
GRAVITACIONAL

FORCA
ELETROMAGNETICA

FORGA
ELETRICA
Forga
atrativa

FORGA NUCLEAR

repulsiva

Peso; forgas | | Forgas entre Forgas Forgas entre Forgas p-p; | | Forgas entre
Exemplos < | entre o Sol 0s elétrons entre imas forgas p-n; elétrons
e 0s planetas e o nucleo protons permanentes forgas n-n e neutrinos

Figura 06 - Um mapa conceitual para Forca.
Fonte: Moreira e Masini (2011, p.62)

3.4.6. A Cybercultura de Pierre Lévy

A cada ano que passa, somos bombardeados por nmitamacdes oriundas das
novas tecnologias. Para Lévy (1993, p.2), as teges influenciam ndo somente o mundo,
mas o interior das pessoas, a sua maneira de péasagir de se comportar. Elas também
permitiram a aproximacdo das pessoas e o0 mundouks® uma rede social atualizada em
tempo real.

Lévy (1996, p.131) defende o pensamento coletivoo eciberespaco como
“indispensavel desvio técnico para atingir a igiticia coletiva”, ou seja, uma ferramenta de
organizacdo das comunidades virtuais de coletividsligentes para se articularem e
interagirem entre si. O objetivo dessas conexd@sntar e compartilhar as inteligéncias
individuais, formando uma grande rede de “intelgy@mrcoletiva”.

Como essas tecnologias intelectuais, sobretudo emoénms dindmicas, sao
objetivadas em documentos digitais ou programapodiseis na rede (ou

facilmente reproduziveis e transferiveis), podentsempartilhadas entre numerosos
individuos, e aumentam, portanto, o potencial deligéncia coletiva dos grupos
humanos (LEVY, 1999, p.157).

No contexto escolar, apesar do foco de suas pesgsesem voltadas sobre o uso dos
hipertextos e das criticas aos paradigmas edu@asidr@a muito enraizados no sistema
educacional, Lévy néo propde as tecnologias comadfis meios tradicionais de ensino. O
gue ele propde é a utilizacédo correta das TICs gicular a ligacdo entre a psicologia e 0s
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conhecimentos (LEVY, 1993, p.9). Ele é um defendarutilizacio das tecnologias nas
praticas educacionais como meio de facilitar a @dsodo conhecimento.

Mais do que nunca, a imagem e o som podem tornas-pentos de apoio de novas
tecnologias intelectuais. Uma vez digitalizado,megem animada, por exemplo,
pode ser decomposta, recomposta, indexada, ordenadentada, associada no
interior de hiperdocumentos multimidias. E possi(@dra possivel em breve)
trabalhar com a imagem e o som, tdo facilmente quanto tnabads hoje com a

escrita, sem necessidade de materiais de custbitpr@i sem uma aprendizagem
excessivamente complexa (LEVY, 1993, p.103).

3.4.7. O Conectivismo de George Siemens

Siemens (2004) relata que as trés correntes fit@sdimais usadas como base dos
sistemas educacionais foram desenvolvidas numaépuojue a aprendizagem nao sofria o
impacto da tecnologia. Como as novas tecnolog@itadi reorganizaram todo o nosso modo
de viver, comunicar e aprender, as teorias e aepsos de aprendizagem devem “refletir o
ambiente social vigente”. Detectamos a necessidadatualizacdo do modo de ver como a
educacéo € influenciada pelos novos recursos digita

Realizando uma andlise sobre as principais teedasacionais, Siemens percebeu
limitagcbes nesses modelos. Ele cita que a mai@satebrias sustentam que a aprendizagem
ocorre dentro da pessoa e, mesmo 0 construtivilaworece apenas 0 “eu” e a presenca
fisica, baseado no cérebro, durante o processo. omndo conectado por redes, onde o
conhecimento € compartilhado por muitas pessoas ambientes virtuais de aprendizagem
carregados com informacdes, essas ideias comegangaestionadas.

O Conectivismo criado por Siemens defende que bemmmento € distribuido através
de redes de conexdo e a aprendizagem se da pelgdocodas pessoas certas nos contextos
certos.

A aprendizagem é um processo que ocorre dentrantdéeates nebulosos onde os
elementos centrais estdo em mudanga — ndo inteitarseb o controle das pessoas.
A aprendizagem (definida como conhecimento acidhgae residir fora de nés
mesmos (dentro de uma base de dados), é focadaorettar conjuntos de
informacgBes especializados, e as conexfes queapaeitam a aprender mais sdo
mais importantes que nosso estado atual de conbe@r(SIEMENS, 2004).

O ato de aprender no conectivismo ndo é uma atigidacada em uma s6 pessoa.
Nesse modelo, 0 modo como a pessoa trabalha @datejuando ela faz uso de novas
ferramentas.

Na area educacional, sdo reconhecidos tanto o tmplas novos recursos didaticos,
como as mudancas no ambiente escolar. Siemerng)(@dflica que “o conectivismo fornece
uma percepcao das habilidades e tarefas de apagediznecessarias para os aprendizes
florescerem na era digital”.

35 SoftwareEducacional

Podemos conceituar a palawaftware como um programa de computador, que por
sua vez, € “um conjunto de instrucbes ordenadassoeentendidas e executadas pelo
computador” (VESCE, 2016). Definir o que é wwoftware educacional ndo € uma tarefa
simples. As divergéncias sobre a definicdo exigierque alguns autores o especificam como
qualquer programa que auxilia no processo ensinendjzagem. Capelldo et al (2007, p.34)
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expressam que todo aplicativo utilizado em contextedagogicos podem ser considerados
educacionais. Até mesmo uma planilha de calculds plar suporte as aulas de matemaética e,
portanto, apresenta-se como uma ferramenta edacativ

Zambalde e Alves (1996, p.17) definem que

O software educacional € um programa desenvolvido para ateadebjetivos
educacionais previamente estabelecidos e, paralguseja efetivo e esteja a altura
das necessidades pedagdgicas, € necessario quiesswolvimento conte com
especialistas da area de Educacéo e Informatica.

Diante disso, podemos concluir que para que um ranog seja considerado
educacional ele deve ser desenvolvido e utilizaelguisdo uma metodologia pedagdgica
aceita.

A informatica aplicada a educacéo funciona comtiungento para a inovacao, onde a
interacdo aluno/computador da origem ao conhecon®w acordo com Valente (1998, p.2),
"num lado, o computador, atraves staftware,ensina o aluno. Enquanto no outro, o aluno,
através dsoftware ‘ensina’ o computador”.

Quando Valente fala sobre o computador ensinaumoala maquina assume o papel
de “maquina de ensinar”, baseada na abordagencitradi, onde ao invés do livro, € usado o
recurso digital. Quando o aluno ensina o computacde faz uso de linguagens
computacionais, processador de textos ou aplicatimee permitem resolver problemas,
escrever, desenhar, comunicar-se, entre outrdagare

3.5.1. Historia dos SoftwaresEducacionais

Para melhor compreensédo, vamos dividir a histGmsdftwareseducacionais em 3
fases com caracteristicas distintas, fundamentaatadagata (2008, p.32).

3.5.1.1. Primeira fase (1940 — 1970)

Os primeiros relatos de uso do computador surginandécada de 1940, quando
pesquisadores americanos desenvolveram simuladere8o e usaram computadoesslog
para simular dados de instrumentos. Em 1960, umgragnoa chamado PLATO, desenvolvido
na Universidade de lllinois (EUA), incluia um sisi&@ educacional que foi considerado
pioneiro nessa area. Podem ser consideradas eohaiaci algumas linguagens de
programacao surgidas nessa fase, como o BASIC YEB®GO (1967), pois foram criadas
especificamente para os estudantes e aos novasogsiih computador.

3.5.1.2. Segunda fase (1970 — 1980)

Em 1972, foi liberado o PLATO IV trouxe caractddas, tais como graficdstmap
gue se tornaram mais tarde padrao pasotisrareseducacionais.

A chegada do computador pessoal em 1975, alterosideravelmente o uso dos
programas, principalmente, dos educativos. Surgagampanhias que se especializaram nesse
ramo, tais como a Broderbund e a Learning Compaonsideradas a mais importantes desse
periodo.
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3.5.1.3. Terceira fase (1990 —...)

Com a facilidade na aquisicdo dos computadoredifusdo danternetna década de
1990, surgiram os ambientes virtuais de aprendmagoje em dia, muitas instituicbes de
ensino fazem uso desses ambientes para fornecegramde acessibilidade aos alunos.

3.5.2. Classificacdo dosSoftwares£ducacionais

Nagata (2008, p.34) cita que ha diferentes manele<lassificar os programas
educacionais utilizados na educacéo.

3.5.2.1. Classificacdo quanto a utilizacao

Essa classificacdo, segundo o autor, consistedmsite em dois grupogenéricoe
especificomostrados na Tabela 03.

Tabela 03— Classificacdo de um software quanto a utilizacdo
CLASSIFICACAO DESCRICAO EXEMPLOS

Pode ser utilizado emEditores de textos e as planilhas
Genérico atividades educativas qu n - P

~ . eletrbnicas de calculos.
nao educativas.

~ : Programas simuladoresoftwares de
Sao criados para sergm > - o~

! pratica de idiomas, exercicios (e
usados no ensino

disciplinas afins, etc.

Especifico

Fonte: Nagata (2008, p.35)
3.5.2.2. Classificacdo quanto a funcao

A concepcdo de um programa destina-se, em princpioma determinada funcéo
(NAGATA, 2008, p.37. Osoftwaresusados na educacgédo podem ser classificados d#oacor
com 0s seus objetivos pedagdgicos e podem sdfxdecitacdo Simulacao Educativos
Tutoriais ou Multimidias

Os softwaresde Exercitacdo enfatizam a apresentacdo dos exercicios, cujotadsul
pode ser avaliado pelo computador. A maioria deaphsacOes sdo versoes eletronicas dos
exercicios normalmente aplicados em sala de aula.

S&o muito criticados pelos construtivistas porquekem memorizagéo, repeticao e
fixacdo dos conhecimentos. Fazem uso da metodolmagaada em estimulo e resposta,
levando a uma aprendizagem bastante limitada. Fagam é que disponibilizam uma grande
quantidade de exercicios que o aluno pode resdi@cordo com o grau de conhecimento e
interesse.

As Simulacbessdo o ponto forte do computador. Atualmente, podeerrcontrar
simuladores das mais diversas situacoes, variaesibedresultados quimicos até simuladores
de voo. Como exemplo da eficacia dos simuladom@demos citar que, no Brasil, a partir de
1° de janeiro de 2016, o simulador de direcdo Vemicpassou a ser obrigatorio nas
autoescolas. “O equipamento aumenta a eficiéncigulso preparatorio para emissdo da
Carteira Nacional de Habilitacdo (CNH) e ja é ekigiem todo o territério nacional’
(BRASIL, 2016).
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Oliveira (1997, p.140) define simulagcdo como urtigidade em que o aluno usa o
computador como manipulador de situagbes que imitarse aproximam de um sistema real
ou imaginario.

As simulagdes, que ja alcancaram um estagio safddi como resultado da
capacidade do computador de reproduzir fenbmermsig e auditivos com alta
qualidade e realismo, podem também apoiar a aga&geln, permitindo o estudo de
processos, procedimentos e fendmenos que dificiengoderiam ser ensinados em
outras circunstancias ou pelo uso de métodos deoemmadicionais. As simulacdes
sdo divertidas, seguras, convenientes, facilitadata retencdo e transferéncia,
econdmicas e menos ameacadoras. Imagine um alomdasdo reacdes quimicas
em um computador, o perigo seria minimo (ZAMBALDEARVES, 1996, p.24).

Para que a simulacéo faca sentido, o fen6menosanselado deve realmente oferecer
risco, pois se os professores decidirem utilizgsrogramas educativos, estardo impedindo os
alunos de experiéncias importantes na aprendizagem.

As simulacdes podem sabertas quando fornecem algumas situacdes previamente
definidas e estimula o aluno a elaborar suas tspétgque devem ser validadas pifiware,
oufechadas quando o fenbmeno € previamente implementado pemputador, néo
requerendo que o aprendiz desenvolva suas hipoteses

Os jogosEducativos de computador estimulam a participacdo ativa dagugue
interagem com eles (CAPELLAO et al, 2007, p.32)sdssprogramas aumentam as
possibilidades de o aluno aprender os conceitobabilidades embutidas na atividade, de
forma ladica e prazerosa. Essaxftwarestambém podem auxiliar no desenvolvimento da
coordenacdo visomotora, na alfabetizacéo e nasdégtrs de raciocinio.

Os softwaresTutoriais sdo aplicativos que passam as informacdes pedagognte
organizadas, semelhante a um livro com animac¢ogesasduntos sdo dispostos previamente
em uma sequéncia e o aluno pode escolher a infamage deseja visualizar. O computador
desempenha o papel de maquina de ensinar, intdoagom o usuario através da leitura do
conteudo.

As Multimidias assemelham-se aos tutoriais, mas dispdem de oscauvsliovisuais,
como textos, imagens e sons. Cabe ao aluno sede@arontetdo a ser estudadosotiware
oferece a oportunidade de selecionar outras opgdasegar entre elas.

3.5.2.3. Classificacdo segundo os fundamentos educativos

Nagata (2008, p.49) classifica @®ftwaresem quatro paradigmas educacionais.
Sintetizaremos abaixo, na forma de tabela paréitéacd entendimento. Aabela 04mostra
esses paradigmas.

Tabela 04- Classificagdo dos softwares segundo os fundars@uucativos
CLASSIFICACAO DESCRICAO

Esses programas presumem que O ensino € uma tsaésmnlg
assuntos, sendo o computador o elemento centrableinm, um
mero receptor dos contetdos. O teor das atividadssquencial
definido pelas mais simples até as mais complexas.

De acordo com Oliveira (1997, p.122), esse paraadigmo mais
usado nas escolas, ndo apenas por ter sido elabovadobjetivos
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educacionais, mas por trazer uma proposta que rocope O
modelo tradicional, colocando o aluno com o ceda® atengdes. O
software cria ambientes de descobrimentos, normalmgnte
simulacées do mundo real, onde os alunos aprendemecendd
dados para descobrirem os efeitos provocados pdaisnacoes
inseridas.

Nessa situacdo, o centro da atencdo sdo os alansisaninteracap
com o meio. O pressuposto doftware € que o saber € uma
construcdo. Entdo, o aplicativo procura criar “miorundos”
virtuais que permitem ao aluno manipular suas #deia
aprendizagem dos alunos se da na construcéo daresab

Paradigma das Hipéteses
Construtivas

Fonte: Nagata (2008, p.49)
3.5.2.4. Classificagcdo de acordo com os niveis de aprendizagy

Os niveis de aprendizagem podem ser classificadossequencial, relacional e
criativo (NAGATA, 2008, p.51). Arabela 05exibe essa classificacao.

Tabela 05- Classificacdo de um software de acordo comsEsde aprendizagem.

CLASSIFICACAO DESCRICAO
O foco é a transmisséo da informacdo. O objetivqué 0 alung
Sequencial memorize o conteudo apresentado e repita-o quandsoficitado.

Esse nivel leva a um aprendizado passivo.

Tem como objetivo a aquisicdo de determinadas idat#s, ds
modo que o aluno relacione a informacédo com ouates ou

Relacional outros fatos. A aprendizagem se realiza com o i;glamento dg
aluno com o recurso tecnoldgico. Esse nivel lewamaaprendiz
isolado.

Permite a interacdo entre pessoas e tecnologiascoanpartilhaf

Criativo informagbes comuns, através de novos esquemas imeB&se

nivel de aprendizado leva a um aprendiz participati

Fonte: Nagata (2008, p.51)

3.5.3. Critérios de Avaliacao deSoftware

Nagata (2008, p.34) descreve que o ato de avatisgaftwareé atribuir um valor a
ele, baseado em determinados critérios. A apliciioie e usabilidade s&o indicadores
fundamentais, pois resultam em melhor desempenhpracesso ensino-aprendizagem. O
conteudo deve ser explanado de forma objetivarizaltdo a interatividade e a criatividade.
Apresentar os resultados também €é uma atividaden@ass de um bom aplicativo
educacional.

Ha diferentes maneiras de classificar os prograewscacionais utilizados na
educacdo. ATabela 06 mostra alguns parametros avaliativos, baseadacooseitos de
Nagata (2008, p.85-90).
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Tabela 06- Como avaliar

um software educacional

Como avaliar um SoftwareEducacional

Indicadores

Parametros

Caracteristicas dosoftware

Caracteristicas
pedagogicas

Ambiente educacional

Deve permitir a identificacdo d
ambiente educacional e do modelo
aprendizagem

de

Pertinéncia em relacao g
programa curricular

ODeve ser adequado e ser pertinentd
contexto educacional ou a urn

disciplina especifica

ao
na

Aspectos didaticos

Deve contribuir para que o alumo

alcance o objetivo educacional e p
isso, deve ser de facil utilizacao;

Também deve possuir clareza, corre
dos conteudos e recursos motivacior

ara

péo
als

Facilidade de uso

Facilidade de aprendizac

OAvalia a facilidade dos usuarios €
aprender a usarsoftware

m

Facilidade de
memorizagéo

Avalia a facilidade dos usuarios ¢
memorizar as informacdes importan
do programa

m
es

Robustez

Avalia se o software mantém o
processamento  corretamente
relacdo a acdes inesperadas.

Caracteristicas de interfac

Conducéo

Avalia os meios disponiveis p
conduzir o usuério na interacdo co
computador. Inclui atributos conj
prestezafeedbacle legibilidade.

Afetividade

Avalia se osoftwareproporciona uma
relacdo agradavel com o aluno
longo do processo de aprendizado.

e

Consisténcia

Avalia se a concepcdo da interface
conservada igual em context
idénticos e se ela se altera em conte
diferentes.

Ktos

Gestado de erros

Avalia 0s mecanismos que permite
evitar ou reduzir a ocorréncia de erro
gue favorecam a correcdo quando ¢
ocorrem.

bm
S e
bles

Adaptabilidade

Customizacéo

Avalia a facilidade de adaptacédo
interface para
USUArios.

da

uso de diferentes

Adequacédo ao ambiente

Avalia a facilidade de adequagéo
 software ao modelo e aos objetivg
educacionais adotados.

do
S

Fonte: Nagata (2008, p.85-90)
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4 MATERIAL E METODOS

A pesquisa foi realizada com os alunos do 3° anoudeo Técnico em Agropecuaria
na Modalidade Integrada do IFA@lampusMaués, no ano de 2016. O local foi escolhido por
se tratar do local de trabalho do autor e por ferca caréncia de conhecimento técnico
pratico. Essa caréncia ocorre porque o IFB8&mpusMaués foi criado em 2010 e ainda esta
em fase de expansdo. Na sua infraestrutura at@ialhé currais, o que ocasiona falta de
atividades praticas relacionadas ao rebanho bovino.

Como ferramenta educativa para a disciplina Pradugdimal, foi elaborado um
software de controle de rebanhos bovinos. Esse programa désenvolvido com
embasamentos pedagogicos, seguindo o conteudapratyico da disciplina.

Para avaliar o uso das TICs como ferramenta edutaciforam confeccionados e
aplicados individualmente questionarios estrutusaaloertos e fechados (ANEXOS). Esses
qguestionarios foram elaborados visando conhecemlosos e seus conhecimentos em
Producdo Animal, antes e depois do uso do softkkeanhoFacil (ANEXOS | e V).
Também foram analisadas as percepcdes sobre @asigeahologias antes e depois do uso do
software(ANEXOS Il e VI).

A aprendizagem com o uso das TICs foi mensuradaedrde avaliagcdes teoricas. A
Avaliacéao Inicial (ANEXO III), foi aplicada antesoduso do programa, e uma Apoés as aulas
em laboratério com softwareRebanhoFacil, foi aplicada a Avaliacao Final (ANEX/).

4.1 Local da Pesquisa

A pesquisa foi realizada no Instituto Federal dedagao, Ciéncia e Tecnologia do
Amazonas (IFAM), ncCampusViaués.

4.1.1. O Municipio de Maués

O municipio de Maués esta localizado a 268 Km emalireta da cidade de Manaus,
capital do Estado do Amazonas (IDAM, 2011).

Segundo IBGE (2016), no censo realizado em 201@jdade possuia 52.236
habitantes, sendo 25.832 residindo na area urba®4€@4 na area rural. Através desses
dados, percebemos que pouco mais da metade dodaremdabita a area rural.

A atividade econdémica predominante no municipiod® @etor primario, destacando-
se as atividades agropecuarias e extrativistas NID2011). A pecuéria representa uma
grande parcela da producédo agropecuaria. Segun@& I2014), no ano de 2014, foram
contabilizadas oficialmente 17.698 cabecas de rebhavino.

4.1.2. O IFAM CampusMaués

O IFAM CampusMaués teve inicio com a segunda fase de exparsBede Federal
de Educacéo no ano de 2007.

Toro (2012) conta que o passo inicial para condtrwa unidade se deu no dia 24 de
abril de 2007, quando houve a Chamada Publica/METEE N° 01/2007, onde a prefeitura
de Maués submeteu sua proposta. Em 29/12/2008¢atda Lei N° 11.892, foram criados 0s
Institutos Federais de Educacao, Ciéncia e Tecr@kg todo o pais. O inicio da execugao
da construcdo doampusse deu no dia 09/01/2009 pela Ordem de ServigdORGDF/09.
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No dia 01 de abril de 2009 foi nomeada a profeskeomor Ferreira Neta Toro como sendo a
primeira diretora geral dcampus

No dia 05 de abril de 2010 ocorreu a Ceriménia diaAnaugural do IFAMCampus
Maués, com a presenca da direcdo geral, dos cdguete e administrativo e dos cento e
vinte alunos dos cursos de Agropecuaria, Admirgémae Informatica, todos na modalidade
Integrada (TORO, 2012).

4.2  Periodo e Populagéo Alvo

A pesquisa foi realizada no més de abril de 2016r@@esso envolveu 27 alunos do
curso técnico em Agropecuaria na Modalidade Intkgra 02 professores da disciplina
Producao Animal.

Da turma, 15 alunos séo do sexo masculino e 12xtmfeminino. A média da idade é
de 18 anos, sendo 0 mais novo com 16 anos e ovelas com 20 anos.

Uma peculiaridade da turma é que 19% dos alunbartiro interesse em ingressar no
curso Técnico de Informatica e 15%, o curso TeceimoAdministracdo. Esses dados foram
obtidos por meio de uma entrevista com a turma etnam que nem todos o0s alunos
almejavam inicialmente ingressar no curso técnmcAgropecuaria.

Dos alunos pesquisados, 33,3%, ou seja, um tertoriche@, ndo pretendem seguir na
area de Agropecuaria no ensino superior. Essaniasfgiio aponta que um numero expressivo
de discentes ndo se identificaram com 0 curso g@Uns® 0S mesmos, a caréncia de
conhecimento técnico pratico foi um fator decisivo.

4.3 Desenvolvimento do Software RebanhoFacil

O mercado atual oferece alguns programas paraotemte rebanhos bovinos. Apos
uma pesquisa inicial, constatou-se que, além dorvelevado para aquisicdo desses
softwares possuiam linguagem e procedimentos muito complgara os alunos de nivel
médio. Assim, acatando a sugestao do Orientadpesquisa, foi elaborado e desenvolvido
um softwarepara gerenciamento de rebanhos, utilizando métedésnicas simples, porém
muito eficientes.

4.3.1. Andlise de Requisitos

O software recebeu o nome de RebanhoFacil e foi desenvolpielo autor da
pesquisa, com a ajuda primorosa dos professor@srdeuodo Batista Rodrigues de Abreu e
Carlos Augusto de Oliveira, ambos professoreswfetila Universidade Federal Rural do Rio
de Janeiro. O programa também recebeu contribuigiigsficativas do professor Israel
Santos, do IFAMCampusMaueés, professor da disciplina Produ¢do Animab &mo de 2016.

Para o desenvolvimento do programa, foram segulss 0s passos exigidos na
Andlise de Sistemas. Primeiramente, foi realizadeoleta de informacdes inerentes ao
processo. Essa fase € conhecida chevantamento de Requisitos

[...] tem como objetivo descobrir (identificar, deid, extrair, evocar, obter) os
requisitos de um sistema, através de entrevistasosonteressados pelo sistema, de
documentos do sistema existente, da analise don@mihd problema ou de estudos
do mercado (BANDEIRA; GORAYEB; PONTES, 2009, p. 22)

Como esse processo requer tempo e conheciment® téaiico, a coleta dos
requisitos do sistema foi executada durante o EsBgfissional na UFRRJ, no més de julho
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de 2015, sob a supervisdo do Prof® Dr. Carlos Aogde Oliveira e acompanhamento do
Prof° Dr. Jodo Batista de Abreu.

Os procedimentos de manipulacdo dos dados foraeridag pelo Prof® Dr. Carlos
Augusto, que, com 27 anos de experiéncia na admaigi® de fazendas produtoras de
bovinos de leite e de corte, permitiram o contddéemodo simples, pratico e eficiente das
informacdes. A geracdo e emisséo de relatériosnf@eompanhados e avaliados pelo Prof°
Joao Batista de Abreu, cuja orientacéo e conhetorarievadissimos em Producdo Animal,
foram fundamentais para o bom funcionamento dorprog.

4.3.2. Banco de Dados

Um Banco de Dados € uma colecdo de informacgdeasdlaeionadas e organizadas de
forma estruturada que representam um mundo reatiisp (MACHADO; ABREU, 2004,
p.21). Essas informacdes podem ser manipuladasrapotreal por um Sistema Gerenciador
de Bancos de Dados (SGBD), que se trata de um gmagide computador criado para
manipular os dados do mundo real estipulado.

Os Bancos de Dados séo criados a partimddelos de dadogjue sdo padrbes de
organizacdo para armazenar as informacgfes. O paingiodelo usado comercialmente é o
Modelo Relacional criado na década de 1960, mas em uso atualmentsua grande
eficiéncia nas operacdes de armazenamento e racdpete dados. Machado e Abreu (2004,
p.32-35) explicam que, nesse modelo, a estrutindaimental € gabelg entidades do mundo
real descritas graficamente por um retangulo, cqe@a#osta datributos que representam as
propriedades caracteristicas de uma tabela.

A ferramenta mais poderosa do Modelo Relacional éModelo Entidade-
Relacionamento (MER). Foi introduzido por PeteriCam 1976 (MACHADO, 2004, p.27) e
€ um modelo de alto nivel, independente do SGDBe @@o estabelecidas as tabelas e suas
ligacbes (ARAUJO, 2008). O MER permite represeatadescrever a realidade do problema
através de uma visao global dos dados e seusardaentos.

AplOs o0 estabelecimento das metas, foi projetadaiaac o Modelo Entidade-
Relacionamento do programa RebanhoFacil, por maidedramenta livreBrModelo. O
modelo elaborado, sem os atributos, esta des@afagnra 07.
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Figura 07 - Modelo Entidade-Relacionamento do software RebBAcil.
Fonte: Joethe Carvalho. BrModelo, 2015.

Concluido o projeto conceitual, foi necessario kssoentre os diversos bancos de
dados relacionais disponiveis no mercado atualméntBanco de Dados escolhido foi o
Firebird na versédo 2.5, porque, de acordo com Cgau0), é uma ferramenta de codigo
livre, de facil acesso, manipulacdo e muito efitdara geréncia de dados relacionais.

4.3.3 Linguagem de Programacéao

A Linguagem de Programacdo € um programa de couoiutesado para criar outros
programas, através de técnicas, comandos e eagutuganizadas sequencialmente. Langa
(2006) classifica-as por niveis, baixo, médio do,allependendo do grau de aproximacao
com a linguagem de maquinaséemblér Quando uma linguagem tem instrugbes para
manipular diretamente o processador € consideradaaixo nivel. Normalmente, as
instrucbes de baixo nivel sdo bastante complexestd relacionadas diretamente com a
arquitetura do computador. As linguagens de alt@In§do mais distantes da linguagem
natural e possuem rotinas consideradas mais fdeeserem utilizadas pelos programadores,
pois eles ndo precisam conhecer as caracterigticasocessador.

Quanto as linguagens de nivel médio, encontramseu® ponto médio entre o0s
niveis anteriores, podendo acessar diretamenteesistros do processador e a0 mesmo
tempo realizar operacdes de alto nivel (LANGA, 2006
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Para desenvolver software a linguagem escolhida foi a Delphi na versdo E.0ma
linguagem de alto nivel que permite desenvolveaesias gerenciadores de bancos de dados
com rapidez, funcionalidade e seguranca (ANSELMED51 p. 7).

4.3.3. Fundamentos Pedagdgicos

Para que o programa pudesse ter caracteristicasndeoftware educativo, foram
aplicados fundamentos pedagdgicos e houve embasameas teorias construtivistas de
aprendizagem. A principal teoria que fundament@placativo foi aaprendizagem mediaga
de Vygotsky, onde o programa exerceu a funcédo ddiader no processo de aquisicédo de
conhecimentos.

A aprendizagem significativde Ausubel também foi utilizada, tendo em vista gs
conhecimentos subsuncores dos alunos acerca daobaoltura foram requisitados para
gerarem novos conhecimentos sobre produgao animal.

Os procedimentos e telas do programa foram elabsream base no que foi exposto
sobresoftwareeducativo, enfaticamente sobre os parametros alee&o de unsoftware A
estrutura de manipulacdo das funcdes do programeldborada para funcionar de modo
simples e facil. Foram implementados menus e batéexcesso rapido aos menus. Os botdes
possuem imagens relacionadas as funcdes que devex@agtar. Além das imagens, todos 0s
botdes possuem uma ajuda rapida, que é acionaddajvamouse € posicionado sobre ele.
Para informar os procedimentos e preenchimentaades, é usada uma linguagem simples,
buscando facilitar a execucao das tarefas. A liggoatécnica € exposta de modo claro e com
cores, almejando tornar o programa mais atracateigavel.

434, Conclusao e Testes do Software

Apds a conclusdo do protétipo,softwarefoi apresentado ao professor da disciplina
Producao Animal 3, professor Dr. Israel Santose et consideracdes importantes sobre os
fundamentos pedagoégicos que embasasotizvareseducativos. Foram realizadas alteragfes
na interface e inseridas fungdes com embasameettsypgicos visando que o programa,
além de gerenciar o rebanho bovino, também pudessesado de fato como ferramenta
educacional na disciplina de Producao Animal 3.

Vencida mais esta etapa, o programa foi aplicaduvatiado durante a realizacédo do
Estagio Pedagodgico no Instituto Federal Goia@ampusUrutai. O programa teve excelente
aceitacdo e avaliacdo pelos alunos e pelo profeksalisciplina de Producdo Animal. As
sugestdes para melhoria do programa foram acatadakisas na nova versao.

4.4  Treinamento dos Professores

Os dois professores da disciplina de Producédo Amecaberam um treinamento para
uso dosoftwareantes da aplicacdo aos alunos. Durante a realizia0Oficinas Pedagdgicas,
o professor da disciplina também acompanhou o psogeinto aos alunos.

Muitos dos cursos e treinamentos de docentes parsoadas novas tecnologias
preparam os professores neste rumo. Para incolp@rdua acéo docente € preciso
uma transformacéo estrutural em sua metodologiand&o, na sua percepc¢do do
que é ensinar e aprender e nas formas de utilizigdiero didatico no contexto das
novas tecnologias (KENSKI, 2012).
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Com a aplicacdo desse projeto, todos envolvidgsrocesso de ensino aprendizagem
passam a ganhar. O professor com uma ferramengasagpara auxilia-lo. O aluno passa a se
integrar nas novas tecnologias, as quais ele edit@tamente envolvido no seu futuro campo
de atuacgao profissional.

4.5 Metodologia da Pesquisa

No primeiro contato com os alunos, foram esclamecms objetivos e as metodologias
para os alunos. Em seguida, foram entregues osofeda Participacdo da Pesquisa aos
alunos que desejaram participar. Foi possivelzaalim Censo, pois houve aceitacao total da
turma.

Visando conhecer a turma e coletar os dados nemesg#ra a pesquisa, foram
elaborados questionarios tanto para os alunos, comna oS professores envolvidos na
investigacao.

E facil elaborar um questionario, mas néo ¢é fdab@rar um bom questionario. Para
escrever um bom questionario é importante percgbero processo a seguir € um
processo de construcdo semelhante ao da constiecéma casa em tijolo ou de
pedra. [...] Para escrever um bom questionarionéldmental especificar primeiro
em detalhe: Os objectivos da investigacéo, as é8esdt as escalas de resposta das
perguntas do questionario e os métodos para andhbsks (HILL & HILL, 1998,

p.4).

As perguntas que comp8em um questionério sdo easepara obter as informacdes
desejadas. Segundo Hill e Hill (1998, p.17), eladgm sembertasou fechadas Sao abertas
as perguntas que “requerem uma resposta conseuédarita pelo respondente, ou seja, a
pessoa responde com as suas proprias palavrager§sntas fechadas ocorrem quando o
entrevistado escolhe entre respostas alternativasifadas pelo entrevistador.

Quando forem usadas perguntas fechadas em umanégij € preciso escolher um
conjunto de respostas alternativas para cada perglaborada. Hill e Hill (1998, p.36)
fornecem modelos de respostas envolvendo quantittadeéncia, avaliacéo e probabilidade.
Os questionarios usados nessa pesquisa foram £eatmasados nesses moldes.

Para concretizar a pesquisa, foram elaboradasn@$ié’edagdgicas com os 27 alunos.
Vieira e Volquind (2002, p.11) definem que essasimds sdo “uma forma de ensinar e
aprender, mediante a realizacao de algo feitoicalaente”. Acrescentam também que néao e
um lugar apenas para se aprender, mas para viveneikexao.

Foi elaborado e aplicado o Questionario Iniciaincperguntas fechadas e abertas,
visando coletar informag0es sobre os alunos e ®lsecimentos subsuncores em Producédo
Animal.

Seguido ao Questionério Inicial, foi realizada ufaaliacdo Inicial com 8 (0ito)
questbes, sendo uma questdo para os principasosopnvolvendo os rebanhos bovinos.
Foram avaliados 0s conhecimentos prévios sobre r@enteiteiro, Sanidade Animal,
Alimentacdo de Bovinos e Grau Genético.

Apos a Avaliacao Inicial, softwareRebanhoFacil foi apresentado aos alunos. Cada
funcao foi explanada minuciosamente. Primeiramentela sobre as Racas Bovinas. Sempre
gue o aluno acessou uma tela, foi sugerido quepgtaeiramente clicasse no botao
“Informacdes”, para que pudesse receber as infdegm@ssenciais inerentes aos pontos
abordados na tela. A tela de cadastro dos anin&s em seguida. Aqui, puderam ser
cadastrados animais do plantel, com suas cardiasi® informacdes essenciais. A sequir,
puderam ser usadas as fungbes de Controle leitBaiojdade, Pesagens, Coberturas e
Alimentacao.

41



Foram usadas 4 aulas para que os alunos aprendesssantodas as funcionalidades
do software RebanhoFéacil. Quando essa etapa foi concluidaggbtada uma Avaliacdo
Final, contendo 8 (oito) questdes sobre os tentadados.

A préxima etapa da pesquisa foi a aplicacdo do fuesio Final, contendo 20
(vinte) questdes estruturadas e fechadas, onde favaliadas a funcionalidade, a didatica e a
usabilidade dsoftwareRebanhoFacilTambém foi aberto um espaco destinado as sugestdes
para a disciplina Producdo Animal.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

5.1  Questionario Inicial dos alunos

O Questionario Inicial (ANEXO ) foi usado como Hamenta para obter o
conhecimento inicial sobre a turma de Agropecuz2816. Além das informacdes essenciais
sobre os alunos, tais como idade, sexo e cidadeigim, o questionario coletou informacdes
sobre os conhecimentos em Producdo Animal, Rebabloegios e sobre o uso da
informatica, tanto no cotidiano, como nos estudos.

Tabela 07- Questionario inicial para os alunos da turma pesaia.

Opcoes (%

Questdes Muito Pouco| Pouco| Médio | Muito | Bastante
2.1 Conhecimento em Producéo Animal 0,0 7,4 66,7 22,2 3,7
2.2 Conhecimento em Racas Bovinas 0,87,0f 48,1 11,1 3,7
2.3 Conhecimento em Producéo de Leite 3,65,6| 40,7 0,0 0,0
2.4 Conhecimento em Sanidade de Bovinod 3,48,1| 40,7 3,7 3,7
2.5 Conhecimento em Nutricdo de Bovinos 3,737,0 40,7 18,5 0,0
2.6 Conhecimento em Reproducéo de Bovinos 3,22,2| 55,6/ 18,5 0,0
2.7 Conhecimento em Informatica D,0 22,2] 66,7 11,1 0,0
2.8 Grau de interesse em Informatica 3,714,8| 44,4 22,2 14,8
2.9 Relevancia do computador no cotidiano 3,729,6] 259 37,0 3,7
2.10 Importancia do computador nos estudds 0,03,7] 18,5 48,1 29,6

Fonte: IFAM CMA, 2016.

O estudo sobre o rebanho bovino € o foco do 3Uandgropecuaria na disciplina de
Producéo Animal 3. Percebemos através da tabela guende maioria da turma considera
meédio seu conhecimento em Producédo Animal.

Médio também o conhecimento informado sobre Rageméas por quase a metade da
turma. Porém, 37% analisou como sendo pouco egssecionento.

Na questdo sobre Producéo de Leite, a maioria bw®s informou ser pouco o
conhecimento nessa area, o que € preocupantesgmeunos finalistas e o foco nessa etapa
€ 0 rebanho bovino. Contudo, € compreensivel porgsiealunos nao dispbéem de
infraestrutura adequada para acompanhamento dagéode leite.

Sobre Sanidade de bovinos as respostas oscilartia pouco e médio, o que
demonstra um déficit de conhecimento também neesa Braticamente o0 mesmo resultado
foi observado em Nutricdo de bovinos, destacandmagp que um pouco mais de alunos
responderam ter muito conhecimento nesse tépico.

A turma conhece melhor sobre o tema Reprodugdo aends, pois 55,6%
consideraram como sendo bom o conhecimento nessatasDos temas abordados sobre
controle de rebanhos bovinos, esse foi 0 melhacérapresentado pelos alunos pesquisados.

O conhecimento em Informatica foi considerado méuim maior parte dos alunos.
Acreditamos que essa nogao é proveniente da discipiformética Basica, ministrada no 1°
ano do curso.

Percebemos que o grau de interesse em informatelatéyzamente alto nessa turma.
Esse fator pode ser explicado por haver alunos ajues de ingressarem no curso de
Agropecuaria, tinham interesse em cursar Inforraétic
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De modo geral, a turma considera média a relevatwiaomputador no cotidiano,
pois ha um certo equilibrio entre 0s que o conaidgpouco e muito relevante, sendo que o
indice dos que acham muito.

O grupo pesquisado considera muito importante odesgsomputador nos estudos.
Isso se deve ao uso do equipamento nas diversatadgs que permeiam as disciplinas, tais
como trabalhos, relatorios e outros.

O levantamento dos dados abordou uma metodologatitptiva e qualitativa. O
método quantitativo foi usado porque, segundo Ce#g2010, p.177), 0 uso de um conjunto
de variaveis proporciona medidas ou observacoestpstar uma teoria e que, a validade e a
confiabilidade das pontuac¢des conduzem a inteqiresasignificativas dos dados. O método
qualitativo € justificado porque emprega diferertescepcdes filosoficas, métodos, analise,
interpretacdo dos dados e baseiam-se em textasgemMm(CRESWELL, 2010, p.206)

Através das questdes iniciais, foi possivel detegtee a carga de conhecimentos
adquiridos é no geral, de médio para pouco, 0 gidemrcia ainda mais a necessidade de
praticas educacionais em Producéo Animal.

As perguntas descritivas que complementaram o @uésb Inicial foram analisadas
de forma qualitativa. Quando questionados se jaiahmvusado algumsoftware de
Agropecuaria, todos responderam que nao. Isso angs# ainda existem muitos paradigmas
educacionais, principalmente acerca do uso dasoltegias no apoio do ensino de
agropecuaria.

Na questdo seguinte, se ja usousofiwareno processo de aprendizagem de alguma
outra disciplina, a metade dos alunos pesquisadsgondeu que sim, especificando a
disciplina Informatica Béasica, onde aprendem sobraistema operacional e o pacote
Microsoft Office

Quando indagados se achavam que o uso das TICspoulduir para o aprendizado
em Producdo Animal, 26 dos 27 alunos da turma resggam que sim, mostrando que quase
todos sao perceptiveis as novas formas de apreiadizevolvendo o computador.

Sobre as racas bovinas que o aluno conhecia, tégécadltima pergunta do
questionario inicial, foram listadas 14 racas, giaais sobressairam as racas Guzera, Nelore,
Tabapua e Angus como as mais conhecidas.

5.2  Questionario Inicial dos Professores

Os professores configuram uma pecga importantissimaprocesso de ensino-
aprendizagem. Eles podem ser um elo de ligacde eatalunos e o conhecimento. Também
podem fazer uso de ferramentas, como as TICs, pessesso. Por isso, foram elaborados
questionarios para obter informacdes sobre os gsofes da disciplina Producdo Animal do
IFAM CampusMaués. Atualmente, sdo 02 (dois) professores guoestnam essa disciplina,
alternando entre as disciplinas Producao Animale. 3.

O Questionéario Inicial para os professores (ANEXOMisou coletar as informagdes
sobre o conhecimento em informatica e sobre oggsesulidaticos normalmente utilizados
em suas aulas.

Os dois professores possuem formacdo em Medicirtarivé@ria e Mestrado em
Producao Animal. Um dos professores possui doutoead Ciéncia Animal. Percebemos que
ambos sdo extremamente conhecedores do tema ekplpa esse trabalho. Esse fato
aumenta ainda mais a confiabilidade do resultadeadpesquisa.

O Gréfico 01, questionando o conhecimento em indtica dos professores, mostra
que os dois consideram bastante suas noc¢des emnatita. Isso € fundamental para a
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avaliacdo dosoftware RebanhoFacil, que utiliza os recursos da inforraatem sua
composicao.

Conhecimento em Informatica

Medio
0% Muito
0%

Pouco
0%

Muito pouco
0%

M Muito pouco

M Pouco
M \edio
H \uito
M Bastante
Bastante
100%

Gréfico 01 - Conhecimento dos professores em Informatica

No Gréafico 02 — Interesse em informatica, os psiess responderam em sua
totalidade que possuem bastante interesse em i@ticem Essa informacdo € um indicador
importante para mostrar que os professores poddirauessa ferramenta em suas aulas. A
informética faz-se presente em todas as atividddesotidiano, inclusive na educacdo. E
importante que os docentes tenham esse interesseaa nas novas tecnologias

Interesse em Informatica

Medio
0% Muito
0%

Pouco
0%

Muito pouco
0%

M Muito pouco

M Pouco
M \edio
H \uito
M Bastante
Bastante
100%

Grafico 02 - Interesse dos Professores em Informatica

O Gréfico 03 mostra os recursos normalmente utiizapelos professores nas suas
aulas. Além dos recursos tradicionais, quadro-faranpincel, os dois professores fazem uso
do Datashow e de Video-Aulas, que séo recursoslteginos presentes nas salas do IFAM
Campus Maués. Esses recursos que exploram o audiovisogl alnos, normalmente
permitem aos discentes uma melhor percepcéo delmmexposto em sala de aula.
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Um professor informou que usa Point Laser nas auéss. Esse recurso facilita o
direcionamento da atenc¢ao para um determinado pentela ou no quadro branco.

Um dos professores também faz uso de aulas praticassitas técnicas para
complementar as atividades tedricas obtidas na dmlaula. As visitas técnicas tém se
mostrado muito Uteis na fixacdo do conhecimentwdeem vista que campusnao dispde de
infraestrutura fisica para a disciplina Producéoimfeh 3. Porém, com as crescentes
contencdes de gastos, as visitas tém sido redyzldesiitando a realizacdo regular dessas
atividades complementares.

Quais os recursos didaticos que o Sr. normalmente utiliza em
suas aulas?

100.0 1000 1000 1000  100,0

90,0
50,0 50,0 50,0

80,0
Escaladas Respostas

70,0
60,0
50,0
40,0
30,0
20,0
10,0

0,0

Percentual dos Professores (%)

EQuadro Branco m Pincel o Data-Show m\ideo-Aulas

OPointLaser OAulas Praticas B\Visitas Técnicas
Gréfico 03 - Recursos didaticos normalmente usados nas dosagrofessores

O Grafico 04, sobre quais os recursos didaticosoquefessor acha que poderiam ser
usados nas aulas, os professores fizeram colalesraijstintas. Entre os recursos listados,
destacamos que a metade séo tecnoldgicos - Log#all@ Softwares de Gestao rural e de
formulacdo de racdo, mostrando o interesse dos osesm area para melhorar ainda mais
suas aulas.
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Quais os recursos didaticos que o Sr. acha que poderiam ser
usados nas suas aulas?
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@ Aulas Praticas em Laboratdrio OEnsaios Bioquimicos

Gréfico 04 - Recursos que os docentes acham que poderiarsaiws nas aulas

A Ultima pergunta do Questionario Inicial foi pasaber se o professor ja havia
utilizado algum software de Agropecuaria. Todopoesleram que sim e o Gréfico 05 mostra
0s programas usados pelos professores. Percebermad®ram usadosoftwaresdistintos,
expondo a diversidade de produtos disponiveis moade.

Além desses, existem muitos outros, mas que p&o a grau de complexidade séo
pouco conhecidos ou utilizados.

Quais os software de Agropecuaria que o Sr. ja utilizou?
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Gréfico 05 - Quais softwares agropecuarios ja foram usadosppefessor

5.3 Avaliagédo do Aprendizado com o Uso do Software RebbhoFacil

O Gréfico 06 faz um comparativo com as notas obtidas pela agllic das duas
avaliacdes, uma antes do usosdftware visando avaliar os conhecimentos sobre os digerso
temas inerentes a Producdo Animal, e outra, apaslas com agoftwareRebanhoFacil.
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Notas dos Alunos
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Gréfico 06 — Comparacao entre as notas iniciais e finais

Com base na comparacgdo entre as notas da Avallgabe da Avaliagdo Inicial,
percebemos que houve melhoria significativa naas@pos o uso do programa. Contudo, 0s
dados apresentados precisam ser validados estatisinte para aumentar a confiangca no
resultado.

A analise estatistica foi fundamentada por LarsBareer (2010). O teste estatistico
studentvalida ou rejeita uma hipotese, quando segue ustabdicdo normal dos dados. O
testeShapiro-Wilkverifica a normalidade de um conjunto de dados.

A hipétese levantada com a pesquisa € que o usoftiwareRebanhoFacil contribuiu
para o aprendizado da disciplina Produgcdo AnimalaPvalidar estatisticamente essa
hipotese, foram usadas as 27 notas obtidas naagded inicial e final.

Utilizamos o software RStudio para realizar os calculos estatisticos, por sea um
ferramenta livre, confiavel e possuir recursos igodf para visualizar os resultados.
Primeiramente, foram criados dois vetores (Procahie ProvaFinal) para receber as 27
notas das avaliacdes cada um. Para testar a ndaghalda distribuicdo, foi aplicado o teste
Shapiro, resultando w=0.92 e w=0.83 respectivamaosevetores Provalnicial e ProvaFinal.
Os resultados sdo maiores que 0.5, indicando gamastra provém de uma populacao
normal, conforme descrito ragura 08.
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#iTeste de Hipotese para dados paramétricos

#iTeste T-Student
Provalnicial=c(0.0,1.5,1.0,5.0,0.0,4.5,3.0,2.0,0.5,0.5,5.5,8.0,2.0,4.0,1.5,3.5,2.5,0.0,0.5,2.0,7.0,2.5,2.5,1.5,3.5,3.5,1.5)
Provalnicial
ProvaFinal=c(9.0,10.0,8.5,8.0,10.0,10.0,8.5,10.0,8.5,7.0,7.5,10.0,9.5,9.0,9.0,9.0,9.0,10.0,8.5,4.5,8.5,10.0,9.0,10.0,7.5,8.0,9.5)
ProvaFinal

#itestar a normalidade dos dados

shapiro.test(Provalnicial)

shapiro.test(ProvaFinal)

Shapiro-Wilk normality test

data: Provalnicial

W =0.92186, p-value = 0.04378

> shapiro.test(ProvaFinal)

Shapiro-Wilk normality test

data: ProvaFinal

W = 0.8265, p-value = 0.0004085

Figura 08 - Cadigo-fonte e resultado do Teste de Normalidatakgpiro-Wilk.
Fonte: Joethe Carvalho. R-Studio, 2015.

ApoOs a verificacdo da normalidade dos dados, ficago o teste T-Student com os
dois vetores. O resultado validou a hip6tese deogaftwarecontribuiu para o aprendizado
da disciplina Producao Animal, com intervalo de 988cconfianca, demonstrado Rigjura
09.

#Relizar o teste estatistico
t.test(Provalnicial,ProvaFinal,var.equal=TRUE,alternative="two.sided")

Two Sample t-test
data: Provalnicial and ProvaFinal
t=-13.393, df = 52, p-value < 2.2e-16
alternative hypothesis: true difference in means is not equal to 0 95 percent confidence interval:
-7.175784 -5.305697
sample estimates:
mean of x mean of y 2.574074 8.814815

Figura 09 — Cédigo-fonte e resultado do Teste T-Student.
Fonte: Joethe Carvalho. R-Studio, 2015.

Assim, podemos afirmar que o uso das TICs poderdaeo a aprendizagem, desde
gue o recurso tecnolégico tenha embasamento teduieguado.

5.4  Avaliacdo do Software pelos Alunos: Questionario Ral

Conforme mencionado anteriormente, o Questiondrial Foi elaborado para que os
27 alunos pudessem avaliasaftwareRebanhoFacil em diversos aspectos. Esse queshionar
contém 20 questdes fechadas e uma aberta, onae $oteitadas sugestdes para o ensino da
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disciplina Producdo Animal 3. Para cada questdocdastruido um gréafico sobre o qual
realizaremos as discussdes sobre 0s resultadode®bti

Analisando o Grafico 07, percebemos que a maioepresentada por 70,4% dos
alunos que participaram da pesquisa, acharaoftavareRebanhoFacil excelente. Juntamente

com os 25,9% que o acharam 6timo, permitiu concjue osoftwarefoi bem aceito pelos
alunos.

O que vocé achou do sofware RebanhoFacil?

70,4

© 40,0
30,0
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0,0 0,0
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0,0
Escaladas Opinides

mPéssimo MRuim BBom ®mOtimo mExcelente

Grafico 07 - O que vocé achou do software RebanhoFacil

No Grafico 08, verificamos que 6timo resultado,spwimaioria dos discentes, 51,9%,
que participaram da pesquisa responderam que haouita contribuicdo do software para
melhoria da sua aprendizagem e 40,7% respondedoguexcelente. Esse resultado é de

extrema importancia para a avaliagcao do prograorgue indica uma boa aceitacdo por parte
do publico alvo.

Qual a contribuicao do software RebanhoFacil para melhorar
sua aprendizagem?

~ 60,0
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o
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Grafico 08 - Contribuicdo do software RebanhoFacil para nraihsua aprendizagem
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O Gréfico 09, avaliando o quantosoftwareRebanhoFacil estimulou o interesse do
aluno pela disciplina Produg¢do Animal, mostra qaavie certo equilibrio entre as opinides
meédio e muito, mas o maior indice foi a opinidotdmate. Houve também quem achou que
houve muito pouco estimulo no interesse pela diseipNo geral, podemos concluir que o
sistema estimulou muito os discentes no que seerateinteresse por Producao Animal.

O quanto o software RebanhoFacil estimulou seu interesse
pela disciplina Produg¢ao Animal?

o
o
o
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Grafico 09 - O quanto o software estimulou o interesse poditéo Animal

O Gréfico 10 exibe a percepcédo dos alunos sobse aas Tecnologias de Informacgao
e Comunicagdo para a melhoria da compreensdo daplaia Producdo Animal 3.
Percebemos que houve uma pequena diferenca engueeagsponderam 6timo e excelente.
Somando os dois indices, temos 92,5%. Isso mostaog alunos notaram a melhoria na
compreensao da disciplina com o uso das TICs.

Qual a sua percep¢ao sobre o uso de recursos de TICs para a
melhoria da compreensao da disciplina Produ¢ao Animal 3?
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Grafico 10 - Percepgéo sobre o uso das TICs em Producdo ABima

Através do Gréfico 11, analisamos que mais da reedad alunos, no total de 66,7%,
opinaram que asoftware RebanhoFacil esta bastante adequado ao conteuddsdglina
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Producdo Animal 3. Essa percepc¢ao por parte doosié bastante satisfatoria porque
houve o cuidado de seguir o conteudo programaticdisciplina durante a elaboragédo do
programa, visando caracteriza-lo como softwareeducacional.

O software RebanhoFacil esta adequado ao contetdo da
disciplina Produ¢ao Animal 3?

~ 70,0 66,7

Escaladas Opinides

HMuito pouco BPouco HBMédio BEMuito HEBastante

Gréfico 11 - Adequacéo do software ao conteudo da disciplmoalucdo Animal 3

Pelo Gréfico 12 — O quantosoftwareaumentou seu interesse pelas TICs, percebemos
que 44,4% dos alunos responderam Muito e 33,3%omegpam Bastante. Apesar de 3,7
terem informado que aumentou pouco o interesse Jé@s, o resultado mostra que houve
um aumento de interesse significativo softwareRebanhoFacil conseguiu atingir sua meta.

O quanto o software aumentou seu interesse pelas TICs?
45,0 444

- //
§ 35.0 33,3

§ 25,0 18,5

3,7
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o

Escaladas Opinides

B Muito pouco BPouco BEMédio mMuito EBastante
Grafico 12 - O quanto o software aumentou o interesse pées T
No Gréafico 13, sobre o quanto o programa RebanlioFfavoreceu a

Interdisciplinaridade, 85,1% dos alunos respondekéuito e Bastante. Assim, € possivel

afirmar que os alunos consideram importante jurdg@i@utras disciplinas para motivar a
aprendizagem.
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O software RebanhoFacil favoreceu a Interdisciplinaridade?
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Grafico 13 - O quanto o software RebanhoFacil favoreceuexdigciplinaridade

No Grafico 14, sobre o contetudo apresentado edejuado ao nivel de escolaridade
dos alunos, ficou claro que mais da metade, 55¢8#tcorda que o conteldo esta bastante
adequado. 37% acharam que esta muito adequada. iBdgmdores mostram que o trabalho
pedagogico realizado na elaboragacsdfiwareteve sucesso. O professor que desejar aplicar

um software tem a missao de analisar pedagogicanessht ferramenta se esta adequada ao
nivel dos alunos.

O conteudo apresentado pelo software RebanhoFacil esta
adequado ao seu nivel de escolaridade?

~ 60,0

55,6

os (%

lunos
B o
o o
o o

30,0
20,0

10,0

Percentualdos A

0,0
Escaladas Opinides

HMuito pouco BPouco HBMédio BEMuito HEBastante

Gréfico 14 — Adequacédo do conteudo do software ao nivel dadasdade

Com base no Grafico 15, é possivel afirmar qudwsoa concordam plenamente que
0 programa elaborado para essa pesquisa pode &#w nas aulas de Producdo Animal,
auxiliando no aprendizado do contetdo dessa disaipl
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O software RebanhoFacil pode ser utilizado como ferramenta
educativa na disciplina Producao Animal 37?
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Grafico 15— Utilizacdo do software como ferramenta educaivaProducdo Animal 3

O Grafico 16, questionando os alunos sobmoftware RebanhoFacil ser usado na
interacdo disciplinar da disciplina Administracaar&, apresenta 55,6% dos alunos
respondendo certamente, ou seja, mais da metadenttevistados confirma que pode ser
usado nessa outra disciplina. Essa informacédo étumo indicador para o uso do programa
como ferramenta educativa, pois ele foi elaborada producdo Animal e para a geréncia de
rebanhos bovinos.

Outro dado que chama a atengéo € o percentualidesatjue responderam provavel.
Mesmo sendo um numero baixo, pode ser um indicqaderalguns alunos ainda néo tem a
percepcdo apurada sobre a Interdisciplinaridadegpr@grama foi aplicado em Producéo
Animal 3 pelo fato dos rebanhos bovinos serem o @essa disciplina, que faz parte da grade
curricular do 3° ano. Contudo, a disciplina Admisigdo Rural € ministrada no 1° ano,
guando os alunos ainda nao trabalham os rebanko®bo

Assim, ao contrario das opinides da questdo antesabre o uso do programa em
Producdo Animal, onde todos opinaram certamentde mer que ndo tenha ocorrido a
totalidade da concordancia na utilizacdo em Adrraggio Rural pela falta de associagéo do
conteudo da disciplina com o doftware

O software RebanhoFacil pode ser utilizado na interagao
disciplinar da disciplina Administracao Rural?
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Grafico 16 — Utilizacao do software na interagdo disciplidarAdministragdo Rural
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Sobre quanto softwareRebanhoFacil pode ser utilizado para suprir agsaoitaticas
em Producdo Animal 3 na falta de infraestruturiadigpercebemos através do Gréfico 17 que
a grande maioria concorda, pois, 0s percentuaiesjgostas bastante e muito representam
81,5% dos entrevistados.

N&o temos por objetivo substituir a pratica de caqpglo uso do programa, mas esse
resultado indica que o programa pode amenizarémciar de aulas praticas Gampus

Na caréncia de infraestrutura fisica, quanto o software
RebanhoFacil pode ser utilizado para suprir as aulas praticas
em Producao Animal 372

Sl 55,6
=
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Gréfico 17 — Utilizacdo do software para suprir as aulasgagtem Producdo Animal 3

No Gréfico 18, sobre a percepgdo das futuras femgas de trabalho no campo
profissional, ficou claro que a maior parte dosiauiconcordou que softwareRebanhoFacil
permitiu adquirir bastante nocdo sobre as rotinae gado se deparar nas atividades
agropecuarias. Mesmo sabendo que 33% dos aluntaatam que ndo continuardo nessa

area no nivel superior, eles perceberam quesaisvaresfazem parte das atividades
profissionais.

O quanto o software RebanhoFacil permitiu adquirir uma
percepc¢ao das futuras ferramentas de trabalho no campo
profissional?
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Grafico 18 - Percepcao das futuras ferramentas de traballiscampo profissional
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Quase todos os discentes participantes da pesqgpisaram que certamente um
rebanho bovino pode ser gerenciado de modo efecemh o uso dsoftwareRebanhoFacil,
de acordo com o Grafico 19. Essa informacdo coafiareficiéncia do programa, que € o
resultado de um trabalho interdisciplinar elaboraglmoveitando o conhecimentos e
experiéncias dos orientadores e as técnicas degpnagao.

Vocé acha que um rebanho bovino pode ser gerenciado de
modo eficiente com o uso do software RebanhoFacil?
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Grafico 19 — Uso do software para gerenciar um rebanho demficiente

Baseando-se no Grafico 20 — Apés sua experiéngra @software RebanhoFacil,
vocé acha que as TICs podem ser utilizadas comanientas educacionais em outras
disciplinas?, podemos afirmar as TICs podem sedassao meio educacional, pois 96,3%
dos alunos respondeu certamente e muito provavel.

Esses dados mostram também que o0 uso do programatipeaos discentes
melhorarem suas percepcdes sobre as novas te@slagiio apenas como meios de
comunicacao ou de entretenimento, mas como umagsalerramenta educacional.

Apos sua experiéncia com o software RebanhoFacil, vocé
acha que as TICs podem seu utilizadas como ferramentas
educacionais em outras disciplinas?
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Grafico 20 — Utilizagcédo das TICs como ferramentas educacsosrai outras disciplinas
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O Grafico 21 exibe a avaliacdo dos discentes sa@brmteracdo dosoftware
RebanhoFacil com o usuario do programa. As esta$stapontam que o resultado foi
excelente para a maior parcela dos entrevistadpsegentando 66,7% das opinides. A funcao
da interacdo do programa com o usuario é uma dfagamais importantes em um programa
educativo, pois estimula o usuario a busca pelb@timento.

Avalie a interacdo do software RebanhoFacil com o usuario
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Grafico 21 - Avalie a interacao do software RebanhoFacil camsuario

No Grafico 22 - Avalie a facilidade de uso stwftwareRebanhoFacil, o percentual de
praticamente 90% que responderam excelente e Otdemonstram que oftware
RebanhoFacil é facil de operar.

Essa simplicidade no manuseio das func¢bes do sisi&num dos pontos mais
importantes para classificar a eficiéncia de unggmma. O fato dos alunos nunca terem
usado unsoftwareagropecuério antes foi levado em consideracadab@mcao das funcbes
do programa. Assim, podemos afirmar qusoftwarefaz jus ao home e cumpriu com seu
objetivo de simplificar o controle do rebanho, sgender a eficacia.
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Avalie a facilidade de uso do software
RebanhoFacil
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Grafico 22 - Avalie a facilidade de uso do software RebanbibdFa

A interface é porta de entrada de um programaréamo, um dos fatores iniciais para
a boa aceitacdo do produto. O Grafico 23 classifipdgamento dos alunos sobre a interface
do softwareRebanhoFacil. Os resultados apontam para uma atieréace, opiniao da maior
parte dos entrevistados.

Durante a aplicacdo do programa aos alunos, fogesentadas algumas sugestdes
para melhorar a interface. As sugestdes foram ideema nova versdo do programa e
deverao torna-lo ainda mais amigavel.

Conceitue a interface do software RebanhoFacil
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Grafico 23 - Conceito da interface do software RebanhoFacil

O Gréfico 24 exibe a avaliacdo da satisfacdo desedies em relacdo as cores
utilizadas no software RebanhoFacil. Os resultados indicam que as cosaslas sao
consideradas adequadas, opinido da maioria dossalun

As cores podem influenciar diretamente nas emoddesisuario e contribuem na

estética do aplicativo. Foram usadas cores desimanges para nao cansar facilmente a visao
dos usuérios.
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Indique sua satisfacao em relagao as cores utilizadas no
software RebanhoFacil
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Gréfico 24 - Satisfacdo em relacdo as cores utilizadas nevaa RebanhoFA&cil

Com base no Gréfico 25, sobre a avaliacdo dos slgnanto ao uso das imagens no
softwareRebanhoFacil, € possivel afirmar que as imageadassno programa foram muito
satisfatorias. Esse recurso favorece a aprendizggemue permite a visualizacdo de
informacdes que estimulam o desenvolvimento ddigétecias multiplas.

Aponte sua avalia¢gao quanto ao uso das imagens ho
software RebanhoFacil
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Grafico 25 - Avaliacdo quanto ao uso das imagens no softRab@anhoFacil

O uso de textos é uma ferramenta importantesotizvareseducativos. Contudo, se a
linguagem técnica utilizada for muito complexa,npipalmente para os alunos do Ensino
Médio, pode tornar-se um recurso sem sentido. @dBra6 mostra que a linguagem técnica
usada nsoftwareRebanhoF&cil foi de excelente compreenséo, fatd@ma o programa um
grande produto educacional.

O sistema de controle de rebanhos bovinos fez @sextios para explicar as funcdes e
procedimentos a serem realizados. Essa linguagedaas imagens, permitiram a melhor
compreensao do conteudo explorado pelo programa.
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Houve um cuidado para utilizar textos simples etds para que as duvidas inerentes

ao contetudo fossem sanadas com dicas e exemplosoprasso também favoreceu a
assimilacdo do assunto.

Avalie a compreensao da linguagem técnica utilizadda no
software RebanhoFacil
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Grafico 26 - Compreenséo da linguagem técnica utilizada ftavace RebanhoFacil

O Gréfico 27 exibe as sugestdes dos alunos pamsiaceda disciplina Producao
Animal 3. Alguns preferiram n&o dar sugestoes, iia$% dos entrevistados aceitaram bem
a interdisciplinaridade e sugeriram usar ousolwareseducativos em outras disciplinas do
curso.

Demonstrando a caréncia das aulas praticascamopus 44,4% dos 27 alunos
mostraram que desejam mais aulas praticas pararaethensino.

A maior parte dos discentes entrevistados, reptaderpor 59,3% do total de alunos,
expressaram que o0 uso doftware RebanhoFacil complementaria o ensino de Producéo
Animal 3. Esse resultado demonstra que as TICanfdvam aceitas pelos alunos como
ferramenta educacional.

O percentual de sugestbes para usar o aplicativona®r que a sugestdo de aulas
praticas chegou inicialmente a surpreender, tentduista a necessidade de praticas. Todavia,
apos uma analise mais profunda e uma reflexdo sobeeentrevista rapida com os alunos
apos a conclusdo dos trabalhos, percebemos quesnuginpreenderam que o processo de
expansao do IFAMCampusMaués ainda vai demorar um pouco. Enquanto essegso nao
acontece, uma solucdo mais imediata para suptascearéncias seria 0 uso das tecnologias
educacionais, no casosoftwareRebanhoFacil como a mais acessivel no momento.
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Qual a sua sugestao para o ensino da disciplina Produc¢ao

Animal 3?
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Gréfico 27 - Sugestdes dos alunos para o ensino da disciptoducdo Animal 3

5.5 Avaliagdo do Software pelos Professores: QuestionarFinal

Como ja foi mencionado anteriormente, a avaliagd® mprofessores é fundamental
para a analise do funcionamento siiftware RebanhoFacil como ferramenta tecnolégica de
informac&o e comunicagao. Participaram da pesaqasdois professores das disciplinas de
Producdo Animal e Administracdo Rural. Ambos saofigsionais de formacdo em
veterinaria, com alto conhecimento e experiéncidemducdo Animal.

O Gréfico 28 — O que vocé achou sloftware RebanhoFacil, revela que houve boa
aceitacao, sendo que um professor achou excelentecg bom.

O que vocé achou do software RebanhoFacil?

Ruim
Péssimo 0%
0%

Excelente # Pessimo
50% M Rulm
M Bom
. Bom ® Otimo
OS:}:O 30% M Excelente

Gréfico 28 - O que o professor achou do software RebanhoFacil

Segundo o resultado exposto no Grafico 29, os gsofes perceberam que os alunos
tiveram uma aceitacao satisfatoria em relacdo ateddo.
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Avalie a receptividade dos alunos em relagao ao conteudo
apresentado

Pouca
0%

Nenhuma Boa
0% 50%

M Nenhuma
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Muita ® \uita
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Gréfico 29 - Avaliacdo docente sobre a receptividade dosoalan contetdo

Os docentes expuseram suas opinides sobre a p&oceplgre o uso de recursos de
TICs para a melhoria da compreensao da discipliodugdo Animal 3 e o resultado esta no
Gréfico 30. Apesar de ambos terem uma 6tima peicepgn dos professores acha excelente,
0 que indica sua maior propensdo ao uso dessas@s@m suas aulas, como ferramentas de
apoio ao processo de ensino-aprendizagem.

Qual a sua percep¢ao sobre o uso de recursos de
Tecnologias de Comunicac¢ao e Informacao (TICs) para a
melhoria da compreensao da disciplina Produgcao Animal 3?7

Ruim
0%

Péssimo
0%

H Péssimo
® Ruim
MBom
®m Otimo
Bom
50% ™ Excelente

Excelente
50%

Otimo
0%

Gréfico 30 - Percepcao docente sobre o uso de TICs em Podungdal 3

A adequacao dsoftwareRebanhoFacil ao conteddo da disciplina Producamain
foi uma das preocupagdes na elaboracéo do progrash@,que a ideia era criar um produto
gue além de eficiente no controle de rebanhos beyiivesse embasamento pedagdégico para
ser também unsoftware educativo. Além dos fundamentos pedagdgicos, dosgltado o
Plano de Curso de Agropecuaria, na Forma Integmda que todo o conteddo fosse
abordado pelo programa.

Afirma-se na questdo exposta, por meio do Grafidg Gue os professores
concordaram que o assunto explanado estava emrdénc@a com o teor da disciplina
Producdo Animal 3.
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O software RebanhoFacil esta adequado ao contetdo da
disciplina Producao Animal 3?
Meédio
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Muito pouco
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50% M Bastante

Bastante
50%

Gréfico 31 - Adequacao ao contetido de Producao Animal 3pimaém docente

O software aumentou bastante o interesse de um dos professateevistados e
despertou médio interesse em outro. Essas forampiasdes dos docentes exibidas no
Gréfico 32.

O quanto o software RebanhoFacil aumentou seu interesse
pelas TICs na area educacional?

Muito pouco Pouco
0% 0%
™ Muito pouco

Bastante Médio ®Pouco

50% 50% M |\&dio

: ® Muito
Muito M Bastante
0%

Gréfico 32 - Aumento do interesse do professor pelas TICa®a educacional

Os dados estatisticos apresentados pelo Grafiendd®am que os dois professores
concordaram plenamente queaftwareRebanhoFacil favoreceu a interdisciplinaridadsakEs
informacé&o valoriza ainda mais o aplicativo, pais dos objetivos é justamente promover a
interdisciplinaridade entre a agropecuaria e arimética, visando a melhoria do processo
ensino-aprendizagem.

63



O software RebanhoFacil favoreceu a Interdisciplinaridade?
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Gréfico 33 - Segundo o professor, 0 quanto o software faeoracnterdisciplinaridade

O que motivou a criacdo do programa para ser almjinto aos alunos foi o fato dos
aplicativos agropecuarios disponiveis no mercadssyicem contetdo muito elevado para o
ensino médio. Por isso, o contetudo stwftware RebanhoFacil foi elaborado visando a
adequacao ao nivel dos alunos do ensino médiaantegom Agropecuaria.

O Gréafico 34 mostra que os professores concordaaml00% que o conteudo
apresentado pelo programa estd adequado ao nigelddoentes. Um bom software
educacional precisa estar ajustado para a realdiaglalunos. Isso facilita o aprendizado e o
motiva ainda mais os alunos na busca pelo conhatintécnico.

O conteudo apresentado pelo software RebanhoFacil esta
adequado ao nivel de escolaridade dos alunos?
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Gréfico 34 - Adequacao do conteudo do software ao nivel dedastade dos alunos

No Grafico 35 — Osoftware RebanhoFacil pode ser utilizado como ferramenta
educativa na disciplina Producdo Animal 3, podenw=cluir que os professores concordam
no uso dessa ferramenta educacional, mesmo tenddouente concordado plenamente e
outro parcialmente.
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O software RebanhoFacil pode ser utilizado como ferramenta
educativa na disciplina Producao Animal 37?
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Grafico 35 - Opinido docente sobre o software educativo esdiRido Animal 3

Sobre o aplicativo ser utilizado na interacdo @igtar da disciplina Administragédo
Rural, questdo exposta no Grafico 35, os docemtiesvistados concordaram novamente que
0 programa pode ser usado. Dessa vez, os professoegproximaram mais da concordancia:
um opinou que certamente poderia ser usado e opimou que muito provavelmente poderia
seu usado.

O software RebanhoFacil pode ser utilizado na interagao
disciplinar da disciplina Administracao Rural?
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Grafico 36 - Opinido docente sobre o software educativo emiAistracdo Rural

O Grafico 37 expbe o ponto de vista dos professsokse 0 quanto o aplicativo
utilizado na pesquisa pode ser usado para supaulas praticas em Producdo Animal 3, na
caréncia de infraestrutura fisica cempus Como ja foi dito antes, nossa meta € oferecer uma
ferramenta de apoio educacional visando auxiliarca@ncia de infraestrutura fisica. De
modo geral, os professores concordam no usoftovarepara suprir essa caréncia.
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Na caréncia de infraestrutura fisica, quanto o software
RebanhoFacil pode ser utilizado para suprir as aulas praticas
em Producao Animal 372
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Gréfico 37 - Opinido docente sobre o software RebanhoFacilrsapaulas praticas

De acordo com o0 exposto no Grafico 38, os docemtbam em média que muito
provavelmente um rebanho bovino pode ser gerenal@dmodo eficiente com o uso do
softwareRebanhoFacil.

Vocé acha que um rebanho bovino pode ser gerenciado de
modo eficiente com o uso do software RebanhoFacil?
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0%
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50%
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Gréfico 38 - Visdo docente sobre a geréncia de um rebanhaisordo software

De acordo com o resultado apontado pelo GréaficogB@ndo foi perguntado aos
professores se eles achavam que as TICs poderianutiigadas como ferramentas
educacionais em outras disciplinas do curso, apésx@eriéncia com o0 programa
RebanhoFacil, todos os docentes concordaram quanmmarte poderiam. Isso mostra a
flexibilidade dos professores quanto a aceitacdondeas metodologias e tecnologias
educativas.
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Apos sua experiéncia com o software RebanhoFacil, vocé
acha que as TICs podem ser utilizadas como ferramentas
educacionais em outras disciplinas?
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Gréfico 39 - Uso das TICs como recursos educativos multigliseires na visdo docente

A avaliacdo dos professores sobre a facilidadestdedosoftwareRebanhoF&cil foi
apresentada no Grafico 40. ftwarefoi bem avaliado pelos docentes, um opinando que
achou excelente e outro bom.

Avalie a facilidade de uso do software RebanhoFacil
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Gréfico 40 - Avaliacdo docente sobre a facilidade do usoofiovare RebanhoFacil

O Graéfico 41 — Avalicdo da compreenséo da linguatfamica utilizada nsoftware
RebanhoF&cil por parte dos professores, mostrou aglieguagem técnica foi bastante
satisfatoria.

Esse requisito confirmou que o programa usado squisa esta adequado aos alunos
do nivel médio e faz uso de uma linguagem técnimampde ser compreendida facilmente
pelos alunos.

Um bom aplicativo educacional deve utilizar umagliagem que facilite a
compreensao e, consequentemente, o aprendizadsaimsos. Como o RebanhoFacil obteve
uma otima aprovacado nesse quesito, podemos ataskificomo uma ferramenta educativa
apropriada para uso no IFABampusMaueés.

67



Avalie a compreensao da linguagem técnica utilizada no
software RebanhoFacil
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Gréfico 41 - Avaliacdo docente da linguagem técnica utilizadaoftware

As sugestdes dos docentes para melhorgoftavareRebanhoFacil foram catalogadas
e o Grafico 42 mostra essas sugestdes. Os doiesporés apresentaram trés sugestdes
distintas.

A primeira sugestao foi para criar uma tela quetraese todo o plantel quando o
usuario fosse cadastrar uma atividade. A justifieaé que o usuério poderia ndo lembrar do
cédigo do animal. Essa proposta ja foi inclusamarversédo do programa.

As outras sugestbes, mostram claramente o intedesgertado nos professores para
utilizar softwares educativos em suas aulas. Essas proposicdes pedeasar futuros

estudos sobre o uso das tecnologias de informac@&oneminicagdo como ferramentas
educacionais.

Cite sugestoes para a melhoria do software RebanhoFacil
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Gréfico 42 - Sugestdes dos professores sobre o software
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6 CONCLUSOES

Por meio da pesquisa realizada, percebemos quecasldgias de informacéo e
comunicacao estdo cada vez mais presentes nosabiv@gmentos do cotidiano, incluindo a
educacdo e a area profissional. No ambito educal¢cionuso desoftwaressimuladores e
jogos tém contribuido para a melhor assimilagdocdosetdos. No ambiente profissional, os
sistemas computacionais vém sendo empregados caor fequéncia para gerenciar
diferentes tarefas administrativas, agilizando ismi@ando o controle sobre essas acgbes. A
utilizacdo dosoftware RebanhoFacil para a turma de Agropecuaria 3 ddVIRBampus
Maués do ano de 2015, auxiliou aos alunos na gglicaratica dos conceitos fundamentais
da disciplina e permitiu a integracdo dos mesmdsréamentas de trabalho tecnolégicas que
poderdo ser usadas no campo profissional.

A evolucdo dos aparatos tecnoldgicos € constariéggneaumentado a cada dia sua
utilizagdo no controle de rebanhos bovinos, alvestodo da disciplina Producdo Animal 3
do publico-alvo da pesquisa. O programa ndo apausdiou na assimilacdo do conteudo
programatico da disciplina, como estimulou o irgeeepela mesma. Também ficou explicito
que a utilizacdo dsoftwareseducativos e simuladores, podem auxiliar no eneimte ha
caréncia de atividades praticas.

O uso das TICs como ferramentas educativas foionh@m aceito pelos professores
de Producdo Animal que participaram da pesquisanétoria a 6tima receptividade quanto
ao programa, pois facilitou a explanacdo e asspadlado conteudo exposto. Os docentes
destacaram o fato do assunto abordado pelo progrataatotalmente adequado ao conteudo
programatico da matéria, bem como ao nivel da asdable dos alunos. Aléem da facilidade
de manuseio, a interdisciplinaridade foi favoreciddorizando as caracteristicas didaticas do
produto.

O trabalho realizado em parceria com os alunosatmiou um instrumento educativo
para os alunos do terceiro ano do curso de Agr@pecwo ano de 2016. Além da
oportunidade de se integrarem as novas tecnolegiésadas ao campo, puderam conhecer
uma ferramenta didatica de facil utilizacdo e cawpsdo, que estimula o aprendizado e a
interdisciplinaridade. Todos concordaram que o rnog RebanhoFacil pode ser usado para
gerenciar rebanhos bovinos de modo eficiente epgade também suprir aulas praticas de
Producao Animal.

A metodologia aplicada na execucao desta pesqp@s#aa@u que o programa funciona
como mediador entre o objeto de conhecimento e¢udaste. Contudo, a figura do professor
é fundamental para o bom funcionamento do procgsss, cabe ao docente conduzir os
alunos na sua construcdo do saber, em cada etmpéivddades programadas.
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Anexo | —Questionario Inicial dos Alunos

@. Questionario Inicial P
Objetivo: Conhecer os Alunos e analisar seus conhecimentosem | V' |

UFRR] Produgio Animal
Professor:
Disciplina: Producda Animal
1. identificacio
IDENTIFICAGAO DO ALUNO

Nome: _ _

Curso: | Série: | Turma:

Cidade de origem/Estado: |

Idade: | | Sexo: | ( ) Masculino { ) Feminina
2. Questiondrio

QUESTIONARIO
Assinale com um X a resposta que melhor representa sua opinido
Quastdo/Opsdes Multo Pouco | Pouco | Médo | Multe | Bastante

2.1 Conhecimanto &m Producdo Animal

Z.2 Conhecimento emﬁ-m;:as Bovinas

2.3 Conhecimento em Produgéo de Leite

2 4 Conhecimento em Sanidade de Bovinos

2.5 Conhecimento em Nutrigio de Bovinos

| 2.8 Conheciments em ﬁ_epn'm;:h de Bovinos

2.7 Conhecimanto em Informatica

2.8 Grau de interesse em Informatica

2.9 Relevancia do computador no cotidiano

2.10 Importancia do computadoer nos estudos

3. Perguntas

3.1 J4 usou um soffware de Agropecudria?
{ }Méo [ )5im. Qual{is)?

3.2 Ja usou um soffware no processo de aprendizagem de alguma outra disciplina?
{ ) Méo { )Sim. Especifique o software e a disciplina.

3.3 Vocd acha que o uso das Tecnologias de Informagde & Comunicagio (TICs) pode
contribuir para o aprendizado em Produgdo Animal?

{ ) N&o { )Sim.
3.4 Quais Racas Bovinas vocé conhece?
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Anexo Il - Questionario Inicial dos Professores

Questionério Inicial ?
UFRR)  Obletivo: Conhecer os professores da disciplina Produgio PG
Animal
1. IDENTIFICAGAO
IDENTIFICACAOC DO PROFESSOR
Mome:
Formagdo:
Curso:
Disciplina:
2. QUESTIONARIO
QUESTIONARIO
Assinale com um X & resposta gue melhor representa sua opinido
Questies/Opgoes Muito Pouco | Pouco | Médio Muito Bastante
Conhecimento em Informaética
Interesse em Informatica

3. PERGUNTAS

3.1 Quals os recursos diditicos gue o Sr, normalmente utiliza em suas aulas?

3.2 Quais os recursos diditicos que o Sr. acha que poderiam ser usados nas suas aulas?

3.3 0 8r. ja utilizou algum software de Agropecudria?
{ }Mao { }5im. Qual{is)?
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Anexo Il - Avaliacao Inicial dos Alunos

@) Objetivo: Avaliar os conhecimentos prévios dos alunos em K_|j/

UFRRJ Produgio Animal

1. IDENTIFICAGAO

IDENTIFICAGAO DO ALUNO

Nome: |

2. QUESTIONARIO

2.1 Qual a sua percepgio sobre Gerenciamento de Rebanhos Bovinos?
R:

2.2 Qual a raga bovina predominante no rebanheo brasileiro?
R:

2.3 Sobre as ragas bovinas do rebanho brasileiro, qual a melher na produgio de Leite?
Justifique.
R:

2.4 Defina a importincia da Suplementagio Concenirada no Controle de Produgio de Leite.
R:

2.5 Explique porque o8 minerais devem estar presentes na alimentacio dos bovinos.
R:

2.6 Na Pesagem de Animais, gual a média de peso ideal do bezerro ao desmame?
R:
4.7 Cite 3 doengas do rebanho bovino que podem ser evitadas com vacinas.

R:

2.8 Descreva os principais graus genéticos oriundos das parigies bovinas.
R:
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Anexo |V - Avaliacéo Final dos alunos

-
@) Objetivo: Avaliar os conhecimentos adquiridos com o uso do k_'/

UFRRJ software RebanhoFicil
1. IDENTIFICAGAD

IDENTIFICAGAQ DO ALUNO

‘Nome: |

2. QUESTIONARIO

2.1 Defina o que & Escore Visual avaliado durante o Controle Leiteiro & qual a utilidade desta
informagio,
R:

2.2 Quais as finalidades de um produtor ao realizar o Descarte Voluntirio?
R:

2.3 Qual a principal doenga considerada zoonose gue acomete o rebanho bovine brasileira?
Como & realizada a profilaxia®?
R:

2.4 Tradicionalmente, com gquantos meses de vida é realizado o Desmame de um bezerro
na pecudria de leite e de corte?
R:

25 Sobre o Manejo Reprodutivo para bovinos, qual técnica de fecundagédo ¢ mais
recomendada? Porque essa técnica niio & adotada pela maioria dos produtores?
R:

2,60 que é umanimal “meio sangue”, no que se refere 4 composigdo genética de bovinos?
R:

2.7 Expligue por que os minerais devem estar presentes na alimentagio dos bovinos,
R:

2.8 Qual o objetive de realizar o cruzamento entre ragas no rebanho brasileiro de bovinos
leiteiros?
R:
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Anexo V - Questionario Final dos alunos

@ Objetivo: Avaliar o software RebanhoFacil como ferramenta PaE

UFRR] educativa em Produgio Animal =

Professor:
Disciplina: Producdo Animal

1. IDENTIFICAGAD

IDENTIFICAGCAO DO ALUND
MNome:

Curso: | Série:

| Turma: |

2. QUESTIONARIO

QUESTIONARIO

Assinale com um X a resposta que melhor representa sua opiniao

2.1 O que vocé achou do software RebanhoFacil?

Péssimo Ruim Bom Gtimo Excelente

2.2 Qual a contribuigdo do software RebanhoFicil para melhorar sua aprendizagem?

Menhuma Pouca Boa Muita Excelente

2.3 0 quanto o software RebanhoFacil estimulou seu interesse pela disciplina Produgdo
Animal?

Muito pouco Pouco Médio Muito Bastante

2.4 Qual a sua percepgio sobre o uso de recursos de Tecnologia de Comunicacdo e
Informacéo (TICs) para a melhoria da compreensdo da disciplina Produgio Animal 37
Péssimo Ruim Bom Otimo Excalente

2.5 O software RebanhoFicil estd adequado ao conteddo da disciplina Produgdo Animal
37

Muito pouco Pouco Médio Muito Bastante

2.6 O quanto o software aumenfou seu interesse pelas Tecnologias de Informagio e
Comunicagio (TICs)?
Muito pouco Pouco Médio Muito Bastante




2.7 O software RebanhoFacil favoreceu a Interdisciplinaridade 7

Muito pouco Pouco Médio Muito Bastante

2.8 O conteudo apresentado pelo software RebanhoFacil esta adequado ao seu nivel de
escolaridade?

Muite pouco Pouco Médio Muito Bastante

2.9 O software RebanhoFacil pode ser utilizado como ferramenta educativa na disciplina
Produgio Animal 37

Impossivel Pouco provavel Provawvel Muito provavel Certamente

210 O software RebanhoFacil pode ser utilizado na interago disciplinar da disciplina
Administragio Rural? :

Impossivel Pouco provavel Provawel Muito provavel Certamente

211 Na caréncia de infraestrutura fisica, quanto o software RebanhoFacil pode ser
utilizado para suprir as aulas priticas em Produgio Animal 37

Muito pouco Pouco Meédio | Muito Bastante

212 O quanto o software RebanhoFacil permitiv adquirir uma percepgio das futuras
ferramentas de trabalho no campo profissional?

Muito pouco Pouco Médio Muito Bastante

213 Vocé acha que um rebanho bovino pode ser gerenciado de modo eficiente com o uso
do software RebanhoFacil?

Impossivel Pouco provavel Provavel Muito provavel Certamente

2.14 Apds sua experiéncia com o softiware RebanhoFacil, vocé acha que as TICs podem
ser utilizadas como fermamentas educacionais em outras disciplinas?

Impossivel Pouco provavel Provavel Muito provavel Cerfamente

2.15 Avalie a interagdo do software RebanhoFicil com o usuano.

Péssima Ruim Boa Otima Excelants




2,16 Avalie a facilidade de uso do software RebanhoFacil.

Péssima Ruim Boa Ctima Excalenta
2.17 Conceitue a Interface do software RebanhoFacil,

Péssima Ruim Boa Otima Excelente
2.18 Indique sua satisfagio em relagio 4s cores ufilizadas no software RebanhoFécil.

Péssima Ruim Boa Otima Excelente
219 Aponte sua avaliagio quanto ao uso das imagens no software RebanhoFicil,

Péssima Rulm Boa GOtima Excelente

2.20 Avalie a compreenséio da linguagem técnica utilizada no software RebanhoFacil.

Péssima

Ruim Boa Otima

Excelente

3. PERGUNTAS

3.1 Qual a sua sugestio para o ensino da disciplina Produgio Animal 37

Grato pela participacio na pesquisa.
Joethe Carvalho — Mestrando em Educagio
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Anexo VI - Questionario Final dos Professores

@

UFRR]

1. IDENTIFICAGAO

Questionario Final

Objetivo: Avaliar o software RebanhoFécil como ferramenta

educativa em Produgdo Animal

IDENTIFICACAO DO PROFESSOR

Nome: |

2. QUESTIONARID

QUESTIONARIO

Assinale com um X a resposta que melhor representa sua opinido

2.1 O gue vocé achou do software RebanhoFicil?

Péssima

Ruim

Bom

Gtimo

Excelente

2.2 Avalie a receptividade dos alunos em relagio ao contetido apresentado.

MNenhuma

Pouca

Boa

Muita

Excelente

2.3 Qual a sua percepgio sobre o uso de recursos de Tecnologia de Comunicagio e
Informagio (TICs) para a melhoria da compreensie da disciplina Produgiio Animal 37

Péssimo Ruim Bom Otimo Excelente

2.4 O software RebanhoFacil esta adequado ao contelido da disciplina Produgo Animal
37

Muito pouco Pouco Médio Muito Bastante
2.5 0 gquanto o software aumentou seu interesse pelas Tecnologias de Informacio e
Comunicagio (TICs) na drea educacional?

Muito pouco Pouco Médio Muito Bastante
2.6 O software RebanhoFicil favoreceu a Interdisciplinaridade?

Muito pouco Pouco Médio Muito Bastante
2.7 O contedo apresentado pelo software RebanhoFicil estd adequado ao nivel de
escolaridade dos alunos? - .

Muito pouco Pouco Médio Muito Bastante
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2.8 O software RebanhoFicil pode ser utilizado como ferramenta educativa na disciplina
Produgio Animal 37

Impossivel Pouco provavel Provavel Muito provavel Cerfamente

2.8 O software RebanhoFacil pode ser ufilizade na interagio disciplinar da disciplina
Administragio Rural?

Impossivel Pouco provavel Provavel Muito provavel Cerfamente

210 Na caréncia de infraestrutura fisica, quanto o software RebanhoFicil pode ser
utilizado para suprir as aulas praticas em Produgéo Animal 37
Muito pouco Pouco Médio Muito Bastante

2,11 Vocé acha que um rebanho bovino pode ser gerenciado de modo eficiente com o uso
do software RebanhoFacil?

Impossivel Pouco provavel Provivel Muito provavel Certamente

2.12 Apds sua experiéncia com o software RebanhoFacil, vocé acha que as TIGs podem
ser utilizadas como ferramentas educacionals em outras disciplinas?

Impossivel Pouco provavel Provavel Muito provavel Cerfamente

2.13 Avalie a facilidade de uso do software Hﬁﬁlrlquﬁnll.
Péssima Ruim Boa Otima Excelente

2,14 Avalie a compreens&o da linguagem técnica utilizada no software RebanhoFacil.
Péssima Ruim Boa Gtima Excelente

3. PERGUNTAS
3.1 Cite sugesties para a melhoria do software RebanhoFacil.

R:

Grato pela participagio na pesquisa,
Joethe Carvalho = Mestrando em Educacio




Anexo VIl — Telas ddSoftwareRebanhoFacil

- - ————

—
T3 RebanhoFcil - Sistema Gerenciador de Rebanhos Bovinos

Atividades Tabelas de Apoio  Relatérios Gerencizis  Ajuda Saida do Sistema

A
M
o
Q)
-
-
o

sexta-feira, 25 de margo de 2016 - 10:29:46 . Bom Dia ..

Tela 01- Tela Principal d&oftware

Nome I » | Comentarios
_|ANGUS A raga de gado Nelare do Brasil corresponde, na india Oriental, & raga Ongole. Atualmente, o L
_|BRAHMAN rebanho Melore ocupa o primeiro lugar na totalidade do rebanho brasileiro. Devido & sua
. |BrANGUS rusticidade e elevado ganho de peso, tem sido o preferido por muitos criadores. Quando o Haw toie
i GIR rebanho zebuino estava sendo formado no Brasil, o Nelore foi deixado de lado, devido &
M eroEn preferéncia dada as ragas de cor e orelhas grandes. Mos dias de hoje, participa do l = “ 4 " = “ = ‘
— - melhoramento, tanto na formagdo de um grande nimero de rebanhos puros, quanto de
_|GUZERA mestigos com elevada performance na produgdo de carne.
_|HErEFORD
INDUBRASIL Esta & uma raca de grande porte que possui as seguintes caracteristicas raciais:
Creoke I o
_|SIMENTAL
_|smo1 Il &
_|TaBapui Adicionar Raca
Alterar Dados
Informagbes
- ==
| A@
i Excluir Registro
I @
Fechar

Tela 02- Racas bovinas
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codigo | Nome | Raga Dominante Grupo Genético Hascimento | Sexo Categoria
1 MIMOSA NELORE PO - PURO POR ORIGEM  25/03/2013 | F  REPRODUTOR/MATRIZ
PO - PURO POR ORIGEM | 15/01/2013 | M |REPRODUTOR/MATRIZ

Situacio
ATIVO

Tela 03- Animais cadastrados

lﬂﬁ RebanhoFacil - &

Preencha as informacoes no campo abaixo
Codigo: 1

Nome: MIMOSA
Nascimento: W Sexo: F
m L

Raca Predominante: I_“ELOKE
Filiacio

Pai:

Categoria

Mo IanPnomnmu MATRIZ E"

Feso:

35,00 kg

E| Grau Genéticg: PO - PURO POR ORIGEM

[V1:0 animal ndo nasceu na atual propriedade |

Propriedade Nascimento: FAZENDA IFAM MAUES

Municipio Nascimento: MAUES

UF do Nascimento: AM Pais: BRASIL

2 X

Gravar Cancelar

Tela 04- Cadastro de animais
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- —
¥} Rebanhofacil - Animais -

Preencha as informagdes no campo abaixo

Cadigo: 1
l Nome: MIMOSA
Nascimento: 25/03/2013 Sexo: F Peso: 35,00 Kg
Raca Fillacio
Raca Predominante: NELORE Grau Genético: PO - PURO POR ORIGEM Pai: Mae:
Desmame [7| 0 animal ndo nasceu na atual propriedade Coberturas

Categoria
REPRODUTOR/ MATRIZ

Propriedade Nascimento: FAZENDA IFAM MAUES
Municipio Nascimento: MAUES
UF do Nascimento: AM
Pais: BRASIL

Animal desmamado?: §
Data do Desmame: 15/05/2013
Peso ac Desmame: 150

250052015
ajokiamie

|y

15/02/2013 N £
15/03/2013 90,00 N |
14042013 120,00 N
01/05/2013 135,00 N

Sanidade

lal'>

PROFILAXIA
PROFILAXIA

05/10/2013 |VACINA - FEBRE AFTOSA.
15/05/2014 VACINA - RAIVA
25/10/2015 ;TRATAMENTD - ENDOPARASITOSE
250312016 [VACTHA -FESRE AFTOSA

PROFILAXIA

E

Tela 05- Consulta de animais

¥ RebanhaFécil - Controle

Animal | pata | Litros | Score |Suplementacio Vol lementacio C fa (Ka)|

e |/26/03/2016 10,00 3,0 2,00|

HE | 2/g:j2010 1E08| &9 H00|

B 13/03/2016 13,00 3,0 4,00

1 15/03/2016 15,00 4,0 4,00
1

m

Pesquisar Data

Data: 25032016

Navegadores

Tela 06- Controle leiteiro
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i ———
¥ RebanhoFécil - Relatdrios de Controle Leiteiro

e

10/03/2016

Curva de Producéo de Leite

I 10 10/03201

I 1210312013[:| 13 13/03/2016 |

) Peso Médio ao Desmame

HNavegadores

[l ] |

=2
) Imprimir Relatério

6
12/03/2016 i1 3 7 4 9,09 I 15 1503201612 17/03201
13/03/2016 13 3 6 4 30,07
15/03/2016 15 4 8 4 100,47
17/03/2016 2] 3 6 3 937,22 |2
v
H
-4
5
5
2
g
Al &
£
s
S
Y
3
E
3
= 10/03/2016 12/03/2016  13/0372016 1540372016 '17m15
e
Periodo
() Todo Controle Leiteiro 1@ Todos
() Especifico
@ Por Animal Animal Q, Executar Pesquisa
Codigo: 1

lvar em Excel

A -

Tela 07- Relatério de produgéo de leite

’
7 RebanhoFacil - Fxclusdes

Preencha as informagbes no campo abaixo
Animal: 1 MIMOSA
Motivo:  VEMDA |E|
Data: 25/03/2016 Peso: 400,00 Kg Valor:
Empresa:  IFAM CAMPUS MAUES
CTA: 1234567890
e X
Gravar Cancelar

1.000,00

[2]

Tela 08- Exclusdo de animais
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Todas as Exclusdes Registradas

RebanhoFacil - Relatério de Exclusdes Emizzdo: 25/032016 11:32:46

Total de Registros listados: 2

Valor Total: R$ 1.800,00 Peso Total (Ka): 850,00
Maior Valor: R$ 1.000,00 Maior Peso (Kg): 450,00
Menor Valor: R$ 800,00 Menor Peso (Kg): 400,00
Valor Medio: R% 900,00 Peso Médio (Ka): 425,00

Animal Data Motivo Peso (Kg) Valor (R$) Empresa GTA
1 2510312016 VENDA 400,00 1.000,00 IFAM CAMPUS MAUES 1234567890
2 2510312016 DESCARTE 450,00 800,00 EMPRESADE TESTE 0987654321

Tela 09- Relatério de exclusdo de animais

¥4 RebanhoFéacil - Cadastro de Pesagens

Preencha as informacoes no campo abaixo

Animal: 1 MIMOSA
Biakas 15/05/2013

Fesno:

Gravar Cancelar

Tela 10- Cadastro de pesagens
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T4 RebanhoFacil - Relatdrios de Pesagens

=)

! Peso (Kg) | Desmame? |Ganho de Peso Vivo {GPV)| - Cuna de Pesagem
L L s i - I 60 15/02/2013 | I S0 15/03/2013 120 14/04/2013
1 15/03/2013 20,00 L 1,07 I 135 01/05/201 l:l150151t|512013|
|1 14/04/2013 | 120,00 N 1,00
[T 01/05/2013 135,00 N 0,88 Jat
1 15/05/2013 150,00 5 L07 |z 140
L1 e =
- | T
-
§ GiLy (R
g
% 100
H
g
£ 90
I ™.
| L
601 .
K 15/02/2013 1500312013 141042013 0if0S2013 15052013
e
Periodo
. @ Todos
() Todas Pesagens Registradas € Espbeico o
Animal &k, Executar Pesquisa
@ Por Animal
Ccodigo: 1
Navegadores
a]o)a) s CO—

Tela 11- Relatorio de pesagens

-
¥% RebanhoFacil - Sanidades

Preencha as informacgbes nos campos abaixo

Animal/Grupo de Animais
1 Animal
” Informe o Grupo:
@ Grupo
Data: 25/03/2016
Procedimento: | VACINA - FEBRE AFTOSA
Descricio: PROFILAXIA

| VACAS EM LACTACAO

=

Gravar

X

Cancelar

Tela 12- Cadastro de sanidades
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¥4 RebanhoFacil - Cadastro de Coberturas

Preencha as informagoes no campo abaixo

animal: 1 MIMOSA

25/01/2016

SEMEN [=]

2

Data:

Tipo:

Reprodutor:

.................

..................

Gravar Cancelar

e
Tela 13- Cadastro de coberturas

¥4 RebanhoFacil - Cadastro de Parigdes

Preencha as informagGes nos campos abaixo

Animal: 1 MIMOSA

Data: 13/09/2015

Dados do(a) Bezerro(a)

Cadigo: 3
Sexg: FEMEA -

Peso: 33,00 Kg

Raca Predominante: |NELORE [=]

PURO POR ORIGEM -

X

-_—
Cancelar

Grau Genético:

Gravar

Tela 14- Cadastro de paricbes
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Alimento | pata | oqtde(kg) | Valor TE HiarData
_|SAL MINERAL 25/03/2016 50,00 30,000 pata: 25032015
_|FENO 25/03/2016 100,00 200,00
il cana 125/03/2016 | 200,00 | 100,00
Navegadores
L Joo Jr Jn]
rﬁ RebanhoFacil - Alimentos @ u _‘;
F &ium’larﬂnentagéu
100,00 .E :
Gravar Cancelar i 6
Informagies i
= Fechar
Tela 15- Incluséo de alimentos
r | |"|
¥ RebanhoFécil - Despesas S
5] Filtrar Data
il MEDICAMENTOS 25/03/2016 (Tl pata: 250372018
ASSISTENCIA TECNICA 25/03/2016 _ 800,00/
LUZ/ TELEFONE | 25/03/2016 1.000,00
MAQ-DE-OBRA _ 25/03/2016 3.500,00 ST
b Jos Jor Jom ]
- —
L5 RebanhoFécil - Despesas =5 @
~ Preencha as informagbes 6 no campo abaixo Adicionar Despesa
Procedimento; MEDICAMENTOS
25I03/2016 o i
Data: 25/03/2016 valor: 500,00 %
Alterar Dados
L s e |
Gravar Cancelar =7 |
Al _Fechar

Tela 16- Cadastro de despesas
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