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RESUMO

BRITO, Francielly Vieira de. Producdo de videos como ferramenta pedagoégica no
processo de ensino-aprendizagem na educa¢do do campo. 2020. 69f. (Mestrado em
Educacdo Agricola). Instituto de Agronomia, Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro,
Seropédica, RJ, 2020.

Os videos e as tecnologias que envolvem sua produgdo sao uma area da educagdo que,
atualmente, esta se expandindo quase que na mesma velocidade que os computadores e
aplicativos digitais, ainda que de forma mais silenciosa. Durante as ultimas décadas, esses
recursos t€ém-se mostrado o meio técnico audiovisual de maior projecdo, tendéncia essa que
continua a aumentar, provavelmente em decorréncia do interesse social que esse meio tem
suscitado. Diante desse contexto, esta dissertagdo apresenta o resultado de um estudo, a partir
de uma pesquisa sobre a pratica da produg¢ao de videos como ferramenta pedagogica,
trabalhando a realidade dos estudantes do Centro Estadual Integrado de Educacdo Rural de
Aguia Branca, no Espirito Santo (CEIER-ABJ/ES), aplicado no formato de um trabalho
educacional com o tema gerador decorrente do método ver—julgar—agir—celebrar. Referida
unidade educacional funciona em tempo integral e se destaca por nao ser apenas uma escola
que estd localizada no campo, mas que trabalha os principios da educagdo do campo, tendo,
como objeto de ensino, os cuidados com o meio e a formac¢ao humana, valorizando a relagao
do homem com a terra, a cultura e o trabalho rural. Dessa forma, o objetivo precipuo deste
trabalho foi o de analisar a contribui¢do da producao de videos como ferramenta pedagogica
no desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem dos estudantes no CEIER—-AB/ES.
Para tanto, buscou-se investigar a percepcao dos discentes com relagao a produgdo de videos
como ferramenta de ensino-aprendizagem que estimula o uso das tecnologias; analisar os
beneficios da ferramenta de video no processo de ensino-aprendizagem na educag¢dao do
campo e identificar as contribui¢des da ferramenta de video como instrumento de interagdo e
valorizagdo da realidade do discente no método ver—julgar—agir—celebrar. Para uma melhor
interpretagdo dos resultados deste estudo, além da revisdo de literatura, sera utilizada uma
abordagem de cunho qualitativo, tendo em vista se tratar de um método que busca estudar a
realidade do sujeito, preocupando-se com questdes sociais, culturais, crengas, valores,
significados e outros fatores que ndo podem ser quantificados, preocupando-se com um nivel
de realidade que ndo pode ser quantificado. Além disso, esta pesquisa ¢ também chamada
pesquisa-acdo, caracterizada pela acdo desta pesquisadora e/ou grupo envolvido, que parte de
uma problematizacdo para a investigacdo a ser elaborada e conduzida. Com este estudo,
verificou-se que os participantes aprenderam, de forma diferenciada, o conteudo do tema
gerador Agroecologia, bem como a valorizacao de sua realidade, por meio da ferramenta de
produgdo de videos.

Palavras-chave: Producdo de videos. Ferramenta pedagogica. Ensino-aprendizagem.
Educagao do campo.



ABSTRACT

BRITO, Francielly Vieira de. Video production as a pedagogical tool in the teaching-
learning process in rural education. 2020. 69p. (Master in Agricultural Education).
Agronomy Institute, Federal Rural University of Rio de Janeiro, Seropédica, RJ, 2020.

The videos and technologies that involve their production are an area of education that is
currently expanding at almost the same speed as computers and digital applications, even
more quietly. During the last decades, these resources have been shown to be the audiovisual
technical environment of greater projection, a trend that continues to increase, probably due
to the social interest that this medium has raised. In this context, this dissertation presents the
result of a study, based on a research on the practice of video production as a pedagogical
tool, working the reality of students of the Integrated State Center of Rural Education of
Aguia Branca, in Espirito Santo (CEIER—-AB/ES), applied in the format of an educational
work with the theme that generates the method of seeing-judge-act-celebrate. This
educational unit works full-time and stands out for not being just a school that is located in
the field, but that works the principles of field education, having, as an object of teaching,
care for the environment and human formation, valuing the relationship of man with land,
culture and rural work. Thus, the main objective of this work was to analyze the contribution
of video production as a pedagogical tool in the development of the teaching-learning process
of students in CEIER-AB/ES. To this end, we sought to investigate the perception of
students regarding the production of videos as a teaching-learning tool that stimulates the use
of technologies; analyze the benefits of the video tool in the teaching-learning process in
field education and identify the contributions of the video tool as an instrument of interaction
and appreciation of the reality of the student in the method see—judge—act—celebrate. For a
better interpretation of the results of this study, in addition to the literature review, a
qualitative approach will be used, considering a method that seeks to study the subject's
reality, concerned with social, cultural issues, beliefs, values, meanings and other factors that
they cannot be quantified, whose reality is unquantifiable. In addition, this research is also
called action research, characterized by the action of this researcher and/or group involved,
whichis part of a problematization for the research to be elaborated and conducted.With this
study, it was found that the participants learned, in a differentiated way, the content of the
agroecology generator theme, as well as the valorization of their reality, through the video
production tool.

Keywords: Video production. Pedagogical tool. Teaching and learning. Rural education.
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INTRODUCAO

Uma educagdo que vise a autonomia do estudante ¢ ajude a consolidar valores
democraticos precisa ser coerente com seus objetivos. Os principios de cidadania e
pensamento critico estdo presentes nos processos sociais, por meio da Lei de Diretrizes e Base
da Educagao Nacional (LDBEN), todavia, esses principios encontram muitos obstaculos, seja
pela tradi¢cdo conteudista da educagdo nacional, reforgada por politicas de governo ineficazes,
pela falta de infraestrutura do sistema educacional ou auséncia de uma formag¢ao docente mais
criativa.

Vive-se em plena era da informagdo digital, momento esse em que a maioria da
populagdo e, especialmente as criangas e jovens, ja possui uma cultura ¢ identidade imagética
como em nenhuma outra época conhecida da humanidade. Nesse sentido, depreende-se que a
utilizacdo de videos educativos é apontada como uma ferramenta que exerce um carater
favoravel quando diz respeito aos beneficios educacionais, uma vez que apresentam
paradigmas que se adequam a atual realidade dos estudantes, facilitando o entendimento, o
acesso a cultura, o incentivo e, at¢ mesmo, estimulando o gosto pela aprendizagem.

Assim, ter um olhar diferenciado na construcido das praticas metodologicas a serem
aplicadas nas salas de aula contribui para o desenvolvimento do processo de ensino-
aprendizagem diferenciado, cujo foco volta-se para a aprendizagem dos conteudos de forma
significativa, proporcionando um modo de aquisicdo de conhecimento que trabalha as
emogdes e sensagdes e, assim, atua como meio de estimulos ao aprendizado. Com isso, a
dimensdo do processo de ensino e aprendizado ndo se trata de uma mera técnica, reduzida a
procedimentos automatizados, uma vez que “[...] ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas
criar as possibilidades para sua produgdo ou sua constru¢do” (FREIRE, 1996, p.21).

Tal pensamento dialoga com o entendimento do filésofo e critico literario Walter
Benjamin (2009), que, em seus estudos, observou o impacto que o cinema causou no Século
XX, destacando a posi¢ao “pedagdgica” do cineasta em relacdo ao que o outro ira assistir,
acarretando no desafio que hoje o docente encontra, que ¢ fazer com que os estudantes
deixem a posicao de espectador e se sintam estimulados a se tornarem autores do seu proprio
discurso.

Diante desse contexto, esta pesquisa foi construida a partir da realizacdo de um estudo
acerca da produgdo de videos como ferramenta pedagogica que permite trabalhar a realidade
dos estudantes, mediante a abordagem de questdes pertinentes ao meio em que eles se
encontram inseridos, promovendo a sua formac¢ao a partir da valorizacdo da sua relagdo com o
campo, a cultura rural e o trabalho na terra, pautada no método ver—julgar—agir—celebrar.
Para tanto, os sujeitos escolhidos para a pesquisa sdo os estudantes do Centro Estadual
Integrado de Educagdo Rural de Aguia Branca, localizado no noroeste do estado do Espirito
Santo, que conta com funcionamento em tempo integral. Trata-se de uma unidade educacional
localizada no campo, que, para além do seu posicionamento geografico, busca atuar pautada
nos principios de educacdo do (e para o) campo, desenvolvendo praticas diferenciadas de
ensino-aprendizagem, respeitando a cultura e realidade dos discentes, de forma que educar
no (e para o) campo, no CEIER-AB/ES, se mostre como uma educacdo significativa na
formacao e valorizacao das pessoas que trabalham e valorizam a Mae-Terra.

Dessa forma, justifica-se a importancia de compreender o processo de transformacao
ocorrido naquela institui¢do, a partir do uso de ferramentas de video e dos resultados obtidos,
uma vez que a educacdo do campo, que tem sido desenvolvida, em sua maioria, naquela ou
em outras unidades educacionais, ndo tem contemplado a realidade desses sujeitos, ignorando
a cultura e forma de trabalho do homem do campo, ocasionando, mesmo que indiretamente, a
sua exclusdo em muitas areas, como no caso das tecnologias.



De acordo com os ensinamentos de Schwarzel Miiller e Ornelas (2007), as ferramentas
pedagogicas sdo projetadas para transmitir informagdes importantes e permitir que as pessoas
melhorem sua compreensdo de um problema ou empreendimento. No entanto, apesar de
concordar com tal pensamento, visto se tratarem, de forma geral, de objetivos inerentes a
qualquer estudo bem-sucedido, ndo se pode limitar o entendimento de que as ferramentas
pedagbgicas se concentram apenas na parte do ensino, sendo, também, de suma importancia,
o continuo processo de aquisicdo desses novos saberes.

Atuando como professora do CEIER-AB/ES, foi notéria a percepcdo de uma
crescente desmotivacdo dos educandos durante a observagdo e aplicabilidade dos
instrumentos de coleta de dados e falta de autonomia demonstrada por boa parte deles. Para
Almeida e Sartori (2012), ¢ preciso que exista uma reflexdo sobre a desmotivacdo dos
estudantes, podendo ser causada pelas aulas e trabalho repetitivo em sala de aula, com o
intuito de desenvolver um ambiente favoravel e dinamico, fundamental na pratica docente.

Santos e Molon (2009, p. 168) também apontam que a falta de interesse tem sido um
grande desafio, que tem levado a reflexdo sobre a pratica docente e a formacao continuada,
destacando que o termo teoria “¢ uma construg¢do acerca da compreensdo de uma realidade”,
ou seja, ensinar vai muito além do que trabalhar com contetdo programatico, pois deve ser
um processo continuo de constru¢do do ensino-aprendizagem, a partir da realidade do proprio
estudante, instigando-o a valorizar o meio em que esta inserido e dinamizando as aulas, ao
colocar o estudante como agente principal na constru¢cdo do conhecimento.

Face ao exposto, torna-se legitima a necessidade de impulsionar as aulas, trabalhando
com a ferramenta de producdo de videos, desde que sejam voltados para a realidade dos
estudantes, por meio da qual poderdao desenvolver a capacidade de fazer a leitura de sua
propria realidade, valorizar o meio em que estdo inseridos, além assumir o protagonismo e
autonomia na edificacdo dos seus saberes. Sendo assim, como objetivo de articular a
problematica apresentada, formulou-se a seguinte questdo norteadora: Em que sentido a
producio de videos, como ferramenta pedagdgica, pode contribuir na melhoria do
processo de ensino-aprendizagem dos estudantes?

Para tanto, o presente estudo tem como objetivo geral analisar a contribuicdo da
pratica de produgdo de videos como ferramenta pedagogica no desenvolvimento do processo
de ensino-aprendizagem de estudantes no CEIER-AB/ES, sendo que, para o seu alcance,
projetaram-se objetivos especificos que visam a: investigar a percep¢ao dos discentes com
relacdo a produgdo de videos como ferramenta de ensino-aprendizagem que estimula o uso
das tecnologias; analisar os beneficios da ferramenta no processo de ensino-aprendizagem na
educacdo do campo e identificar as contribui¢des da ferramenta como intrumento de interagao
e valorizagdo da realidade do discente, a partir dos preceitos do método ver—julgar—agir—
celebrar.

Diante desse cenario, optou-se por estruturar este trabalho em quatro partes. No
primeiro capitulo, denominado A pedagogia freireana e a leitura dialogica da educagdo,
apresenta-se a percepcao tedrica dialogica de Paulo Freire, pautada em estudos sobre a
utilizagdo dos recursos de video em sala de aula, que busca abarcar o embasamento tedrico
que sustenta o entendimento desta pesquisadora quanto a importancia de se compreender os
aspectos e resultados positivos que podem advir do uso de recursos tecnoldgicos em sala de
aula.

No segundo capitulo, As Novas Tecnologias de Informac¢do e Comunicag¢do nas
escolas e a pratica docente, expde-se a concentracdo dos embasamentos tedricos € normativos
que abordam as questdes sobre a educagdo no pais, com um recorte especial para a educacao
do campo, bem como a pratica docente, seus desafios e a importancia do uso de videos, um
dos recursos das NTICs, como ferramenta estimuladora para o processo educacional.



O terceiro capitulo, 4 metodologia da pesquisa, refere-se as escolhas das abordagens
utilizadas para o desenvolvimento deste trabalho, desde o suporte tedrico que permitisse
vincular as questdes educacionais, a necessidade de quebra de paradigmas da pratica docente
e a utilizagdo das NTICs em sala de aula, para além do conceito extracurricular até a
apresentacao do contexto, que levou a inser¢ao da pesquisadora nesse segmento € ao contexto
do local escolhido para a realizagdo da pesquisa. Ainda nesse capitulo, apresenta-se todo um
recorte sobre a produgdo de videos a partir do método ver-julgar-agir-celebrar, explicitando o
que cada etapa representa. J4 no quarto capitulo, a abordagem serd sobre os Resultados e
Discussoes, momento em que se apresentam os dados coletados e o que eles representam no
cenario educacional da escola locus desta pesquisa. Busca-se, ainda, vincular a teoria estudada
aos resultados obtidos, de forma a ampliar o debate sobre a importancia da abordagem e
utilizagdo das NTICs nas salas de aula da rede de educacao basica.



1 CAPITULO1

A PEDAGOGIA FREIRIANA E A LEITURA DIALOGICA DA EDUCACAO

Este capitulo busca explorar em profundidade algumas das ideias de Paulo Freire
sobre autonomia, para, em seguida, dialogar com a inser¢ao dos recursos tecnoldgicos como
ferramentas auxiliares no desenvolvimento educacional contemporaneo. Em Educagcdo como
pratica da Liberdade (1999), Freire enfatiza que, como membros da sociedade, ¢
extremamente importante a conscientizagdo de nossas proprias acdes ¢ desempenhos. Em
palavras simples, todas as decisdes e escolhas tomadas, todos os caminhos seguidos, todas as
reacgoes a aflicdo ou felicidade de nossos parceiros fardao a diferengca em nosso grupo.

Apos discutir sobre alguns conceitos de autonomia, procurou-se relacionar o tema com
os idedrios de Freire. Para isso, foram utilizados diversos argumentos do autor que reforgam a
necessidade de que cada membro de nossa sociedade tenha a consciéncia de seu papel nela.
Idealmente, ser um aprendiz autdbnomo nao ¢ apenas uma questdo de se tornar independente,
mas de ser alguém que concentra seu proprio aprendizado também no interesse de seus
colegas. Essa é uma questio importante que deve ser considerada durante os anos escolares. E
nesse local que se aprende a socializar, interagir e entender que o livre-arbitrio a que se tem
deve ser aplicado para melhorar (ou ndo) o ambiente em que estamos inseridos.

Parte-se do pressuposto de que a autonomia ¢ uma condi¢do humana essencial para o
pleno desenvolvimento do individuo, especialmente ao considera-la como um dos principais
pontos do contexto educacional, qual seja o de formar cidaddos criticos e responsaveis que
atuem no mundo em que se encontram inseridos de forma significativa. Os seres humanos
nasceram para serem autonomos. Isso pode ser facilmente verificado enquanto vocé assiste a
um bebé¢ tentando fazer coisas simples, como se alimentar de colher, dando seus primeiros
passos e, mais tarde, quando se tornar adulto, procurando sua independéncia financeira.

Parece que essa inclinagdo inata, infelizmente, ndo ¢ estimulada ao longo dos anos
escolares da crianga. As criangas geralmente ficam muito empolgadas e fascinadas por novos
conhecimentos e experiéncias. De acordo com o pensamento freireano, de alguma forma, o
sistema, com o objetivo de disciplina-los, acaba “domesticando” e sufocando sua criatividade
e, consequentemente, sua autonomia em termos de aprendizado tanto no ambiente escolar
como familiar.

Hoje, a autonomia, compreendida a partir do pensamento freireano, tornou-se uma das
palavras-chave indispensavel a formacao de um profissional preparado para enfrentar novos
mercados de trabalho e diferentes estilos de vida. Com o objetivo de esclarecer melhor o
conceito de autonomia, ¢ relevante comentar brevemente trés ideias paralelas que geralmente
surgem ndo apenas na area da Linguistica Aplicada, como também na Educagdo, Filosofia,
Sociologia, Antropologia e até nas discussdes cotidianas sobre questdes como: liberdade,
independéncia e responsabilidade.

A partir das concepcdes sobre analfabetismo, Paulo Freire (1996) desenvolveu um
trabalho pedagdgico que vislumbra a educa¢do como um ato libertador, por meio do qual as
pessoas seriam agentes que operam e transformam o mundo. Isso porque o analfabetismo,
segundo o autor, possui sua origem em situacdes historicas de exploracdo e opressdo das
pessoas, impostos por um regime de dominagdo e nao na falta de capacidade de aprender de
alguns grupos sociais ou no atraso tecnologico, de forma que a educagdo se apresenta como
um ato de busca permanente em que o sujeito opera e transforma o mundo.

A educagdo ¢ dividida por Freire (1996) em duas grandes correntes: a concepg¢ao
bancaria e a concepgao problematizadora e libertadora ou humanista. Por educacao bancaria,
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entende-se a educagdo tradicional que reflete uma sociedade opressora e discriminatéria na
qual os alunos sdo vistos como recipientes vazios que docilmente devem receber os depositos
ou conteudos programaticos pré-definidos, sendo os educadores, nesse contexto, depositantes
de conteudos. Desse ato de depositar, como depositar valores em um banco financeiro, advém
o nome de educacao bancaria.

Uma visdo de educacdo mais humana ¢ levantada pelo autor em contraposi¢do a
educagdo bancaria. Tal visdo ou concepgao ¢ tida como sendo problematizadora e libertadora
a medida que ¢ uma constante busca a qual visa com que os educandos transformem o mundo
em que vivem. Esse entendimento baseia-se na estimulacao da criatividade dos educandos e
numa relacdo de simbiose entre educador e educando, ao passo que procura misturar os seus
papéis, pois o autor acredita que ninguém educa ninguém e ninguém se educa a si mesmo,
mas os homens educam-se em comunhdo, mediatizados pelo mundo e tém como pilares
fundamentais o didlogo e a acao.

Nesse sentido, o didlogo ¢ visto como horizontal e libertador e ndo um mondlogo
opressivo do educador sobre o educando, por meio do qual pode-se gerar criticas e
problematizagdes mediante questionamentos, fazendo com que o educando aprenda a
aprender. A busca pela definicdo do contetido a ser abordado inaugura um processo de
didlogo entre educadores e educandos, realizado por meio da investigagdo do universo
tematico dos educandos ou do conjunto de temas geradores do contetido. Essa metodologia
proposta por Freire (1996) esta fundamentada em quatro fases:

J Investigacdo da demanda tematica de interesse da comunidade de
educandos que se da por meio do didlogo entre educadores e educandos, investigando
o universo e trazendo temas de seu interesse. Além disso, ¢ preciso também detectar o
nivel de consciéncia dos individuos sobre os temas, ja que o importante ¢ justamente
fazer nascer essa consciéncia nos educandos.

o Escolha e codificacdo das tematicas adotadas para a investigagdo e
posterior submissao a andlise critica da comunidade de educandos.
o Desenvolvimento de circulos de investigacdo tematica que visam

melhorar o nivel qualitativo das propostas e explicitar precisamente as situagoes-limite
a serem trabalhadas. De tais circulos, devem participar tanto educadores quanto
educandos.

o Reducdo dos temas a serem tratados em ntcleos fundamentais que
constituirdo as unidades de aprendizagem bem como a sequéncia entre elas. Feito isso,
prepara-se o material a ser utilizado e procede-se com a sua codificagdo tendo como
perspectiva o canal de comunicagado a ser utilizado.

Assim, verifica-se que a proposta se insere tanto sobre a 6Otica da relagdo entre sujeito-
objeto como da autonomia. Em relacdo a primeira, o educando ¢ visto como sujeito da
historia, construindo uma relagdo critica sobre ela por meio de um processo de meta-reflexao
que visa a transformacao. Do ponto de vista da autonomia, o educando ¢ visto como um ser
autonomo a medida que pode agir como elemento transformador do mundo, ponto-chave do
processo educacional proposto pelo autor (FREIRE, 1996).

Embora a distingdo de limites entre esses termos e autonomia seja sutil, ¢ necessario
considerar as diferentes nuances que eles apresentam. Os conceitos de independéncia e
autonomia, por exemplo, podem aparecer como sinénimos. Assim, independéncia pode ser
entendida como “estado ou condi¢do de quem ou o que ¢ independente, de quem ou o que tem
liberdade ou autonomia” (FERREIRA, 1999, p. 1099).

No entanto, importante se faz enfatizar que a constru¢do da autonomia nao deve ser
confundida com atitudes de independéncia. Isso porque o estudante pode ser independente
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para executar uma série de atividades, enquanto seus recursos internos para o autogoverno
ainda sdo precarios. Assim, a independéncia, ainda que seja uma manifestagdo importante
para o desenvolvimento, ndo deve ser confundida com autonomia.

Sobre sua aproximagdo com o termo responsabilidade, é relevante frisar que, a cada
momento que estamos propensos a aprender ou adquirir novos conhecimentos, temos a op¢ao
de usa-los de maneira responsavel (ou ndo). Considerando que, para ser autdbnomo, ¢
necessario ser responsavel pelo que acontece conosco, bem como pelo que acontece ao nosso
redor, responsabilidade e autonomia, embora ndo sejam sindnimos, possuem estreita relacao.

Na perspectiva de Scharle e Szabo (2000), sao considerados estudantes autonomos
aqueles que aceitam a ideia de que seus proprios esfor¢os sdo cruciais para alcangarem novos
aprendizados e se comportam em comum acordo. Assim, os estudantes, ainda que
responsaveis e que ndo tenham dificuldade para a realizagdo das atividades, devem ser
estimulados ao trabalho em equipe, dispostos a cooperar com o professor e com os colegas no
processo de aprendizagem, almejando o beneficio de todos.

No entanto, sem duvida, o esfor¢co pessoal ¢ importante nesse processo, mas ele nao ¢
suficiente. Sob a ética freireana, autonomia ¢ tida como resultado de um esforgo pessoal, mas
ela se constroi nas relagdes entre seres humanos e, somente nessas interagdes, ¢la se consolida
por meio da necessidade de agir de forma dialética entre o individual e pessoal e coletivo e
social.

Por fim, temos o conceito de liberdade. Novamente, recorre-se ao dicionario Aurélio
(FERREIRA, 1999, p. 1209) que indica ser a liberdade “a faculdade de cada um de decidir ou
agir de acordo com sua propria determinagao”, sugerindo que esta — a liberdade — consiste
em agir da melhor maneira possivel, a partir do seu entendimento do que seja esse melhor,
sem necessariamente considerar o ambiente social, bem como as consequéncias de nossas
acoes. Numa segunda visdo, refere-se ao “poder de agir, em uma sociedade organizada, de
acordo com a propria determinagdo, dentro dos limites impostos por regras estabelecidas:
liberdade civil; liberdade de imprensa; liberdade de ensino”, de forma que as constrigdes
devam ser respeitadas, porque vivemos em uma sociedade (FERREIRA, 1999, p. 1209).
Embora ambas as interpretacdes estejam corretas, a segunda parece dialogar com a pesquisa,
uma vez que se busca abordar as questdes vinculadas ao processo de ensino-aprendizagem
desenvolvida a partir de praticas colaborativas e inovadoras, em que se concebe agir a partir
de outras premissas que ndo as idealizadas por ele proprio.

Diante desse contexto, depreende-se que autonomia se refere, pois, a um conceito mais
amplo, que pode ser desenvolvido por meio de diferentes caminhos, de acordo com as
necessidades, estilos e contexto do estudante. Nesse sentido, Freire (1996) afirma que o
educando deve ser capaz de:

e definir seus objetivos;

e entender seu papel como aprendiz responsavel pelo processo de busca e aquisi¢ao
de seu proprio conhecimento;

e selecionar maneiras de buscar seu conhecimento, desenvolvendo habilidades para
trabalhar de forma independente em contextos diferentes do académico;

e detectar suas dificuldades e procurar solugdes, enquanto exerce maior controle
sobre seu proprio aprendizado;

e auto avaliar, ndo apenas no final, mas durante o processo de aprendizagem.

A ideia de autonomia do estudante também se refere a uma relacao do individuo com
seu ambiente. E importante mencionar que a palavra autonomia, as vezes, ¢ substituida por
liberdade. Na obra de Freire, a Pedagogia da Autonomia (1996) ¢ traduzida como um projeto
de liberdade, que faz com que, para fins desta pesquisa, a interpretacao que o termo liberdade,
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utilizado por Freire, refira-se ao comportar-se livremente dentro dos limites impostos pela
responsabilidade.

Em Educagdao como pratica da Liberdade (1999), Freire discute o que esta envolvido
na educacdo e na formagdo do educador. Diante desse contexto, o autor propde uma
perspectiva progressista definida como “um ponto de vista que favorece a autonomia dos
estudantes” (FREIRE, 1999, p. 21). Ele coloca suas ideias na realidade escolar atual, dentro
do contexto do pragmatismo neoliberal que ele critica. O fundamento teérico e normativo de
seu trabalho ¢ a busca da educagao, visando tornar o homem mais humano.

Na tentativa de aplicar essa filosofia a realidade, aceitam-se os apontamentos de Freire
na obra Pedagogia do Oprimido (2005), quando ele diz que a reflexdo ¢ essencial para a acdo,
o que significa que compete ao educador auxiliar os educandos por meio de um processo de
ensino-aprendizagem que os possibilite a tomarem consciéncia de suas proprias agdes. Assim,
o profissional deve estar atento, pois, em qualquer situagdo, a realidade nao muda por si s,
necessario se faz a sua mediagdo para auxiliar nessa construg¢ao do saber. Existe a necessidade
de intervencdo critica das pessoas que pertencem a um ambiente especifico por meio da
praxis. Portanto, quando o professor se utiliza da pedagogia critica para sua atuagdo em sala
de aula, ele deve assumir o papel de explicar aos estudantes as consequéncias de suas proprias
acgoes.

Sera a partir desse ideario freireano que, por meio da reflexdo sobre a capacidade de
transformar a realidade, o docente ira verdadeiramente promover e possibilitar uma educagio
significativa aos seus estudantes que leve a sua propria libertagao. Dessa forma, ser autonomo
ndo ¢ uma questdo de ser responsavel apenas a partir de um conhecimento individual e seu
desenvolvimento, mas, principalmente, em como esse conhecimento e atitudes podem
influenciar esse processo para melhorar a sociedade.

Além disso, em relacdo a sua visao sobre pedagogia critica, o autor enfatiza a
relevancia de ndo perder a esperanca de como pensamos que a educacio deva ser, rendendo-
nos aos atuais regimes politicos. Mesmo tendo ideais utépicos como objetivos educacionais, o
docente deve se vincular ao esfor¢co de humanizar o individuo. Como afirma Freire:

A auséncia de esperanga nio ¢ a maneira "normal" de ser humano. E uma distor¢o.
Eu ndo sou...antes de tudo, um ser sem esperanga que pode ou ndo ser mais tarde
convertido em esperanga. Pelo contrario, sou primeiro um ser de esperanga que, por
varias razoes, pode perder a esperanca posteriormente. Por essa razdo, como seres
humanos, uma de nossas lutas deve ser diminuir as razdes objetivas para aquela
desesperanca que nos imobiliza. (FREIRE, 1996, p. 69-70, grifo do autor).

A partir da anélise conjunta desses pensamentos — autonomia e pedagogia critica —,
acredita-se que, por meio do desenvolvimento da autonomia, sera possivel guiar o individuo
por um caminho que vise melhorar sua realidade, conscientizando-o de sua obrigagdo de lutar
pela liberdade e pela mudancga da realidade de seu contexto, apesar de todas as restrigdes que
ele possa enfrentar.

Gadotti (2007), especialista na obra de Freire, aponta um aspecto interessante da
pedagogia critica, destacando que Freire nao concebe a educagdo como mera transmissao de
conteudo de professor para estudante, mas, sim, como o inicio de um diélogo, o que significa
que o ensino também diz respeito a aprendizagem. Tal entendimento coaduna com o
pensamento de Freire (1996) de que:

Aprender ...precede ensinar ... ensinar faz parte do proprio tecido da aprendizagem
.. ndo existe ensino valido do qual ndo surja algo aprendido e através do qual o
aprendiz nao se torne capaz de recriar e refazer o que foi pensado ... 0 ensino que
ndo emerge da experiéncia de aprender ndo pode ser aprendido por ninguém.
(FREIRE, 1996, p. 31).



Essa construgdo apresentada pelo educador — Freire (1996) — impde aos demais
educadores e gestores educacionais o desafio de promover o estimulo ao didlogo com os
educandos, visto que o ensino s ird efetivamente ocorrer mediante o desenvolvimento de um
processo dialdgico dinamico e continuo que leve ao aprendizado significativo. Para tanto, ¢
papel dos docentes e demais agentes educacionais:

O respeito pelas visdoes de mundo do estudante.

O rigor metodologico: a pesquisa.

O pensamento critico sobre a propria pratica educacional.

A ética.

O comportamento coerente com o que se pensa e prega.

A assunc¢do de riscos e aceitacdo do novo, embora rejeite qualquer forma de
discriminacao.

e O reconhecimento da diversidade e identidade cultural dos estudantes.

Freire (1999) ainda destaca que o docente, ao entrar em sala de aula, deve ser alguém
aberto a novas ideias, disponivel para as perguntas e disposto a contribuir com os dizeres e
curiosidades dos estudantes, bem como deve estar atento as suas singularidades e as suas
inibicdes. Assim, o docente deve “[...] estar ciente de ser um assunto critico e inquisitivo, em
relacdo a tarefa que [lhe] foi confiada, a tarefa de ensinar e ndo a de transferir conhecimento”
(FREIRE, 1999, p. 52).

Ensinar, para Freire (1996, 1999), exige aceitar novos desafios e recusar todos os tipos
de discriminacdo que separam as pessoas em racgas, classes sociais e econdmicas, crengas etc.
Também tem a ver com a ideia de que o individuo nunca esta completo e de que, apesar da
consciéncia de que o sujeito ¢ por natureza um ser condicionado, sempre existe (existird) a
chance de intervir no ambiente no qual se encontra inserido, atuando em sua transformacao de
maneira significativa. Para o autor, educar significa respeitar a autonomia do estudante e
promover sua formagao critica e cidada (FREIRE, 1996).

Nesse sentido, retoma-se o entendimento de que a aprendizagem se refere a um
processo construtivista em que o educando, a partir da sua autonomia de agir, atue de forma
efetiva constru¢do de novos saberes, contando com o apoio do professor, como facilitador,
enquanto interage com o estudante, o que inclui o respeito pelas suas opinides e o
aproveitamento dos seus saberes internalizados. Freire (2005) critica a ideia de uma educagao
“bancaria”, modelo que compreende a educacdo como sendo apenas a transferéncia de
conhecimentos pré-existentes de professores para estudantes, mediante a qual,
metaforicamente, os professores realizam “depdsitos” nas contas relativamente vazias dos
estudantes e esses ‘“depositos” assumem a forma de “capital cultural”, que, ao serem
acumulados ao longo do tempo, conferem os privilégios da educacgdo tradicional.

A pedagogia critica freireana propoe que o educador aprenda com o aprendiz, assim
como o aprendiz, por sua vez, aprende com o educador. Com isso, a pedagogia nio se
concentra nem no professor nem no aprendiz, mas na aprendizagem, situada em um
determinado contexto que respeita os valores individuais e a diversidade. Nesse caso, 0 novo
aprendizado ¢ produzido na medida em que o conhecimento do estudante e do professor ¢
compartilhado.

Dessa forma, ninguém ¢ definitivo e completamente educado e, com isso, a partir das
necessidades individuais, estilos de aprendizagem, experi€ncias e crengas anteriores,
juntamente com outras pessoas, pode-se aprender e encontrar novos caminhos e realidades da
e para a vida. A educagdo, consequentemente, torna-se um processo de formagdo coletiva e
continua, critica e cidada.



Diante disso, verifica-se que a autonomia desempenha um papel importante na
pedagogia critica proposta por Freire, uma vez que, se o estudante ¢ considerado como uma
das fontes de conhecimento, ele precisa ser suficientemente autobnomo para trazer e
compartilhar as suas experiéncias para a sala de aula. Para tanto, o formato da metodologia de
ensino-aprendizagem escolhido pelo docente deve permitir tal pratica.

Compete, pois, ao educador entender que, além de estimular os estudantes a tomar
consciéncia de suas proprias agdes e compreender que o conhecimento ¢ produzido
coletivamente e ndo imutdvel, ¢ importante também fomentar um ambiente no qual os
estudantes percebam os seus professores como agentes libertadores da opressao (FREIRE,
2005). Nesse sentido, o autor afirma: “A verdadeira generosidade consiste precisamente na
luta para destruir as causas que nutrem a falsa caridade. A falsa caridade restringe os
medrosos e subjugados, os “rejeitados da vida” a estender suas maos trémulas.” (FREIRE,
2005, p. 1, grifo do autor).

Como educadores, se os docentes promovem a manuten¢do de um contexto autoritario
em que eles sdo vistos como os “proprietarios do conhecimento” e o estudante como seu
reprodutor, ¢ muito provavel que esse educando, “se” e “quando” tiver poderes, repita o
mesmo padrao (FREIRE, 2005). Dessa forma, a escolha em pautar esta pesquisa nos idearios
educacionais de Freire visa manter a centralidade do pensamento do autor de que somente a
partir de uma pedagogia balizada em uma solida lealdade entre educador e aprendizes
possibilitard a formacgdo de cidaddos dispostos a lutar por seus ideais. Isso porque o docente,
ao trabalhar sob uma educacdo critica com seus estudantes, auxilia no processo de sua
transformagdo, auxiliando a se tornarem esclarecidos, de maneira que eles possam se engajar
na luta por sua libertagao pessoal.

Importante ainda destacar que, conforme ensina Freire (2005), essa mudanca de
comportamento na relagdo dos professores x estudantes que se busca depende de uma melhor
preparacdo dos docentes, para muito além do que simplesmente treinid-los no uso de
habilidades. Para o autor, a formacao de professores deve ser pautada na visdo de que, para
aprender a ensinar, dominar o conteido ndo ¢ suficiente, pois compete a ele encontrar
maneiras de dialogar com o educando, respeitar suas singularidades e promover agdes
libertadoras da opressao (FREIRE, 2005).

Esse pensamento, uma vez mais, evidencia que o principal papel do docente deve ser o
de ajudar os estudantes a se tornarem autonomos, € isso sO sera possivel se o professor
acreditar que seu estudante integra o processo da constru¢cdo de saberes e figura como um
colaborador na produc¢do de conhecimento, advindo dai o pensamento freireano de que isso s
pode acontecer se o professor e os estudantes estiverem na sala de aula no mesmo nivel,
“onde ninguém oprime, ninguém ¢ oprimido.” (FREIRE, 2005, p. 29).

1.1 O Dialogo entre Ensino-Aprendizagem e o Uso de Recursos Tecnoldgicos

O homem se relaciona com o mundo e a sociedade por meio da linguagem, cujo
processo de desenvolvimento cognitivo do ser humano ¢ o responsavel por mediar todo o
aprendizado social e, devido a isso, ele pode se comunicar e se relacionar. No entanto, ¢ de
fundamental importancia desenvolver e capacitar as relacdes da inteligéncia com as
formagdes e conhecimentos ja construidos, aqueles que o educando traz das suas vivéncias e
experiéncias, internalizados. Nessa perspectiva, a escola deve ensinar o estudante a aprender a
aprender, oferecendo os fundamentos académicos e organizando as diferengas na construgao
dos saberes, como as diversas formas de linguagens (oral, escrita etc.). Sobre isso, Weiss
(2011) diz que:



Apesar de termos visto o modelo da aprendizagem pela descoberta proposto pela
Escola Nova, estamos vendo reaparecer uma de suas bandeiras: o aprender a
aprender. Pelo entendimento que se tem hoje sobre o que a escola deve ensinar, o
conceito de aprender a aprender continua, na esséncia, sendo o0 mesmo proposto pela
Escola Nova, nos anos 1920. Na pratica, no entanto, ele muda radicalmente. Se
nessa época o aprender a aprender era visto como um desenvolvimento geral da
logica do aprendiz, hoje sabemos que ha um desenvolvimento da légica, sim, mas
que apenas isso nao garante essa capacidade. Para aprender a aprender o aprendiz
precisa dominar conhecimentos de diferentes naturezas, como linguagens, por
exemplo. (WEISS, 2011, p. 38).

Cabe complementar e refletir sobre a questao de que, todas as vezes em que se ouve a
palavra ensinar, logo se pensa no ambiente escolar, porque essa ¢ realmente uma das fungdes
das escolas e de seus agentes educacionais. Todavia, ensinar ultrapassa os limites da
instituicdo e da comunidade escolar, pois nao cabe apenas ao professor, mas a todos os
individuos, estando essa pratica — do ensinar — ligada a vida sociopolitica e aos valores
morais na e da sociedade.

Na concepgdo que se apresenta mais objetiva e, a0 mesmo tempo, mais abrangente
sobre “ensinar”, motiva a pesquisa que ora se apresenta, advinda de Freire (2005), que aponta
que o processo de ensinar deve proporcionar ao aluno a possibilidade de “ler o mundo” para,
entdo, poder transforma-lo.

Assim, compete ao professor identificar as dificuldades dos estudantes e desenvolver
praticas para auxilid-los, contudo, muitos professores ficam diante de um problema que nao
conseguem lidar e, com isso, mantém a postura engessada da educag¢do tradicional. Segundo
Ferreiro (1985, p. 27), “tais maneiras fazem com que a crianca se torne um espectador passivo
ou receptor mecanico, pois ndo participa do processo de constru¢io do conhecimento”.
Ferreiro (1985) complementa seu pensamento afirmando que:

E util se perguntar através de que tipo de praticas a crianga é introduzida na lingua
escrita, € como se apresenta este objeto no contexto escolar. Ha praticas que levam a
crianga a convic¢do de que o conhecimento € algo que os possuem e que so se pode
obter da boca dos outros, sem nunca ser participante na constru¢do do
conhecimento. Ha praticas que levam a pensar que “o que existe para se conhecer”
ja foi estabelecido, como um conjunto de coisas fechado sagrado, imutavel e néo-
modificavel. Ha praticas que levam a que o sujeito fique de “fora” do conhecimento,
como espectador passivo ou receptor mecdnico, sem nunca encontrar respostas aos
“para qués” que ja nem sequer se atreve a formular em voz alta. (FERREIRO, 1985,
p- 30).

Verifica-se, pois, que a alfabetizagdo tem sido um dos maiores problemas na vida
escolar das criangas, visto que o sistema educacional imposto se preocupa mais com o nimero
de aprovagdes do que com a real situagdo do aprendizado. Diante disso, as criangas estdao
passando de ano sem aprender o basico: ler e escrever. Nessa perspectiva, Macedo e Galvao
(2000) destacam que devemos buscar por um modelo de alfabetizagdo que contemple
efetivamente um processo voltado para a aprendizagem significativa do estudante:

A alfabetizagdo torna-se um construtor significativo a ponto de ser encarada como
um conjunto de praticas que atuam, quer para dar poder, quer para marginalizar as
pessoas. No sentido mais amplo, a alfabetizagdo ¢ analisada como um conjunto de
reproducdo das formagdes culturais que promovam a mudanga democratica e
emancipadora, afirmado que a linguagem do educando deve ser utilizada nos
programas de alfabetizagio. (MACEDO; GALVAO, 2000, p. 73).

Além da deficiéncia no processo de formacao docente, verifica-se que o professor se
depara com outros obstaculos em sala de aula: estudantes que ndo aprendem porque tém
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algum tipo de dificuldade de aprendizagem; estudantes indisciplinados; criancas hiperativas;
estudantes com disfungdo cerebral; com desordem ou déficits de atencdo; dislexia, altas
habilidades ou superdotacao. E, por ndo saberem identificar e, consequentemente, como lidar
com essas situagdes ou, ainda, por ndo contarem com a devida estrutura para um atendimento
especializado, ignora-se o problema, causando, inclusive, o isolamento desses estudantes do
restante do grupo, por ndo conseguirem acompanhar a dindmica da aula.

Essa postura pode levar a nao aprendizagem desses estudantes pelo fato de nao terem
“aparentemente” nenhuma deficiéncia e/ou restricdo e, uma vez que ndo conseguem aprender,
sdo taxadas de burros, preguicosos etc. e, ao professor, sera imputado o grau de incompetente.
Furtado e Borges (2007) ainda alertam que:

Quando a aprendizagem nao se desenvolve conforme o esperado para a crianga, para
os pais e para a escola ocorre a "dificuldade de aprendizagem". E antes que a "bola
de neve" se desenvolva ¢ necessario a identificacdo do problema, esforgo,
compreensdo, colaboragdo ¢ flexibilizagdo de todas as partes envolvidas no
processo: crianga, pais, professores ¢ orientadores. O que vemos sdo criangas
desmotivadas, pais frustrados pressionando a crianca e a escola. (FURTADO;
BORGES, 2007, p. 3).

Assim, importante se faz destacar que, no processo de ensino-aprendizagem, cada
estudante ¢ um e deve ser estimulado e motivado pelo professor como tal. Santos (2011), ao
tratar da questdo sobre “os problemas de aprendizagem”, os definiu como “uma anorexia-
bulimia do conhecimento ou uma inibi¢do cognitiva ou sintoma, cuja modalidade de
aprendizagem altera-se”. Tais deficiéncias decorrem, segundo Cagliari (2001), de que a
alfabetizagdo atual parte:

[...] do principio de que o aprendiz deve unicamente conhecer a estrutura da escrita,
sua organizacdo em unidades e seus principios fundamentais, que incluiriam
basicamente algumas das nogdes sobre a relagdo entre escrita e oralidade, para que
possua os pré-requisitos, aprenda e desenvolva as atividades de leitura e de produgdo
da escrita. (CAGLIARI, 2001, p. 102).

Assim, tem-se a aprendizagem como um processo Unico, pois ninguém aprende para
0s outros, trata-se de uma constru¢do coletiva, um individuo ndo se alfabetiza por sua propria
natureza, visto que, apesar de ter capacidade de desenvolver a tarefa, necessita de um
mediador que aproveite a sua condi¢ao de operar e construir € que faca a mediagdo do ensino
para a aquisi¢ao dos novos saberes (SANTOS, 2011).

Em tempos de tantas dificuldades que as escolas vém enfrentando para despertar nos
estudantes o encantamento pelo estudo, dispor de uma escola que conta com propostas
inovadoras, utilizando a faceta das NTICs como ferramenta de ensino-aprendizagem, ¢
essencial. Ainda mais quando a escola esta localizada em lugar longinquo, onde a pobreza
prevalece e diante de um publico de vulnerabilidade social. Muitos de seus estudantes fazem
uso da internet apenas quando estdo dentro da escola, por ndo poder lograr de tal beneficio em
seus lares.

Uma caracteristica importante da interacdo dos estudantes de hoje com a midia € o
aumento do uso simultdneo da midia e a sua capacidade de realizar varias tarefas —
multitarefa (ROBERTS; FOEHR, 2008). Cada vez mais, a geragdo contemporanea, imersa
nas culturas popular e on-line, pensa em mensagens e significados especificos— ndo apenas
em termos de palavras impressas, mas também em termos de imagens, musica e simbolos.
Roberts e Foehr (2008) argumentaram que a manchete que cobre as descobertas de pesquisas
sobre exposi¢do na midia, nos ultimos dez anos, ¢ que o uso simultdneo de varias midias se
tornou a ordem do dia entre os jovens. Os jovens ouvem enquanto assistem, enquanto clicam
e, as vezes, enquanto escrevem.
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2 CAPITULO?2

AS NOVAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO NAS
ESCOLAS E A PRATICA DOCENTE

As escolas brasileiras vivem um grande dilema quanto ao uso das Novas Tecnologias
da Informagdo (NTCIs)' em salas de aula. Isso porque, de acordo com Costa e Souza (2017),
ja se passaram mais de duas décadas do surgimento da internet no Brasil e as escolas ainda
utilizam essa ferramenta para a fun¢do de trabalhos administrativos, tais como: servigos de
recursos humanos, matriculas, elaboracdo dos simulados, preenchimento de fichas, dentre
outros.

De acordo com o autor Silva (2014), € notdria a deficiéncia da escola em perceber que
as NTCIs devem assumir um papel de evidéncia nas praticas pedagdgicas, pois, na
contemporaneidade, ndo € possivel viver apartado da relagdo estabelecida entre sociedade e
internet. Nesse sentido, Moran (2007) aponta que:

O mundo fisico e o virtual ndo se opdem, mas se complementam, integram,
combinam numa interacdo cada vez maior, continua, inseparavel. Ter acesso
continuo ao digital € um novo direito de cidadania plena. Os ndo conectados perdem
uma dimensdo cidada fundamental para sua inser¢do no mundo profissional, nos
servicos, na interagdo com os demais. (MORAN, 2007, p. 9).

Ja é consenso que a internet faz parte da vida das pessoas, e, para além, atualmente,
faz parte das necessidades basicas do cidaddo contemporaneo. Tanto ¢ assim que qualquer
pessoa inserida em grupos de rede sociais, ao acordar pela manha, d4 bom dia aos seus
amigos virtuais, mesmo antes de cumprimentar os seus familiares no convivio fisico-pessoal.

Ademais, servigos basicos como: transferéncia bancaria, pagamento de boletos, contas
de agua, luz e telefone sdo pagos em poucos cliques, por meio de aplicativos instalados nos
proprios celulares. O mundo de hoje ¢ absurdamente interativo e a instituicao escolar ndo tem
como fugir e conter a onda tecnologica que tomou conta do cotidiano de cada brasileiro.

Nao hé entdo que se falar sobre a possibilidade de a escola viver numa realidade a
parte. Sabe-se que ndo ¢ possivel continuar a ensinar da mesma forma que se vinha fazendo
ha décadas. Assim, a escola precisa, pois, adequar-se a0 mundo contemporaneo. Diante desse
cenario, a inovagao tecnologica corresponde a toda mudanca numa tecnologia (BARBIERI,
1990).

Tal pensamento coaduna com o entendimento de Graciani (2015) de que a funcao
social da instituicdo escolar e sua existéncia devem estar em constante mudanga e
aprimoramento, visando atender as necessidades educacionais dos estudantes, de forma que o
ensino ofertado e o aprendizado adquirido fagam sentido para a vida do educando, ou seja,
seja significativo.

O interesse do estudante ¢ um ponto fundamental no processo de ensino-
aprendizagem. Os estudantes deixam os seus lares, repletos de vivéncias tecnologicas, em que
as respostas de determinados conteudos do proprio “Para Casa™ estdo a frente de seus olhos,

! Para fins desta pesquisa, entende-se por NTICs as tecnologias e métodos de comunicagdo surgidas no contexto
da Revolugdo Informacional ou Terceira Revolugdo Industrial, desenvolvidas gradativamente desde a segunda
metade da década de 1970 e, principalmente, nos anos 1990.

% Tarefa extra dada aos estudantes para serem executadas em casa, com o objetivo de fixar o conteado e/ou
pesquisa.
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por meio de alguns cliques, devendo a escola contar com abordagens que motive e desperte o
interesse dos alunos. De acordo com Tavares e Barbeiro (2011, p. 13), o recinto escolar
continua se apresentando como um espago encantador para os estudantes, especialmente para
aqueles em periodo de alfabetizagdo escolar, pois € nessa fase que a crianga vé no professor,
por exemplo, “a peca primordial para fazer conexdes de letras que formam silabas, que
consequentemente formam palavras”.

Os autores ainda destacam que, no ciclo de alfabetizacdao escolar, os docentes fazem
uso rotineiro de algumas tecnologias (mais antigas), dentre as quais: os livros de literatura,
que fazem as criangas viajarem no encantamento das contagdes de historia; os jogos
alfabéticos, que, de forma ludica, resultam em aprendizagem ligeira; as musicas, que
promovem o desabrochar da arte, contribuindo para a alegria e harmoniza¢ao do ambiente, e
as representagdes teatrais, que favorecem discursos espontineos (TAVARES; BARBEIRO,
2011).

Todas as atividades mencionadas por Tavares e Barbeiro (2011) utilizam a tecnologia
em seu favor, mesmo que ndo seja necessariamente a internet ou pelo uso de um computador.
Trata-se de velhas tecnologias que ainda encantam os novos estudantes. Contudo, percebe-se
que, com o avangar dos anos escolares, essas “velhas tecnologias” passam a ser menos
utilizadas, muitas vezes, reduzindo-se a lousa, giz e papel (LEITE; RIBEIRO, 2012). Ai est4 o
maior desafio da atualidade, manter o interesse e encantamento dos estudantes pela escola na
mesma proporcao que tinham na fase inicial de suas vidas escolares.

Dessa reflexdo, aponta-se como uma abordagem para promog¢dao do estimulo dos
educandos a utilizacdo de videos como recurso tecnoldogico no processo educacional,
ferramenta relevante e eficaz, cujos beneficios t€ém sido objeto de constantes pesquisas nas
ultimas décadas. Nesse sentido, aponta-se o educador Salman Khan, que, na palestra Vamos
usar o video para reinventar a educag¢do, com duragdo de 20 minutos, na conferéncia da
TED® em 2011, descreveu a utilizagdo do video como um recurso transformador que pode
auxiliar no processo de ensino-aprendizagem, incentivando, inclusive, os professores a
considerarem o modelo invertido da sala de aula, em que os estudantes podem digerir o
contetido da palestra em seu ritmo e explorar o conteido mais profundamente durante o
horario de aula.

Ainda sobre os beneficios pedagogicos a respeito da utilizagdo de videos como
auxiliar para a aprendizagem, merecem destaque os estudos realizados entre as décadas de
1980 e 1990 por Shepard e Cooper (1982) e Mayer e Gallini (1990), ao estabelecerem a
conexao decorrente de pistas visuais, com o processo de registro e memoria € a recuperagao
de novos conhecimentos.

Em 2013, a partir da identificacio da necessidade de formar educadores com
habilidades suficientes para avaliar e interagir efetivamente com midias e informagdo, a
Organizagdo das Nacdes Unidas para a Educagao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO)
publicou um Curriculo de Alfabetizacdo Mididtica e Informacional (AMI), que foi atualizado
em 2016, visando preparar os docentes, integrando tais habilidades as do sistema da educagao
formal. Tebaldi (2014) aponta que, ao adotar suas praticas alicer¢adas na AMI, o docente
passa a ter uma perspectiva da formacao cidada, critica e significativa, a partir da qual os
recursos tecnologicos e as informagdes por estes veiculados irdo atuar na promogdo do
estudante como protagonista na constru¢do do conhecimento, ampliando sua visao de mundo.

Verifica-se entdo que, ao incentivar a investiga¢do critica sobre a temadtica desta
pesquisa, os interessados em utilizar de recursos tecnologicos como ferramenta metodologica
para as salas de aula encontram suporte na busca por material que permita o desenvolvimento

> TED (acrénimode Technology, Entertainment, Design, em portugués: Tecnologia, Entretenimento, Design)
refere-se a uma série de conferéncias realizadas na Europa, Asia e Américas, pela Fundagao Sapling, dos Estados
Unidos, sem fins lucrativos, destinada a disseminag¢ao de ideias.
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de atividades que transformem seus educandos em espectadores criticos — aqueles que tém
ou estdo aprendendo a analisar e questionar o que estd na tela, como isso ¢ construido e o que
pode ter sido deixado de fora, fazendo da ferramenta ‘producdo de videos’ um excelente
recurso a ser aplicado em sala de aula.

Assim, a importancia da inser¢ao dos recursos tecnoldgicos em sala de aula decorre da
necessidade de que “todos os cidaddos precisam desenvolver habilidades e competéncias para
entender o papel da midia e serem capazes de utilizarem ferramentas de comunicacdo para
articular processos de desenvolvimento e mudanga social” (UNESCO, 2016, p. 182).

2.1 Educaciao e Producio de Midia

No aspecto educacional, uma maneira de combater as preocupacdes sobre a produgdo
de videos descontextualizada ou sem um conteudo focado € vinculd-la aos requisitos
curriculares em andamento, tendo como premissa a andlise de contextos de aprendizagem
especificos. Assim, a producao de videos torna-se uma estratégia instrucional para auxiliar no
processo de constru¢do de aprendizagem e ndo apenas um conjunto de ferramentas e
processos a serem dominados como habilidades isoladas.

Diante desse cenario, as estratégias instrucionais sdo aquelas que os educadores se
utilizam para facilitar o processo de ensino e aprendizado dos estudantes (DABBAGH;
BANNAN, 2005).

Essa abordagem, nas maos de um educador bem qualificado, traz consigo o potencial
de os estudantes serem expostos ao alcance de atividades de andlise e producdo de midia,
dominando simultaneamente as complexidades do conhecimento disciplinar (BROWN,
1998). Como Hofer e Swan (2005, p. 108, traducdo nossa) escreveram: “A natureza
envolvente e flexivel dos projetos de criacao de filmes digitais oferece um grande potencial
para fundamentar o uso da tecnologia em conteidos e processos especificos de uma
disciplina”.

Com o advento da Lei de Diretrizes e Bases (LDB) e da Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCNs), foi construida a Base Nacional Curricular Comum (BNCC), de forma que
os curriculos da rede de educacdo basica nacional se identificassem quanto aos principios e
valores que orientam a LDB e as DCNs. Assim, esses documentos:

[...] reconhecem que a educagdo tem um compromisso com a formacdo e o
desenvolvimento humano global, em suas dimensdes intelectual, fisica, afetiva,
social, ética, moral e simbodlica. Além disso, BNCC e curriculos tém papéis
complementares para assegurar as aprendizagens essenciais definidas para cada
etapa da Educacdo Basica, uma vez que tais aprendizagens s6 se materializam
mediailte o conjunto de decisdes que caracterizam o curriculo em agdo. (BNCC,
2017)

Além disso, os desafios com o uso das ferramentas, a falta de formagao continuada dos
professores, preparando-os para essas novas abordagens metodologicas, € a inexisténcia de
tempo (e espago) para sua aplicagdo dentro das aulas s3o considerados obstaculos a sua
pratica. Esses obstaculos tém sido superados com a introducdo da Sala do Educador, atual
Nucleo de Desenvolvimento Profissional na Escola.

Como escreveu Brown (1998):

As limitagdes praticas de muitas atividades de produgdo impedem que sejam
oferecidas & maioria dos alunos do ensino fundamental ¢ médio. Por exemplo, a

* Disponivel na integra em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_20dez_site.pdf. Acesso em: 20
mai. 2020.
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producdo de videos e multimidia geralmente requer mais equipamentos, tempo de
sala de aula, pessoal e treinamento de professores do que o disponivel em muitas
escolas. (BROWN, 1998, p. 20).

Em contrapartida, ao analisar os desafios apontados, tem-se que, na atualidade, as
ferramentas sdo mais faceis de manusear e acessar. Com cameras de video digitais baratas
(por exemplo, as filmadoras digitais), softwares de edi¢do gratuito (iMovie da Apple e Movie
Maker da Microsoft) e recursos quase ilimitados de imagens e videos disponiveis na internet,
0s recursos tecnologicos nao constituem mais obstaculos legitimos.

Quanto ao outro obstaculo citado, que aborda a falta de formagao de professores, os
estudos ainda apontam para a necessidade de uma melhor composicao do curso de formagao
continuada dos docentes, com abordagens voltadas para a utilizagdo de recursos tecnologicos
em sala, trocas de experiéncia, atividades multidisciplinares etc.

Assim, ainda que se espere que os professores usem e produzam midias variadas de
maneira eficaz como ferramenta de aprendizagem dos estudantes em suas salas de aula, eles
precisam oferecer aos educandos oportunidades reais que os levem a aprender e pensar
profundamente sobre a producao e uso de midia para os seus proprios propoésitos e, a partir
disso, encontrar maneiras de apoiar o processo de ensino-aprendizagem ofertado pelos
professores.

Para tanto, coaduna-se com o pensamento de Miller (2007) quanto as necessidades
educacionais serem continuas. Nesse sentido, o futuro da alfabetizacdo midiatica, de fato,
depende do desenvolvimento de um trabalho educacional de longo prazo, rigoroso e
intelectualmente exigente com os professores da sala de aula, conforme ja apontava Brown na
década de 1990.

Sobre o ultimo obstaculo apontado: o tempo, muitos professores relatam que o
processo de planejamento, gravacdo e edigdo de videos digitais ¢ demorado, dificultando,
assim, a sua utilizagdo de forma sustentavel na pratica. No entanto, com o avango tecnoldgico
atual, em que os celulares realizam todas as fung¢des para criacdo de um video, faz-se
necessario abordar esse discurso restritivo e ancorar-se na pratica moderna de estabelecer
pontes com as situacdes reais, de forma que o estudante se sinta inserido e motivado em
projetos educacionais realizados a partir da producao de videos.

A compreensdo sobre esses obstaculos e a insercdo do uso das ferramentas
tecnologicas por parte da LDB, DCNs e BNCC, como praticas contributivas para o processo
de ensino-aprendizagem, permitem ao docente trabalhar o desenvolvimento do senso estético
e critico dos seus estudantes, permitindo que aprimorem o conhecimento sobre si, 0s outros e
a realidade que os cerca. Portanto, necessario se faz promover a participacdo dos educandos
em tempos e espacgos para a produgdo, manifestagdo e apreciagdo com recursos tecnologicos,
de modo a favorecer a constru¢do de novos saberes, se apropriando e reconfigurando
continuadamente, bem como potencializando as suas singularidades, ao ampliar repertorios e
modos de interpretar os conteudos apresentados.

2.1.1 A Educaciao do Campo

Importante se faz para esta pesquisa apresentar um breve recorte sobre as concepgdes
que serviram de sustentacdo para o entendimento do que seja a Educacdo do Campo. De
inicio, j& se pontua que ndo se trata de uma extensdo do antigo formato conhecido como
Educagao Rural, pois, quando se aborda a Educag¢ao do Campo, para fins do que foi realizado
nesta pesquisa, trata-se de um processo educacional mobilizado em favor de levar o ensino as
populagdes rurais, pelos mais diversos meios, que, para além de um aprendizado pautado no
ato de ler, escrever e fazer conta, busca propiciar a formagdo de um cidaddo critico,
responsavel e consciente do seu papel no mundo.

15



No Brasil, foi a partir da década de 1980, em face dos inimeros movimentos sociais €
conflitos, que se presenciou o surgimento de mudangas de paradigmas, alterando-se, assim,
nao s6 a nomenclatura da modalidade educacional (para “do Campo’), como a perspectiva e a
concepgdo sobre o papel do homem, da escola, os saberes, o mundo e, sobretudo, sobre o
modo de pensar a Educacdo Rural, a qual passou a ser Educagdao do/no Campo.

Coadunando com o contexto apresentado da década de 1980, vé-se, a partir da
promulgacdo da Constituigdo Federal de 1988, a aprovacdo de politicas de direitos
educacionais, o que, de acordo com seu artigo 211, deve ser “(...) responsabilidade da Unido,
dos Estados, Distrito Federal e Municipios em regime de colaboragdo, garantindo uma
educacdo de qualidade” (BRASIL, 1988), entendida e estendida também a populagdo do
campo, pois, nos termos do artigo 205 da lei maior, a educagdo ¢ um direito de todos e dever
do Estado a sua oferta (BRASIL, 1988).

Posteriormente, com e edicao da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao n.°9.394/1996
(LDB/96), a Educacdo do Campo passa a ser compreendida como aquela que ocorre nas
institui¢des escolares situadas na area rural, o que, apesar de atender em sua totalidade as
necessidades do alunado do campo, j& se mostrou um grande avanco, conforme se depreende
do artigo 28 da referida lei:

Na oferta de educagdo basica para a populagdo rural, os sistemas de ensino
promoverdo as adaptagdes necessarias a sua adequagdo as peculiaridades da vida
rural e de cada regido, especialmente: I - conteudos curriculares e metodologias
apropriadas as reais necessidades e interesses dos estudantes da zona rural; II -
organizagdo escolar propria, incluindo adequacdo do calendario escolar as fases do
ciclo agricola e as condigdes climaticas; III - adequagdo a natureza do trabalho na
zona rural. (BRASIL, 1996).

Referido artigo representa uma conquista para o0 movimento da Educa¢do do Campo,
orientando quanto a necessidade de que o plano pedagogico a ser construido seja condizente
com a vida no campo. No entanto, de sua leitura e andlise, verifica-se que referida lei ndo
abordou questoes relacionadas as praticas pedagodgicas, nao tratou das singularidades dos
sujeitos que integram a escola do campo ou, ainda, quanto a forma efetiva e produtiva de
participacdo da comunidade escolar no processo de ensino-aprendizagem daquele segmento.

Em 2008, o Ministério da Educagdo, por meio do Conselho Nacional de Educagdo,
editou a Resolugdo CNE/CEB n.° 02, de 28 de abril de 2008, estabelecendo diretrizes
complementares, normas e principios para o desenvolvimento de politicas publicas de
atendimento da Educa¢ao Basica do Campo, trazendo, em seu artigo 1°, que:

A Educag@o do Campo compreende a Educagdo Basica em suas etapas de Educagao
Infantil, Ensino Fundamental, Ensino Médio e¢ Educa¢do Profissional Técnica de
nivel médio integrada com o Ensino Médio e destina-se ao atendimento as
populagdes rurais em suas mais variadas formas de produgdo da vida — agricultores
familiares, extrativistas, pescadores artesanais, ribeirinhos, assentados ¢ acampados
da Reforma Agraria, quilombolas, caigaras, indigenas e outros. (BRASIL, 2008).

Verifica-se a existéncia de um empenho na esfera normativa de garantir e assegurar
uma Educagdo do Campo de qualidade, assim, em 2011, foi lancado o Programa Nacional de
Educagao do Campo (Pronacampo), que tem conseguido alterar a realidade das regides rurais,
ampliando o nimero de institui¢des de ensino rural. Todavia, de acordo com o Censo
realizado em 2016, essa realidade ainda representa apenas 33,9% do total de instituicdes
escolares da rede basica do pais (BRASIL, 2016). Em um pais de amplitude geografica como
o Brasil, trata-se de um nimero preocupante, pois, em que pese 76% da populacdo brasileira
se encontrar em areas urbanas, estas correspondem a apenas 39,6% do total de municipios do

16



pais, uma vez que a maior parte dos municipios brasileiros sdo classificados como rurais
(60,4%) (IBGE, 2018), representando, assim, uma disparidade em relagdo a oferta de
institui¢des escolares no campo.

Diante desse contexto, necessario se faz a ampliacdo das praticas e politicas publicas
que garantam o acesso de todos a educacao, em especial a Educagdao do Campo aqui tratada.
Corrobora-se com o entendimento de Caldart (2011) de que:

Uma escola do campo ndo ¢, afinal, um tipo diferente de escola, mas sim ¢ a escola
reconhecendo e ajudando a fortalecer os povos do campo como sujeitos sociais, que
também podem ajudar no processo de humanizagao do conjunto da sociedade, com
lutas, sua historia, seu trabalho, seus saberes, sua cultura, seu jeito.(CALDART,
2011, p. 110).

Assim, busca-se, por meio desta pesquisa, conceber a escola do campo como aquela
que, nas palavras de Arroyo e Fernandes (1999, p. 47), “(...) defende os interesses da
agricultura camponesa, que construa conhecimentos, tecnologias na direcdo do
desenvolvimento social e econdomico dessa populacdo”,ou seja, uma instituicdo ligada ao
mundo (inserc¢do, trabalho, cultura), que busque uma formagao significativa de qualidade para
o estudante do campo.

2.2 A Pratica Docente como Agente de Transformac¢ao na Aprendizagem

Assim, com base na proposta inserida na BNCC e na LDB, tratada no topico anterior,
verifica-se que, para o docente moderno, exige-se um conjunto de novas habilidades
pedagdgicas, redesenhando um modo inovador de promover a constru¢ao da aprendizagem no
espago escolar, devendo deixar a postura de detentor do conhecimento, em que planeja as
aulas focadas nele, como centro do saber e transmissor de conhecimentos.

Segundo Moran (2007), educar, diante de uma sociedade em constante, rapida e
profunda mudanca, obriga o educador a buscar, de forma continua, pelo ensinar e aprender,
uma vez que ele ird se deparar, no dia a dia, com a chegada de novos estudantes, com
pensamentos e ideais diferenciados e, muito provavelmente, com consideravel bagagem
tecnologica. Nesse sentido, Leite e Ribeiro (2012) alertam que € preciso aceitar que ¢ chegada
a hora do docente reaprender os saberes, pois aqueles elementos da dinamica de ensino
conservadores, isto €, quadro, giz e aulas tradicionais, ainda que ndo totalmente centralizadas
no professor, ndo mais atendem as necessidades dos estudantes nas escolas atualmente. Os
autores ainda apontam que ndo cabe a escola, por meio de sua equipe, comportar-se como um
lugar a parte da realidade que a cerca, isolando-se e fingindo que nada mudou, ¢ um caminho
pouco progressivo (LEITE; RIBEIRO, 2012).

Sobre a necessidade de mudanga na atuagdao do educador, Bruno e Mattos (2010, p.
210) indicam que: “E notdria a necessidade de mudancas e de readaptagio das praticas
pedagdgicas, fundamentalmente no que diz respeito a papé€is que o professor deve assumir na
sociedade contemporanea.” Para os autores, a justificativa de tal deficiéncia decorre de grande
parte dos professores serem formados em uma época em que as novas tecnologias nao faziam
parte do curriculo e, por isso, ndo dispdem de conhecimento e recursos para resolver a crise
educacional instalada, na qual estudante e professor ndo se entendem, pois falam “linguas
diferentes”, usam recursos de aprendizagem distintos e parecem viver em mundos desiguais
(BRUNO; MATTOS, 2010, p. 212).

De acordo com o entendimento de Cortella (2014), a necessidade de transformacao
ndo ¢ novidade, pois tudo muda continuamente. A novidade, nesse caso, refere-se a mudanga
acelerada, e a escola, de forma geral, sempre foi resistente a isso, porque atua com a nogao de
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geragdes — mudangas temporais, de épocas. Assim, qualquer mudanca racional e de afazeres
demoram mais que outras instancias sociais, em virtude de as pessoas permanecerem muito
tempo sem que as estruturas sejam reavaliadas, fazendo com que os paradigmas se engessem
e envelhegam com maior frequéncia nas instituigdes educacionais.

Cabe lembrar que, por se tratar do principal agente dentro da escola, o docente deve
ser também o precursor das mudangas e, para tanto, necessdrio se faz haver um maior
investimento no profissional. O meio eficaz ¢ a formagdo continuada, fazendo a reflexao das
praticas docentes e oferecendo estratégias motivadoras de planejamento de aulas pautadas nas
necessidades reais do estudante, emergindo assim um novo perfil do professor (LEITE;
RIBEIRO, 2012).

O que se observa na contemporaneidade ¢ que as escolas ainda oferecem poucas
alternativas tecnolodgicas para o trabalho docente, sendo unidades educacionais com poucos
computadores, internet de baixa qualidade, data shows insuficientes etc.

Aulas interessantes sdo possiveis na medida em que todos os envolvidos atuem para a
constru¢do do conhecimento, por meio de mediacdes, reflexdes e das constantes interacdes
dentro do tempo e do ambiente em que estdo inseridos na (e para a) constru¢do do saber
(LEITE; RIBEIRO, 2012).

O paradoxo existente dentro das escolas, tendo, de um lado, uma parte consideravel
dos professores que ainda ndao conseguiu acompanhar e se atualizar as constantes mudancas
no campo educacional, cujas praticas sdo tradicionais, presa em um modelo engessado de
transmissao de conhecimentos, em que o professor define o contetido e sugere as atividades
de fixagdo e aprendizagem, ndo concebendo as NTICs como um recurso pedagogico, e sim
pelo viés de entretenimento.

Em contraponto, esses professores e institui¢des educacionais lidam com estudantes
habituados ao uso da tecnologia, advindos de um mundo interativo, ou seja, as geracdes —
“hoje ha denominacdes para os que nasceram na era digital, conhecidos como nativos digitais
e os que pertencem a geragdes anteriores, conhecidos como os estrangeiros digitais”
(BRUNO; MATTOS, 2010, p. 216) — nao encontraram uma forma de dialogar e isso faz
difereng¢a no processo de ensino-aprendizagem.

Essas mudancas consistentes que vém acontecendo no mundo, por consequéncia das
novas tecnologias, também mexem com a vida das pessoas em diferentes dimensdes. Na
atualidade, percebe-se que a sociedade busca, cada vez mais, se conectar € permanecer on-line
grande parte do dia, ocupando as redes sociais um lugar de destaque, sendo as mais acessadas
pelos jovens. Assim, ¢ diante dessa sociedade tao usuaria de tecnologia, especialmente a partir
do surgimento da cibercultura, que se verifica a necessidade da aproximagdo do que se vive
na escola e na sociedade, para além dos muros escolares.

Como enfatizam Bruno e Mattos (2010), as tecnologias sdo recursos do uso comum
dos docentes, assim como dos estudantes, dos pais e dos diversos profissionais da escola, que
podem e devem ser utilizados na execucdo de diferentes tarefas, sejam elas comerciais,
escolares ou de entretenimento.

Em dire¢do oposta a pedagogia tradicional, os autores Rojo ¢ Moura (2012) também
nos apresentam a proposta dos multiletramentos, em que o professor assume um novo papel: o
de mediador do conhecimento, por meio de um trabalho colaborativo com a troca de
experiéncias e vivéncias. Nessa perspectiva, o estudante também assume um papel inovador,
tornando-se protagonista do seu processo de ensino-aprendizagem (ROJO; MOURA, 2012).
Para Brydon (2011):

O mundo contemporaneo exige habilidades avangadas de letramento. Estas incluem
uma capacidade de pensamento critico, incluindo contextualizar, analisar, adaptar e
traduzir informagdes e interagir com os outros, dentro e além de sua comunidade de
origem. O aumento do uso da internet estd levando a uma chamada para
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multiletramentos ou letramentos digitais. Eles envolvem a capacidade de ler,
escrever e interagir através de uma variedade de plataformas, ferramentas e meios,
passando desde os sinais e a oralidade, a caligrafia, o impresso, a televisdo, o radio e
o cinema até as redes sociais digitais e as mensagens de texto. (BRYDON, 2011, p.
105, tradugdo nossa).

Tal pensamento coaduna com o entendimento de Leite e Ribeiro (2012) e de Jesus e
Maciel (2015) de que o conhecimento ¢ construido a partir das vivéncias, que sdo multiplas,
1sso porque o educando € exposto, o tempo todo, a diversas experiéncias, assim, as vivéncias
intraescolares ndo podem ser isoladas das outras, como a vivéncia em familia, entre amigos,
vizinhos e religiosa, que, na atualidade, cada vez mais, se utilizam dos recursos tecnoldgicos
disponiveis.

De acordo com os estudos de Santana e Oliveira (2018), nos ultimos anos, o uso das
redes sociais, por exemplo, ndo tem se limitado como canais de relacionamento, servindo,
ainda como fonte de pesquisa, negociacdes € acesso a noticias, a partir de suas caracteristicas
de interatividade e participag¢do, que auxilia tanto no acesso a informagdo, como também na
possibilidade de produzi-la, reproduzi-la e dissemina-la, tornando-se uma das abordagens por
meio dos recursos tecnoldgicos mais utilizada pelos jovens. Referido uso tem se
potencializado desde o final de dezembro de 2019, com a pandemia da covid-19, que, por
forca da imposi¢do necessaria de isolamento, tem feito com que os recursos tecnologicos se
sobressaiam como ferramenta essencial para o processo de ensino-aprendizagem atual.

Na sociedade, as novas tecnologias sdo incorporadas velozmente, no entanto, em
alguns setores, como nas escolas da rede bésica de ensino, ainda existe uma grande
desconfiangca, morosidade e, até mesmo, auséncia de incorporacdo de tais recursos.
Exatamente, por isso, hd a necessidade da mudanga da pratica tradicional no ambito das
escolas. Nesse sentido, Moran (2007) aponta que as institui¢des, de modo geral, se referem as
Tecnologias de Informac¢io e Comunica¢io (TICs)’ de acordo com o trajeto em que as
transformagdes acontecem, assim, primeiramente, o que se observa na rede educacional
publica ¢ que essas — as TICs — se instauram, inicialmente, mediante a utilizacdo dos
acessorios de informatica para a aprendizagem do que ¢ bdsico e para o suprimento das
atividades administrativas.

Mendes (2008) definiu Tecnologia da Informa¢do e Comunicagdo (TIC) como um
conjunto de recursos tecnologicos que, integrados entre si, proporcionam a automagao e/ou a
comunicagdo nos processos existentes nos negocios, no ensino e na pesquisa cientifica.
Tratam-se, pois, de acordo com o autor, de tecnologias usadas para reunir, distribuir e
compartilhar informacdes.

Essa situagdo, conforme indicado nos estudos de Rios (2018):

[...] decorre da falta de infraestrutura das escolas brasileiras na salvaguarda dos
equipamentos; mas, entendemos que além da capacitagdo dos docentes, ha a
necessidade de participacdo dos gestores nos cursos de qualificacdo para a
introdugdo das novas tecnologias, no sentido de que possam incentivar a presenca da
tecnologia no contexto administrativo e na seara pedagogica dentro do viés escolar,
ou seja, os gestores precisam participar do processo de inclusdo digital ou
alfabetizagdo tecnoldgica. (RIOS, 2018, p. 4).

A partir do avango tecnologico, observou-se, desde a Revolucdo Informacional, que o
termo TIC, adotado para se referir ao conjunto de recursos tecnoldgicos e informacionais,
ganhou a inclusdo da palavra “Novas”, passando a ser reconhecido como NTICs, isso porque
a informagdo deixa de ser transmitida de modo unidirecional (um-todos) e adota uma postura

> Até a década de 1970, o conjunto de recursos tecnoldgicos, utilizados de forma integrada, com um objetivo
comum eram identificados como Tecnologia da Informagao e Comunicagao (TIC).
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completa de todos-todos, de forma que todos que integram o sistema fazem parte do envio e
recebimento das informacdes.

Diante desse cenario, para que a transformacdo da escola aconteca, necessario se faz
que diretores e comunidade escolar (funcionarios, professores, estudantes, pais e comunidade
em geral) se envolvam no trabalho realizado em seu interior. Segundo entendimento de Paro
(2008), o trabalho do gestor escolar, na perspectiva democratica, pressupde agir como
mediador entre o Projeto Politico Pedagogico (PPP) da escola, as acdes dos sujeitos sociais,
aqui denominados agentes sociais da escola, e 0 uso de recursos inovadores que promovam
um processo de ensino-aprendizagem de melhor qualidade, como as proprias NTICs.

2.3 A Disponibilidade e 0 Uso de NTICS na Rede de Educacio

Para tratar desse tema importante para a educagao contemporanea, buscou-se dialogar
com autores que apresentam proximidade com o assunto em andlise. E, a partir do
pressuposto do dialogo, também foram marcadas as divergéncias emergidas no decorrer da
pesquisa, sobretudo em relagdo as potencialidades das novas tecnologias, que podem, por
exemplo, ser supervalorizadas no contexto educacional, seja pela ansia de solucdes rapidas ou
pelo encantamento que os recursos tecnologicos causam, evidenciando-se que, mesmo em se
tratando de meios importantes para o processo educacional moderno, precisam ter uma
finalidade na formag¢ao humana.

Assim, as principais instigagdes a profissionalizacdo do professor devem possuir como
foco a qualificacao pedagbgica e a sua conexdo com metodologias de ensino inovadoras e
progressistas. Nesse sentido, a tecnologia como ferramenta educacional que ja se apresenta
como uma realidade, deve ser melhor investigada e disseminada, possibilitando aos
profissionais que esses recursos possam ser utilizados de forma eficiente e proveitosa. Isso
porque as NTICs criam possibilidades comunicativas e informativas que podem aprimorar,
apoiar, ampliar e colaborar nas praticas educativas.

E importante salientar que o processo de ensino-aprendizagem deve ser pautado na
relevancia do aprender fazendo, do aprender a aprender, do interesse, da experiéncia e da
participacdo do educando, como base para a construcdo do conhecimento e para sua vida em
sociedade. Assim, a tecnologia educativa promovida pelas NTICs ndo deve ser vista como o
simples uso de meios tecnoldgicos mais ou menos sofisticados, mas, sim, como uma forma
sistematica de conceber, gerir e avaliar o processo de ensino-aprendizagem em fungdo de
metas e objetivos educacionais perfeitamente definidos e significativos para o educando
(UNESCO, 2016). Diante desse cenario, Amaral (2004) ja apontava para o fato de que as
pedagogias modernas devem se direcionar para a aprendizagem ativa, o trabalho coletivo, a
participagdo, a pesquisa e para a construcao do conhecimento.

Analisando a insercao inicial das TICs na educagao da rede basica de ensino, verifica-
se que essas tiveram como objetivo principal informatizar as atividades administrativas, com a
intencdo de agilizar o controle e a gestdo técnica. Posteriormente, as NTICs passaram a ser
inseridas no processo de ensino-aprendizagem a partir das atividades extracurriculares, sem
uma real associacao as desenvolvidas em sala de aula. Somente se observa maior frequéncia
quando executadas: na sala de TV da escola, nas aulas de informética, musica ou, ainda, numa
perspectiva mais inovadora, a partir de projetos extraclasses desenvolvidos.

Assim, uma vez que as NTICs estdo adentrando de forma sistematica no ambiente
escolar, ¢ necessario e urgente um aprofundamento a respeito das especificidades dessas
novas tecnologias. Diante disso, importante se faz contribuir para o debate sobre o tema, a
partir de uma analise dos recursos disponiveis, equipamentos e servigos tecnologicos, com a
intencdo de uma pratica pedagdgica com maior avango no uso dessas ferramentas e sua
contribui¢ao para a metodologia diaria do professor em uma escola.
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Para melhor entendimento desse processo, cabem os apontamentos de Serafim e Sousa
(2011) de que as escolas publicas da atualidade, advindas dos processos da Era Industrial®,
estdo em constante mudanga nesses ultimos séculos, devido aos impactos do avango das TICs.
Assim, de acordo com os autores, e corroborado por esta pesquisadora, necessario se faz que
os docentes e discentes tenham uma formagao dinamica, desenvolvida a partir de um processo
de ensino-aprendizagem, sem que se olvide que a construgdo dos saberes ocorre mediante o
respeito aos conhecimentos prévios dos seus atores.

Nesse sentido, destacam-se as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo
Basica (DCNEB), editadas em 2010, que apresentavam, em seu bojo, a utilizacdo pelos
docentes das TICs no curriculo escolar, como um dos recursos pedagogicos. Tal avango no
sistema educacional buscava proporcionar, com essa inser¢do, romper com um pProcesso
sedimentado pautado na educacdo de valores unilaterais, em que os professores ministravam
suas aulas limitando-as a exposi¢ao oral em que apenas o docente fala ou, ainda, pelo uso do
livro didatico como unico recurso, ndo despertando nos estudantes o interesse pelo conteudo
ofertado.

Tal método ainda ganha maior agravamento quando se percebe que os conteudos
inseridos nos livros didaticos ou no modelo tradicional de aula ministrada pelos docentes nao
observam a realidade em que seus educandos se encontram inseridos, distanciando ainda mais
esses sujeitos na relagdo educacional. Para Silva e Corréa (2014, p. 30), o docente da
contemporaneidade deve buscar adequar-se aos preceitos atuais, uma vez que se urge da
necessidade de os espagos educacionais se tornarem ‘“abertos para uma concepgao de
curriculo numa perspectiva digital, ressignificada nas praticas pedagdgicas dos educadores em
sala de aula”.

Retomando os estudos de Serafim e Sousa (2011), verifica-se que eles ainda alertam
para o fato de que, ao atender as novas demandas da sociedade, as instituigdes educacionais
precisam se adequar ao contexto vivido e se utilizar do maximo de recursos que trazem um
ensino mais significativo e com qualidade, dentre os quais se destacam as TICs, face a
possibilidade de sistematizagdo e aplicacdo em praticas pedagdgicas. Para os autores, tais
recursos causam um impacto determinante para o sucesso na constru¢do do conhecimento
dentro de um processo de ensino-aprendizagem que privilegie a variagdo das metodologias
empregadas pelo docente de acordo com o contetido a ser ministrado, permitindo o alcance
dos objetivos desejados de uma educacao de qualidade (SERAFIM; SOUSA, 2011). Para eles,
as TICs sdo recursos que podem promover:

[...] a dinamizacdo e ampliacdo das habilidades cognitivas, devido a riqueza de
objetos e sujeitos com 0s quais permitem interagir; a possibilidade de extensdo da
memoria e de atuacdo em rede; ocorre a democratizacdo de espagos e ferramentas,
pois estas facilitam o compartilhamento de saberes, a vivéncia colaborativa, a
autoria, coautoria, edicdo e a publicacdo de informacdes, mensagens, obras e
produgdes culturais tanto de docentes como discentes. (SERAFIM; SOUSA, 2011,
p. 22).

Todavia, para alcancar os efeitos positivos que as TICs trazem para o sistema
educacional, em especial, na rede publica de ensino, visto que, apesar do uso das tecnologias
na educagdo apresentar sinais de crescimento, ndo se pode negar que, em linhas gerais, existe
uma diferenca entre a quantidade e a qualidade desse crescimento nas escolas publicas e
privadas. Exemplos disso, que obviamente compordo estudos futuros, referem-se a como se

% Para fins deste estudo, consideramos o entendimento dos autores sobre a Era Industrial, quando se refere ao
periodo compreendido desde o inicio da Revolugao Industrial (1760—1840), passando pelas 2* Revolugao (1850—
1945) e 3* Revolugdo — ou Revolugao Informacional — (1950-1970), até a chamada Industria 4.0 — ou 4°
Revolugdo Industrial —, iniciada nos 70 e vivida a partir de entdo (SERAFIM; SOUSA, 2011).
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deu (e esta se dando) a abordagem e uso dos recursos metodologicos entre as instituigoes
publicas e privadas durante a pandemia da covid-19, que, desde mar¢o de 2020, levou a
suspensdo das aulas fisicas e tem buscado, por meio de ferramentas digitais, manter a
condugdo do periodo letivo de 2020.

Assim, varios sao os obstaculos a serem superados, tais como: falta de capacitagdo dos
docentes e demais agentes educacionais; falta de planejamento da gestdo escolar pautado em
um Projeto Politico Pedagdgico (PPP) que contenha, em seu texto, ndo s6 a recomendagdo do
uso das tecnologias, mas como metodologia a ser aplicada; auséncia de acdes que incentivem
o uso das NTICs de forma proficua e a quebra do paradigma de que o método tradicional de
ensino ¢ mais eficiente.

Para tanto, coaduna-se com o pensamento de Silva e Corréa (2014) de que:

O educador precisa se abrir a esse formato novo que se apresenta e que muitas vezes
bate a sua porta. A partir dessa aceitacdo ele compreendera que a escola também
mudou e que precisa de pessoas capazes de introduzir novos paradigmas no seu
processo formador [...].(SILVA; CORREA, 2014, p. 32).

Em que pese os dados do Censo Escolar 2016 apontarem que a maioria das escolas
publicas e privadas possuem acesso a internet — das 19.576 escolas publicas do ensino
médio, 93% tinham acesso, ¢ das 8.167 escolas privadas, 97,9% —, tal informacdao nao
encontra sustentacdo (ou consisténcia) quanto ao fato de esses recursos estarem realmente
disponiveis nas salas de aula, pois, conforme ja apontado, muito dos recursos tecnoldgicos
acabam sendo aproveitados nas unidades educacionais mais para fins administrativos do que
para o ensino.

Assim, o uso da internet ndo ¢ o unico fator que contribui para a implementagdo das
NTICs nas escolas, sendo a sua finalidade e utilizagdo, de maneira apropriada, um fator
relevante, fundamental. Nesse sentido, a partir de uma pesquisa realizada em 400 escolas de
13 capitais do Brasil, publicada em 2009, pela Revista Nova Escola, Nascimento (2012)
afirma que:

[...] a maioria das escolas tem recursos materiais para fazer algum tipo de uso
pedagogico do computador, mas apesar dos dados levantados sobre os meios serem
favoraveis, as atividades que sdo realizadas com os estudantes tém pouca
complexidade ou relevéancia. Isso mostra que muitas institui¢des acabam utilizando o
computador de forma burocratica, descontextualizada e para atividades mecanicas que
ndo estimulam a criatividade dos estudantes. Dessa forma, o uso do computador ndo
tem modificado significativamente a relagdo ensino-aprendizagem. (NASCIMENTO,
2012, p. 20).

Do excerto acima, depreende-se que, apesar do processo de informatizagdo estar
ocorrendo, sua aplicabilidade ndo estd coerente entre o que a teoria apresenta como ideal e o
que acontece na pratica cotidiana escolar. Isso porque, somente a presenga das NTICs nas
escolas ndo promove a qualidade de educacdo almejada, pois € necessario que as escolas e
seus agentes saibam como e para qual finalidade aplicar tais recursos a partir de novos
comportamentos, hdbitos e cultura.

A pesquisa TIC’s Educagdo 2017, realizada pelo Comité Gestor da Internet no Brasil
(CGI, 2017), apontou que, no ano de 2017, houve um crescimento significativo quanto aos
recursos tecnologicos nas escolas publicas, sendo que 83% destas possuem laboratorio de
informatica, dentre as quais, 79% tém instalados, em seus laboratorios, computadores de mesa
e que, em 40% das escolas que possuem laboratérios de informatica, também sdo utilizados
computadores portateis e tablet. Tais dados evidenciam uma mudanca no padrao do uso das
NTICs:
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O uso de laboratorios de informatica nas escolas tem apresentado tendéncia de
reducdo, assim como o nimero de computadores de mesa utilizados exclusivamente
para atividades pedagdgicas. Em contrapartida, o acesso a Internet na sala de aula
tem apresentado crescimento. Esses fatores indicam que a dindmica do uso das TIC
nas escolas estd sendo modificada e essas transformagdes precisam ser
acompanhadas pela agenda de pesquisa na area. (CGI, 2017, p. 123).

A referida pesquisa também apontou que o registro de comportamento da pratica
docente tem sofrido alteragdes, uma vez que, com o acesso a internet e 4 mudanga no padrao
de uso das NTICs, em 2010, por exemplo, 7% dos docentes utilizavam computador e/ou
internet para as atividades em sala de aula com seus educandos e, em 2014, referido
percentual cresceu para 30% (CGI, 2017). Efetuando uma andlise entre os percentuais
referentes aos recursos tecnoldgicos e a sua utilizacdo, percebe-se que, embora exista um
crescimento na disponibilidade das NTICs nas escolas publicas, a utilizagdo desses
instrumentos educacionais ainda se da de forma reduzida.

Em 2016, a partir de levantamento realizado pelo Instituto Ayrton Senna, levando-se
em conta o periodo compreendido entre 2008 e 2014, registrou-se que o aumento do acesso a
internet de banda larga nas escolas particulares passou de 49% para 80% e a disponibilizacdo
do acesso para os laboratérios passaram a atingir 45% das escolas no mesmo periodo;
enquanto que, na rede publica, o aumento do acesso a banda larga passou de 18% para 43% e
a cobertura de laboratérios de informatica também atingiu 45%, revelando, a partir dessas
informacdes, que, apesar da disponibilidade das ferramentas NTICs ter aumentado na rede
publica, ainda resta evidenciado a desigualdade em relag@o as escolas particulares.

Nos estudos realizados em 2016, por Alavarse e Catalani, os autores observaram que:

Embora a porcentagem de professores de escolas publicas que utilizam tarefas
escritas (97%) e provas (96%) como métodos de avaliacdo seja alta, os docentes
confirmam que somente 48% e 18%dessas atividades, respectivamente, sdo
realizadas pelos estudantes por meio de computador e Internet. Essa baixa
incidéncia, que tem sido constante em edigdes anteriores do estudo, estd relacionada,
potencialmente, & auséncia das TIC tanto no processo de formagdo quanto na oferta
de ferramentas eletronicas que possibilitem essa utilizagdo. (ALAVARSE;
CATALANI, 2016, p. 39).

Diante desse contexto, resta claro que a comunidade escolar vivencia uma fase de
novos desafios que exige uma mudanca de postura de varios agentes: os educacionais, a partir
da revisdo sobre a sua forma de atuacdo; os 6rgdos publicos, quanto aos investimentos
oferecidos as politicas publicas na area educacional, e os docentes e discentes, em relagdo as
novas formas de ensinar e aprender que incluam os recursos tecnologicos.

Depreende-se, dos dados apontados at¢é o momento, que a inser¢ao de equipamentos
tecnologicos na escola sem o devido preparo dos docentes e a efetiva utilizacdo dessas
ferramentas estd deixando as NTICs a margem do processo educacional. Diante disso,
necessario se faz encontrar meios que introduzam os recursos tecnologicos no cotidiano da
sala de aula, seja por meio da formagao continuada dos educadores, seja pelas acdes a partir
das intimeras ferramentas tecnoldgicas existentes e/ou parcerias em conjunto com outras
institui¢des educacionais, bem como com o apoio da comunidade escolar.

2.4 O Video como Ferramenta para a Educacio

A internet, principalmente nos ultimos 15 anos, mudou o mundo e, ao longo desse
periodo, tem sido responsavel por grandes mudangas na concep¢do de novos métodos de
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ensino-aprendizagem. Essas novas mudancas incluem possibilidades como: e-mail, intranets’,
grupos de midia social, bibliotecas da web, sites de universidades e tutoriais em video, sendo
este ultimo o objeto de recorte desta pesquisa. As NTICs ofertam novos recursos e
possibilidades, em que o video ndo s6 ¢ uma ferramenta interessante de se usar, mas também
de ampla disponibilidade e acesso a internet, face aos inumeros tutoriais em video que
ensinam uma ampla variedade de habilidades e conhecimentos — idiomas, culindria, jogos,
historia, literatura, calculos, instrumentos musicais etc.

O mundo cibernético esta repleto de videos faceis e agradaveis e, para agregar sua
visualizagdo a aquisicdo de conhecimento, algumas habilidades sdo necessarias em sua
execucdo, fazendo com que o processo de ensinar e aprender com professores e materiais de
video publicados on-line seja um recurso interessante e inovador. O uso de materiais
audiovisuais na sala de aula ndo ¢ novidade (ROHRE; OLIVEIRA, 2017).

Vérias sao as vantagens da utilizacdo de videos, dentre os quais se destacam:
acessibilidade e disponibilidade quase que irrestrita, o que facilita a utilizagdo do recurso nos
mais variados formatos e tempo disposto pelo estudante para estudar; possibilidade de revisar
os materiais com facilidade, podendo, ainda, parar e voltar o video nos pontos que entender
ser necessario; maiores chances de acompanhar o conteido em caso de ausé€ncias as aulas;
escolha de topicos especificos; acesso a idiomas diferenciados para a metodologia de ensino;
controle do tempo dedicado ao estudo do conteudo, que promove uma igualdade de condi¢des
para estudantes de diferentes niveis de habilidade. Ainda de acordo com o Rohre e Oliveira
(2017), a possibilidade de revisao do material quantas vezes o educando quiser, mostra-se um
bonus para aqueles que se preparam para exames € provas.

Além dessas vantagens, soma-se o fato de que, a partir do video, o estudante tera
acesso a especialistas e estudiosos na tematica assistida que, cotidianamente, ndo estdo
disponiveis para as aulas. Considerando as vantagens, sob o ponto de vista do docente, na
utilizagdo do recurso de video, este permite que o material exposto ja tenha sido analisado
pelo professor, de forma a abarcar o conteudo que ele pretende repassar ao estudante com
precisdo, dinamizando o processo de ensino-aprendizagem sem as intercorréncias da sala de
aula.

Nesse sentido, também vale destacar que o ambiente on-line da internet oferece uma
gama de op¢des de personalizacdo do ensino, o que suporta, em contrapartida, a possibilidade
de controle do ritmo de aprendizado do educando, aproveitando suas potencialidades e
respeitando suas limitagdes.

Apesar de todas as vantagens apresentadas, ¢ importante salientar que, para que o
recurso tecnologico — independentemente da ferramenta a ser utilizada — tenha sucesso e
eficacia no processo da construcao de novos saberes, o docente precisa estar atento ao fato de
que ndo pode, com isso, interromper a comunicacdo humana, visto que o didlogo entre
professor e estudante, bem como estudante e estudante, ¢ que fomentara as discussdes e
ampliacdo dos conhecimentos.

Assim, a utiliza¢ao de video como suporte aos estudos regulares se torna um aliado no
processo de formagao quando feito de forma a agregar conhecimento, quebrando o paradigma
de que os recursos tecnoldgicos sdo apenas para atividades extracurriculares. Essa visdao
oposta e conservadora ¢ um obstidculo na integracdo de métodos de ensino que utilizam
NTICs como ferramentas metodoldgicas.

Assim, na pratica pedagdgica construtiva da atualidade, o foco esta fortemente nas
atividades e pesquisas dos proprios estudantes e na busca de informagdes por conta propria. O
papel do professor, como figura responsavel pela transmissdo tradicional de conhecimento, ja

’A intranet ¢ uma rede de computadores privada que se utiliza dos protocolos da Internet, porém, de uso
exclusivo de um determinado local, por exemplo, a rede de uma empresa, que s6 pode ser acessada pelos seus
colaboradores internos.
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ndo suporta mais as aulas atuais. A atualidade exige que o professor evolua e assuma uma
postura de mediador — aquele que se especializa em determinados conhecimentos e suas
formas de aplicagdo — do processo de ensino-aprendizagem dos educandos, bem como
contribua na identificacdo e avaliagdo das habilidades dos estudantes. Essas mudancas no
campo pedagdgico levam a um ambiente de estudo mais aberto, onde os estudantes sdao
protagonistas da constru¢do do seu conhecimento e, para além do ler e memorizar, abordam
os estudos por meio de pesquisas e tarefas praticas significativas e de acordo com as suas
realidades.

Juntamente com esse ambiente de estudo aberto, os avangos das NTICs estdo criando
oportunidades para melhorar a eficiéncia do ensino. Todas as diferentes plataformas para
produzir e apresentar material de video, por exemplo, fazem com que a maneira tradicional de
aprender seja alterada, de forma que o estudante passe a se familiarizar com materiais
diversificados, de forma independente. A ideia ¢ que os estudantes tenham um nivel de
conhecimento prévio do material e o tempo de aula com o professor seja utilizado para
agrupar projetos, fazer perguntas, apresentar ideias e resolver problemas.

Com isso, a pratica da utilizagdo de video como ferramenta metodologica tem se
mostrado eficiente quando integrada como parte do conteudo pedagdgico, pois se mostra
como uma pedra angular para muitos conteidos combinados, podendo se tornar o principal
mecanismo de entrega de informagdes. Destaca-se ainda que varios estudos apontam que a
tecnologia pode melhorar o aprendizado e que o video, especificamente, pode ser uma
ferramenta educacional altamente eficaz.

Tomando como exemplo as aulas de Biologia, o video pode ter valor particular ao
preparar os estudantes para as aulas, seja pelo atrativo que desperta nos jovens, a partir das
imagens sobre fauna, flora etc. (KRASILCHIK, 2008;STOCKWELL et al., 2015); por
exemplificarem, de forma mais clara, fendmenos abstratos ou para demonstrarem situagdes
dificeis de visualizar — micro-organismos, por exemplo.

Diante desse contexto importante, faz-se relevante verificar quais sdo os principios que
permitem aos docentes escolher ou desenvolver videos que sejam eficazes para levar os
estudantes aos resultados de aprendizagem desejados. Para tanto, ao escolher o video ou a sua
producao, visando atingir toda a sua potencialidade educacional, devera observar:

. a sua carga cognitiva;
. 0 quao promove o engajamento do estudante;
. o aprendizado ativo a partir do seu contetido.

Esses elementos, quando trabalhados em conjunto, fornecem uma base sélida para o
desenvolvimento e uso de video como uma ferramenta educacional eficaz e significativa. Isso
porque uma das principais consideragdes ao construir materiais educacionais, incluindo video,
deve ser a sua carga cognitiva. A teoria da carga cognitiva, inicialmente articulada por
Sweller (2003), sugere que a memdria possui varios componentes: a memoria sensorial,
aquela que ¢ transitdria, coletando informagdes do ambiente para armazenamento temporario,
e processamento na memoria de trabalho, que possui capacidade muito limitada.

Desse processamento, pré-requisito para codificagdo na memoria de longo prazo, cabe
ao estudante ser seletivo sobre quais informagdes da memoria sensorial deve prestar atengao
durante o processo de aprendizado, fazendo desse um aspecto importante a ser observado para
e na criacao de materiais.

Com base nesse modelo, a teoria da carga cognitiva sugere que qualquer experiéncia
de aprendizado comporta trés cargas. A primeira delas € a carga intrinseca, inerente ao sujeito
e ¢ determinado em parte pelos graus de conectividade. O segundo componente de
aprendizado refere-se a carga pertinente, que ¢ o nivel de atividade cognitiva necessario para
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atingir o resultado desejado. Ja o terceiro componente € a carga estranha, que ¢ um esforgo
cognitivo que desvia o estudante da direcdo do resultado de aprendizado desejado.
Geralmente, ¢ caracterizado como carga resultante de uma licdo mal projetada (por exemplo,
instrucdes confusas, informacoes extras) (SWELLER, 2003).

Esses conceitos sdo mais completamente articulados e criticados na medida em que se
verifica que essas definigdes tém implicagdes para o arcabouco da educagdo, materiais e
experiéncias vividas. Especificamente, os docentes devem procurar minimizar a carga
cognitiva estranha e considerar a carga cognitiva intrinseca do sujeito ao construir
experiéncias de aprendizagem, estruturando-as cuidadosamente quando o material possui alta
carga intrinseca (muitas informagdes internalizadas).

Nesse sentido, Ibrahim et al. (2012) apontam que uma vez que a memoria de trabalho
tem um numero limitado de capacidade e as informagdes devem ser processadas pela
memoria de trabalho para serem codificadas na memoria de longo prazo, ¢ importante
solicitar que a memoria de trabalho aceite, processe e envie a memoria de longo prazo apenas
as informagdes mais importantes.

Se adentrarmos nas especificidades da teoria cognitiva da aprendizagem multimidia,
fundamentada na teoria da carga cognitiva, observa-se que a memoria de trabalho tera dois
canais de aquisicdo e processamento de informagdes: um canal pictdrico e um canal de
processamento auditivo/verbal (MAYER; MORENO, 2003). Embora cada canal tenha
capacidade limitada, o uso dos dois canais pode facilitar a integracdo de novas informagdes
nos conhecimentos cognitivos existentes. Com isso, depreende-se que o uso dos dois canais
maximiza a memoria de trabalho, mas qualquer um deles pode ser sobrecarregado por uma
alta carga cognitiva, fazendo com que seja necessario conceber estratégias que gerenciem a
cognicao.

Essas teorias dao origem a varias recomendagdes sobre videos educacionais, surgindo
quatro praticas eficazes e com base na premissa de experiéncias de aprendizado: potencializar
as habilidades cognitivas, otimizar a carga cognitiva relevante, gerenciar recursos intrinsecos,
e minimizar a necessidade de lideranga cognitiva. Essa abordagem mostrou que esses efeitos
se estendem ao video e melhora a capacidade dos estudantes de reter e transferir novos
conhecimentos (IBRAHIM et al., 2012).

Finalmente, de acordo com esses autores, a utilidade do video nas aulas pode ser
maximizada por modalidade correspondente ao conteudo, pois, usando os recursos de audio,
verbal e o canal visual/pictorico para transmitir novas informagdes e ajustando o tipo
especifico de informagdo ao canal mais apropriado, os docentes podem aprimorar a carga
cognitiva de uma experiéncia de aprendizagem, por exemplo, mostrando uma animacgao de
um processo na tela enquanto narra ambos os canais para elucidar o processo, dando ao
estudante mais de um formato para acessibilidade ao fluxo de informacgdes, tidos como
complementares, que auxiliam a destacar os recursos principais que devem ser processados na
memoria de trabalho (IBRAHIM et al., 2012). Assim, usam-se os dois canais para transmitir
informagdes apropriadas e complementares, mostradas para aumentar a retencdo € a
capacidade de transferéncia de informacgdes dos estudantes (MAYER; MORENO, 2003) e
aumentar o envolvimento dos estudantes com videos. Pois, a partir da abordagem
metodoldgica adotada, das instrucdes fornecidas e da execucdo dos procedimentos pelo
educando, este atuara e construird novos saberes.

Na era de “nenhuma crianca pode ser deixada para trds”, qualquer iniciativa
educacional deve resultar em aumento do rendimento dos estudantes. Pesquisas t€ém indicado
que a televisdo e o video sdo ferramentas eficazes de ensino, com resultados positivos na
aprendizagem académica e afetiva, pois a televisao educacional apoia esforgos significativos e
ganhos de aprendizagem, uma vez que se mostra uma relagdo positiva entre a infancia e a
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visualiza¢ao da televisao educacional e desempenho cognitivo tanto na pré-escola quanto
niveis universitarios.

Diante desse contexto, as pesquisas realizadas sobre o impacto da educagdo da
televisdo e video sobre criangas e suas habilidades iniciais de alfabetiza¢do apontam para um
crescimento significativamente maior em uma variedade de habilidades e prontidao escolar.
Esses efeitos tém beneficios positivos em longo prazo para os estudantes. Um estudo de
Linebarger (2011) sobre o impacto do programa de alfabetizagdo no campo precoce constatou
que educadores que assistiram a videos e televisdo quando eram estudantes foram capazes de
transferir esse conteido para mostrar melhoria significativa do crescimento das principais
habilidades de alfabetizagao precoce e da capacidade geral de leitura.

Dessa forma, verifica-se que o uso de video ¢ uma ferramenta educacional eficaz para
todos os estudantes, mas seu efeito positivo sobre populacdes especiais de estudantes estd
ganhando mais aten¢ao o tempo todo. Os videos podem ajudar a promover a aprendizagem
em estudantes com alta orientagdo visual em seus estilos de aprendizagem. Podem ainda
fornecer acesso visualmente atraente a informagdes para muitos estudantes com dificuldades
de aprendizagem, oferecendo novas metodologias de aprendizagem que diferem dos materiais
1mpressos.

Diante desse cendario, o video ndo apenas pode criar contextos de aprendizado que, em
muitos casos, ndo estariam acessiveis em algumas situagdes, como ¢ ainda superior a uma
visita de campo, porque pode ser reproduzido e revisado quantas vezes for necessario para
garantir o aprendizado por estudantes com dificuldades de aprendizagem ou que estdo em
risco de ter um mau desempenho escolar.

Existem inimeras vantagens para esses estudantes que se encontram afastados dos
grandes centros urbanos de formacgdo, a exemplo da escola do campo, quando o ensino ¢
complementada pelo uso de video: primeiro, fornecem fontes ricas de informacdo com
oportunidades para perceber imagens sensoriais, recursos dindmicos, questdes relevantes e
problemas inerentes; segundo, eles ddo aos estudantes a capacidade de perceber a dinamica de
eventos comoventes ¢ formar mais facilmente modelos mentais ricos, sendo essa vantagem
particularmente importante para estudantes com menor desempenho e com baixo
conhecimento no dominio que se busca e, em terceiro lugar, o video permite que os estudantes
reconhecam os padrdes relacionados a pistas visuais e auditivas do que a eventos marcados
pelo professor. Em suma, as imagens de video sdo ideais para criar uma experiéncia comum
para o professor e estudante que pode ser usada para ancorar o novo conhecimento.

Assim, o questionamento: “quais habilidades os estudantes precisam para navegar,
interpretar e avaliar informag¢des em um mundo que ndo depende mais, principalmente, de
imprimir como meio de comunicagdo?” Leva os pesquisadores atuais a buscar melhor
compreensdo sobre essas “novas literacias”, inerentes da evolugdo, pois novas tecnologias
aparecem em ritmo acelerado, sendo necessario saber como identificar quais habilidades os
estudantes precisam ter para alcancar novos saberes, sendo a utilizacdo adequada de
ferramentas, como paginas da web multimidia, editores de video, mundos virtuais etc. Um dos
caminhos mais viaveis e eficazes para tanto.

Embora os estudantes passem mais de um quarto de cada dia envolvidos com varias
formas de midia e televisdo em particular (ROBERRTS; FOEHR, 2008), a mera exposi¢ao
nao ¢ suficiente para que os educandos adquiram novos saberes significativos por meio da
alfabetiza¢do midiatica.

Ensinar os estudantes a se alfabetizar visualmente implica perceber o video na sala de
aula ndo apenas como um transportador de conhecimento de contetido, mas também como um
objeto de aprendizado produtivo de seus proprios significados visuais e auxiliador no
processo de construcao de conhecimento.
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Em um estudo com estudantes do ensino fundamental na Australia, Callow (2006)
concluiu que a compreensao intuitiva dos estudantes de elementos visuais como cor, saliéncia
e layout precisavam ser montados por meio de instrugdes explicitas, visto que, enquanto
“muitos estudantes tém alguma compreensdo das caracteristicas visuais e iSso em um contexto
integral, faz com que conceitos semelhantes possam ser transferidos para outras tarefas de
alfabetizacao”.

Embora, historicamente, pesquisas e recursos tenham sido mais focados no
desenvolvimento da alfabetizacdo impressa, o desenvolvimento da alfabetizacdo visual ¢, de
fato, um meio de apoiar a alfabetizacao mais tradicionalmente definida. Assim, a aplicacao de
habilidades de alfabetizacdo ajudard os estudantes ndo apenas “a criticar seus proprios
produtos visuais, mas também interrogar outros textos para explorar o publico-alvo,
proposito, efeito emocional e posigdes ideologicas” (CALLOW, 2006).

A tecnologia de video ¢ uma ferramenta essencial para trazer uma gama de mensagens
multimidias na sala de aula, em que elas podem ser analisadas e as experiéncias avaliadas a
partir de um aprendizado compartilhado. As pesquisas até aqui apresentadas demonstram
que,se a abordagem metodoldgica for realizada utilizando-se das NTICs, alcangarao
resultados positivos com a respectiva melhoria académica, no entanto, sua aplicabilidade
ainda necessita de maiores estudos, pois os dados também apontam para um uso ainda timido
dos recursos tecnologicos dentro das salas de aula.

Embora a alfabetizagdo midiatica ainda ndo seja um componente amplamente
efetivado no padrao do curriculo escolar e, ndo seja mais um curriculo acdo, as escolas
devem, pois, enfrentar os desafios apresentados durante esta era pos-moderna da
comunicacdo, de forma que todo estabelecimento educacional passe a ser comprometido em
responder de maneira antecipada e criativa. O compromisso auxiliar do desenvolvimento de
uma populagdo alfabetizada em midia deve se tornar uma prioridade da comunidade escolar.
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3 CAPITULO 3

A METODOLOGIA DA PESQUISA

Os pressupostos conceituais foram fundamentados em pesquisa de revisdo
bibliografica e de carater exploratorio. O estudo envolveu a obtengdo de dados tedricos e
conceituais, por meio da pesquisa bibliografica junto aos autores na abordagem do tema
tratado, além da leitura de artigos especificos sobre o assunto existentes no meio académico.

A pesquisa bibliografica ¢ a busca da problematizacao do projeto de pesquisa a partir
de referéncias, analisando ¢ discutindo contribui¢des culturais e cientificas. Ela constitui
uma excelente técnica para fornecer ao pesquisador a bagagem tedrica, de conhecimento e
treinamento cientifico que habilitam a producdo dos trabalhos originais e pertinentes (GIL,
2010).

A consulta de fontes consiste na identificacao das fontes documentais (documentos
audiovisuais, cartograficos e textuais), na analise das fontes e de levantamento das
informagdes (reconhecimento das ideias que dao contetido semantico ao documento). Para
constituicdo do presente projeto de pesquisa, fez-se uso de livros, revistas, jornais,
dissertagcdes, documentos impressos ou inseridos em meios eletronicos (Google académico,
Spell, banco de Dissertagdes da CAPES e Scielo), e outras tipologias de comunicados
cientificos relativos a tematica em questao.

Por sua vez, a pesquisa exploratoria estabelece os critérios, os métodos e as técnicas
para a elaboracdo de uma pesquisa e visa oferecer informagdes sobre o objeto desta e
orientar a formulagdo de hipotese (GIL, 2010). A pesquisa exploratdria visa a descoberta, a
elucidacdo de fenomenos ou também a explicacdo daqueles que ndo eram aceitos apesar de
evidentes no viés da pesquisa. A exploragdo representa diferencial competitivo em termos
de concorréncia (MARCONI; LAKATOS, 2007).

Quanto a abordagem do problema, a pesquisa tem cunho descritivo, pois os
resultados serdo apresentados com base na exposicao de caracteristicas, comportamentos e
analises de sujeitos participantes ou na descri¢do metddica e evidenciada dos referenciais
teoricos encontrados.

A metodologia ¢ o ponto essencial na pesquisa e ¢ por meio dela que se obtém o
resultado. E uma parte complexa, requerendo do pesquisador muita atengfo. Para tanto, foi
analisado, neste estudo, a ferramenta de producdo de videos para a aprendizagem e
motivacdo dos estudantes participantes desta pesquisa. Para uma melhor interpretagdo dos
resultados deste estudo, além da revisdo de literatura, sera utilizada uma abordagem de cunho
qualitativo, tendo em vista se tratar de um método que busca estudar a realidade do sujeito,
preocupando-se com questdes sociais, culturais, crengas, valores, significados e outros
fatores que ndo podem ser quantificados, preocupando-se com um nivel de realidade que
ndo pode ser quantificado (MINAYO, 2003).

Esta pesquisa, também chamada pesquisa-agdo, ¢ caracterizada pela acao por parte
desta pesquisadora e/ou grupo envolvido, que tem seu inicio a partir de uma
problematizagdo para a investigacdo a ser elaborada e conduzida. Isso porque, em
decorréncia da sua base empirica, a ligacdo entre a acdo e a resolugdo do problema,
geralmente detectada pelo coletivo, no caso, o grupo de docentes de uma escola do campo
em que esta pesquisadora estd inserida de modo participativo, permite o desempenho ativo
no ato de equacionar os problemas, acompanhar e analisar as agdes desencadeadas
(THIOLLENT, 1986).

29



Esse pensamento coaduna com o entendimento dessa pesquisadora, de que deve,
assim, esse estudo ser encarado como uma pesquisa-a¢do, basicamente definida como
sistematica e fundamentada de forma empirica para aprimorar a pratica. Fundamenta-se em
um sistema de planejamento, implementagdo, descricdo e avaliagdo. Considerando as
caracteristicas desse tipo de pesquisa, buscou-se elaborar uma intervengdo para motivar o
estudante mediante aos conteudos estudados com a producdo de videos como uma
ferramenta pedagdgica e de valorizacdo do estudante em sua realidade, tragando
compreensdes sobre as contribui¢des que a ferramenta apresenta na aprendizagem dessas
pessoas.

Esta pesquisa foi desenvolvida no terceiro trimestre de 2019, com uma turma do 8°
ano do ensino fundamental e outra da 2* série do ensino médio técnico em agropecuaria —
turmas essas escolhidas por esta pesquisadora devido ao fato de ja lecionar a disciplina de
Estudo Dirigido e de querer realizar a pratica tanto no ensino fundamental quanto no ensino
médio — totalizando 37 estudantes do Centro Estadual Integrado de Educag¢do Rural de
Aguia Branca, cujos resultados serdo apresentados no préximo capitulo.

A opinido dos estudantes ¢ de suma importancia para identificar sua percep¢ao sobre
a producdo de videos como ferramenta pedagodgica. Portanto, para a coleta de dados foi
utilizada a ferramenta questiondrio, que segundo Marconi e Lakatos, (2007) nada mais ¢ do
que uma série ordenada de perguntas fechadas ou abertas que devem ser respondidas por
escrito pelo informante, recomendando-se que a presente ferramenta seja objetiva, com uma
linguagem, até certo ponto, informal, facilitando, assim, sua compreensao.

Foram aplicados dois questionarios aos estudantes participantes desta pesquisa. O
primeiro (Anexo A) teve o intuito de verificar sobre as causas que levam a motivagao (ou
desmotivacao) desses estudantes em relacdo a escola e o segundo (Anexo B) buscou avaliar
conhecimento do estudante sobre o tema de ‘“Producdo de videos como ferramenta
pedagbgica no processo de aprendizagem na Educacdo do Campo”. Esses questionarios
levantaram questdes acerca da percepgdo que eles t€ém sobre a producdo de videos, cujos
resultados, apds andlise, objetivam identificar em que sentido essa ferramenta pode contribuir
para a aprendizagem dos estudantes. Os detalhes foram observados por meio da pesquisa de
campo, com anotagdes feitas no caderno de observagdes das aulas.

3.1 Insercio na Pesquisa

Minha experiéncia como docente sempre foi em escola localizada em zona rural,
tenho seis anos de docéncia, sou formada em Ciéncias Biologicas e leciono a disciplina de
Ciéncias, Estudo Dirigido, além de trabalhar com oficinas pedagogicas no CEIER-AB/ES.

Para mim, ser professora no CEIER-AB/ES ¢ um grande presente, por se tratar de
uma instituicdo diferenciada. Como leciono as disciplinas Estudo dirigido e Oficinas
Pedagdgicas, que fazem parte da integracdo curricular da institui¢ao, tenho a possibilidade
de me aproximar mais da realidade dos estudantes, criando lagos afetivos e agradaveis, que
possibilitam uma melhor relagdo entre professor-estudante.

Atuando como docente, em um contexto geral, tenho percebido estudantes
desmotivados frente aos contetidos e atividades a serem realizadas em sala de aula. Essa
desmotivacao tem sido demonstrada por boa parte dos estudantes e as suas causas podem
estar relacionadas a vérios fatores.

Conforme ja dito, competir com o mundo tecnologico nao ¢ tarefa facil para o
professor e ¢ desaconselhdvel que exista uma barreira separando a escola dessa realidade,
portanto o professor ¢ o agente que podera promover lagos entre a utilizagdo de tecnologias
agradaveis aos estudantes no processo de aprendizagem, como forma de promogdo da
aprendizagem significativa.
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3.2 Resultados

A constatagdo desse quadro de desmotivacdo, decorre da analise do questionario
(Anexo A) aplicado aos 37 estudantes que participaram desta pesquisa, a partir do qual foi
possivel verificar algumas das causas apontadas pelos estudantes como precursoras da
desmotivacao verificada, conforme se observa nos graficos 1 a 4.
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Grafico 1 — Por que vocé vem a escola?
Fonte: produzido pela autora (2020).

De acordo com os dados coletados, alguns estudantes mostraram gostar de estudar,
outros relataram que vao a escola para encontrar os amigos e teve ainda aqueles que buscam
melhorar de vida e ingressar em uma universidade, contudo, foi acusado algo muito
importante: grande parte dos estudantes relatou que sdo obrigados a ir a escola pela familia.
Se um estudante ¢ obrigado a ir a escola, provavelmente, ndo desempenha suas tarefas de
modo satisfatdrio e isso acarreta um baixo nivel de aprendizagem, mas a questdo é: “Porque
ele ndo gosta de ir a escola?” Esse fator pode estar relacionado ao préprio cotidiano escolar,
em que podemos considerar as situagdes diversas vivenciadas pelos estudantes em suas
proprias casas, as questdes socioecondmicas, dentre outros agravantes. Diante de tantos
desafios, o professor exerce papel de agente modificador, ou seja, pode tentar cativar esses
estudantes com praticas pedagogicas diferenciadas, evitando aulas rotineiras e cansativas.

A relacdo entre estudante e professor ¢ importante nesse contexto, uma vez que a
imagem do professor autoritdrio dificulta a criacdo de lagos afetivos, portanto se faz
necessario evitar ameagas e atitudes que venham a provocar problemas de autoestima nos
estudantes. Tekura (2006) afirma que os estudantes se sentem desmotivados a irem a escola
quando esta so apresenta atividades rotineiras. O autor ainda menciona que uma ferramenta
atrativa para os educandos sao “as ferramentas tecnoldgicas que favorecem o acesso a coleta
de informacdes, textos, mapas e que todo acesso rapido a informacao contribui para melhorar
o ensino” (TEKURA, 2006, p. 94).

Na sequéncia da andlise, verificou-se que, dos estudantes participantes desta pesquisa,
65% responderam que ndo gostam de estudar (Gréfico 2), cujo resultado pode estar
relacionado as experiéncias negativas em sala de aula.
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Grafico 2 — Vocé gosta de estudar?
Fonte: produzido pela autora (2020).

Vamos tomar como exemplo um estudante X, em que ele pode relatar todas as fases e
detalhes de um jogo eletronico que brincou na semana passada, mas, se questionado sobre um
contetdo estudado na aula da disciplina Y, vai lembrar pouca coisa ou nada. Nesse contexto,
uma pratica que pode promover o gosto pelos estudos poderia ser a partir de uma dinamica
com o uso de jogos eletronicos, por exemplo, o que levaria a uma maior motivagdo dos
estudantes, sendo esse outro elemento analisado, conforme Grafico 3.
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Grafico 3 — Vocé se sente motivado a estudar (fazer tarefas, participar das aulas, ler)?
Fonte: produzido pela autora (2020).

O namero de estudantes que se dizem desmotivados ¢ muito alto. Para Santos e Molon
(2009), a desmotivagdo ¢ um grande desafio para professores e familiares, dependendo de um
conjunto de fatores, como a afinidade com o professor na relagdo afetiva entre professor e
estudante. Destacam, ainda, que os professores precisam repensar seus pressupostos éticos,
normativos e ideoldgicos para buscar respostas sobre “como os estudantes aprendem”
(SANTOS; MOLON, 2009, p. 168). O professor, como agente possibilitador no processo de
aprendizagem, deve desenvolver praticas para cativar e ensinar/aprender, possibilitando a
construcdo da aprendizagem afetiva.

Diante disso, o proximo grafico (4) buscou verificar sobre as preferéncias dos
estudantes, conforme se demonstra seguir:
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Grafico 4 — Qual ¢ a sua disciplina preferida?
Fonte: produzido pela autora (2020).

As disciplinas de Educacgao Fisica, Artes e Economia doméstica mostraram-se como as
de maior preferéncia dos estudantes. Esse fato pode estar relacionado a ludicidade dessas
disciplinas e a aulas em ambientes externos. Isso mostra que o professor deve fazer uma
reflexdo sobre como os estudantes aprendem, cabendo o papel de descobrir novas praticas de
ensino, sendo um facilitador na constru¢do do conhecimento. Um professor de Ciéncias e
Lingua Portuguesa pode ensinar de forma ludica, por meio de jogos, dinamicas ou do uso de
tecnologias, por exemplo. Nesse sentido:

As ferramentas tecnologicas como Tablets, lousas interativas e aplicativos, estdo
mudando o cenario educacional em nosso pais. Ainda refor¢a que o ambiente escolar
estd sofrendo trés etapas de mudanga. A primeira ¢ a utilizagdo da digitalizagdo de
documentos, otimizando e melhorando os processos, a segunda etapa ¢ inserindo a
tecnologia, abrindo laboratdrios conectados a internet e a terceira etapa ¢ a alteracdo
do plano pedagogico, sofrendo mudangas significativas, realizando atividades online
adaptadas com as presenciais. (SEGANTINI, 2014, p. 28).

Nas aulas de Ciéncias que leciono, gosto de utilizar videos e documentdrios para
dinamizar o processo de ensino, € percebo uma grande aceitagdo e participacdo dos estudantes
nesses momentos, o que representa um indicio de que os estudantes possuem acentuado
interesse nesse tipo de tecnologia, coadunando com o apontado por Vieira (2017) em sua
pesquisa A contribuicdo da produgdo de videos digitais por discentes de uma escola
municipal na constru¢do do conhecimento contextualizado no ensino de ciéncia.

O quadro de desmotivagao, constatado mediante a observacao desta pesquisadora nas
aulas, e o resultado dos questionarios fizeram-me refletir as praticas que utilizo como docente.
Nesse sentido, comecei a perceber o que os estudantes mais gostavam de fazer e notei que o
celular ¢ algo que os atrai muito, seja para jogo ou acesso a redes sociais. Constatei também
que alguns estudantes estavam brincando de fazer alguns videos de dangas durante o recreio e
horario de almogo, entdo percebi que poderia utilizar essa pratica em minhas aulas, em que os
estudantes poderiam produzir videos sobre sua realidade associados ao conteido a ser
trabalhado na disciplina curricular intitulada Estudo Dirigido. Além disso, ¢ muito importante
incentivar em sala de aula o uso do celular, computador, softwares e internet para a realizagao
de praticas, trabalhos, pesquisas, atividades em grupo etc.
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Busco trazer, como uma proposta de intervencdao para motivar os estudantes
participantes desta pesquisa, a utilizagdo da ferramenta de video como uma estratégia para a
promocgdo da aprendizagem dos estudantes. A escolha da ferramenta de video instiga no
estudante a autonomia, dinamiza as aulas, possibilita a utilizagdo das tecnologias (celular,
computador e softwares de edigdo de video), sem contar que tenho bastante afinidade com
esse tipo de ferramenta, cuja experiéncia foi adquirida como estudante e professora

Levando em conta as possibilidades de execugao deste estudo, percebi que era viavel a
sua execug¢do, pois a maior parte dos estudantes possui celulares modernos e notebooks para a
edi¢ao dos videos.

Como profissional, penso que a producao de videos contempla uma visdo pedagdgica
inovadora, oportunizando uma interagdo com os estudantes ao utilizar essa ferramenta, com o
objetivo de promover um aprendizado mais significativo, contribuindo para um ensino mais
interativo e atrativo, unindo a teoria a pratica, colocando o estudante como protagonista de
seus pensamentos, visdo de mundo e realidade.

3.3 Campo da Pesquisa e a Educacio do Campo

Esta pesquisa foi realizada no Centro Estadual Integrado de Educagdo Rural de Aguia
Branca, Inser¢io Regional (CEIER-AB), localizado no municipio de Aguia Branca, no
noroeste do estado do Espirito Santo (ES) e trata-se de uma institui¢do de ensino do e no
campo. O conceito de educa¢do do campo tem sido discutido por muitos pesquisadores,
Caldart (2007) afirma que o conceito de educagdo do campo deve ter um fundamento logico,
levando em conta as circunstancias ¢ especificidades das populagdes do campo. No Decreto
n.°7.352 de 2010, seu art.1°, § 1°, inciso I, identifica a escola do campo como: “Aquela
situada em 4rea rural, conforme definida pela Fundagdo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE), ou aquela situada em area urbana, desde que atenda predominantemente a
populacdes do campo.” (BRASIL, 2010).

No entanto, a educagao do campo nao pode ser entendida dessa forma, pois ¢ sabido
que existem muitas escolas que estdo no campo, mas nao fazem educagdo do campo. Fazer
educagdao do campo ¢ criar metodologias e praticas de ensino que valorizem e atendam a
realidade dos estudantes. Muitas escolas localizadas em zona rural ofertam um ensino que nao
atende aos estudantes, com praticas e metodologias adotadas na escola urbana. Nesse sentido,
Caldart (2007, p. 261) completa: “a educagao do campo nao € para nem apenas com, mas sim,
dos camponeses, expressao legitima de uma pedagogia do oprimido.” O Decreto supracitado
ainda define as populag¢des do campo como:

Agricultores familiares, os extrativistas, os pescadores artesanais, os ribeirinhos, os
assentados e acampados da reforma agraria, os trabalhadores assalariados rurais, os
quilombolas, as caigaras, os povos da floresta, os caboclos e outros que produzam
suas condi¢cdes materiais de existéncia a partir do trabalho no meio rural. (BRASIL,
2010).

A populacdo camponesa, juntamente com os movimentos sociais pela busca de uma
educagdo do campo, busca uma escola que valorize a identidade, o trabalho e a cultura para
uma escolariza¢do apropriada no campo. O CEIER-AB/ES ¢ uma escola que busca uma
interagao entre homem e natureza, onde a constru¢ao do conhecimento ¢ baseada na realidade
do estudante, em que o ato de aprender ¢ direcionado a atividades sociais, historicas e criticas,
com o objetivo de praticar a educacao no/do campo para filhos de pequenos agricultores e
assentados, ofertando uma educacdo que atenda a esses estudantes, proporcionando a
integragdo e aproximacao entre escola, familia e comunidade. Em sua metodologia, o CEIER—
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ABJES busca oferecer uma educagao apropriada as caracteristicas da realidade dos estudantes,
considerando os aspectos culturais, religiosos, sociais, comunitarios, conflituosos e politicos,
favorecendo o estudante do campo em sua formacao integral.

3.3.1 [Insercdo regional

O municipio de Aguia Branca esta localizado a 209 quilémetros de distancia da capital
Vitoria e se destaca por sua topografia, que ¢ caracterizada por grandes elevagdes
montanhosas, além de apresentar um clima quente o ano todo e poucos dias frios no inverno.
Segundo dados do IBGE de 2018, Aguia Branca possui uma populagdo de 9.653 habitantes
em uma area de 454,448 km?.

Figura 1 — Localizagio da cidade de Aguia Branca no mapa do Espirito Santo
Fonte: site Wikipédia.*

Ainda segundo dados do IBGE, o municipio de Aguia Branca foi colonizado por
imigrantes poloneses em 1925, dando origem a vila onde hoje se localiza a cidade. O museu
Casa Polonesa retrata a cultura local, sendo o nome do municipio — Aguia Branca —
inspirado no simbolo da nacao polonesa que se estende desde a Idade Média.

¥ Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%81guia_Branca. Acesso em 11 abr. 2020.
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Figura 2 — Museu Casa Polonesa
Fonte: site Guia das Artes.’

A economia no municipio ¢ baseada na producdo do café conilon (Cofeeacanephora),
seguido da criagdo de gado, producdo de banana, mandioca, cacau, pimenta do reino, citrus,
feijdo, coco, maracujda e mamao. Outra atividade econdOmica ¢ a extracdo de rochas
ornamentais, como granito € marmore, que sao exportados para varios paises do mundo.

Sob a jurisdi¢do da Secretaria de Estado da Educagdo (SEDU), em parceria com a
Secretaria Estadual de Agricultura (SEAG) e com a Prefeitura Municipal de Aguia Branca, o
Centro Estadual Integrado de Educagdo Rural de Aguia Branca, conta, atualmente (2020),
com 144 estudantes matriculados no ensino fundamental e 65 no ensino médio integrado,
sendo que sua principal caracteristica ¢ a formagdo humana, tendo como foco em principios
agroecologicos.

A escola possui uma propriedade agropecudria de 20 hectares com infraestrutura para
o desenvolvimento de atividades produtivas, como: pocilga, aviarios, horta, estufas, cozinha
industrial, UDEP (Unidade de Demonstracdo, Experimentacdo e Producdo), minhocario,
apiario, trilha ecologica, entre outros. Além de ambientes propicios a capacitagao profissional
nas areas de: irrigagdo e drenagem, armazenamento, constru¢des rurais, solos e praticas
conservacionistas, zootecnia, desenho topografico, agricultura, agroindustria, agroecologia,
crédito e planejamento agricola, bem como administracdo rural. A escola dispde também de
um laboratério de informatica com internet, facilitando, assim, o desenvolvimento da
informatica aplicada & agricultura. O Centro Estadual Integrado de Educacio Rural de Aguia
Branca encontra-se localizado na comunidade Sao Pedro, que fica distante 12 quilémetros da
cidade.

O CEIER-AB/ES atualmente atende a estudantes que sao filhos de agricultores, os
quais, em sua maioria, sdo pertencentes a agricultura familiar ¢ moradores das comunidades
rurais de quatro municipios: Aguia Branca, Sio Gabriel da Palha, Nova Venécia e Séio
Domingos do Norte.

Segundo dados extraidos do Plano de Desenvolvimento Interno (PDI, 2018) da
instituicdo, € possivel alcancar um desenvolvimento social da regido, que abrange, na sua
totalidade, 20 comunidades com aproximadamente 650 familias. O CEIER de Aguia Branca

Disponivel em: https://www.guiadasartes.com.br/espirito-santo/aguia-branca/museu-do-imigrante-polones.
Acesso em: 15 out. 2020.
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possui ainda oito linhas de transporte escolar que atendem diariamente as necessidades de ida
e vinda dessas familias ao Centro Escolar.

3.3.2 Historico do CEIER-AB

O Centro Estadual Integrado de Educacdo Rural foi fundado em 1983, pela Secretaria
de Estado da Educacdo e¢ Cultura, em convénio com o MEC — Ministério da Educagao e
Cultura, e foi instalado em trés municipios do estado do Espirito Santo: Aguia Branca, Vila
Pavao e Boa Esperanca.

Figura 3 — Bandeira do CEIER-AB/ES

Fonte: acervo particular da autora (2020).

Segundo o PPP, o CEIER foi criado na década de 1980, no final da Ditadura Militar,
quando o Espirito Santo tinha como vetor econdomico a monocultura do café e buscou
responder aos interesses do governo. Naquela época, em funcdo da entrada macica de
agroquimicos nas lavouras de café, da implantacdo de novas tecnologias e do substancial
preco do produto no mercado internacional, houve um estimulo do desaparecimento do tipo
de agricultura que se praticava em boa parte das pequenas propriedades rurais — a
monocultura do café. Passava-se rapidamente, entdo, para uma expressiva monocultura do
café do tipo conilon. Isso era, na verdade, a materializagdo profunda dos interesses da
Revolugdo Verde no Espirito Santo. Nesse mesmo contexto, outra monocultura ganhava
visibilidade muito grande: o plantio exagerado de eucalipto para a fabricagdo de celulose.

O CEIER nasceu, na verdade, num contexto de efervescéncia dos movimentos sociais,
da gestacdo de um novo sentimento de educacdo, de reforma agraria, de politicas publicas e
de repensar questdes importantes como o estado de direito, cidadania, relacdes de género e
meio ambiente.

Com certeza, o CEIER nao tinha esse contexto, mas, por meio dos professores que
lecionaram neste periodo, foi atribuida essa perspectiva, com o objetivo de despertar no
imaginario dos estudantes um novo modo de viver a relagdo com a natureza, de organizar a
vida da pequena propriedade, de resgatar seus valores que estavam sufocados nos escombros
e residuos da revolucao verde e que sao importantes num trabalho de educacao que tem como
preocupagdo a leitura da terra, fora do contexto mercantilista, mas de sustentabilidade e
qualidade de vida da familia.
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O CEIER-ABV/ES ¢ uma escola que funciona em tempo integral, criada para filhos de
agricultores, a qual promove o ensino dos anos finais do ensino fundamental, oferecendo
formacdo das disciplinas da Base Nacional Comum Curricular (Lingua Portuguesa,
Matematica, Histéria, Geografia, Ciéncias, Educagdo Artistica, Educacdo Fisica, Educacao
Religiosa, Inglés) e formagdo especial das disciplinas da Area Técnica (Agricultura I
(Horticultura), Agricultura II (Fruticultura), Agricultura III (Culturais anuais e perenes),
Zootecnia ¢ Economia Doméstica, além das disciplinas que fazem parte da integracao
curricular especifica da escola, que sdo a de Estudo Dirigido e das Oficinas, que tém como
principal objetivo despertar nos estudantes os talentos, aptidoes e habilidades, possibilitando o
desenvolvimento da criatividade.

A partir de 2008, os Centros passaram a ofertar a EPTIEM (Educagdo Profissional
Técnica Integrada ao Ensino Médio), sendo que, no CEIER-AB, foi implantado o ensino
médio integrado com o curso técnico em Agropecuaria, que ¢ de extrema importancia para o
desenvolvimento da sustentabilidade no campo, com a pratica da Agroecologia e a formagao
humana.

A partir do ano letivo de 2014, o CEIER foi reconhecido como escola de tempo
integral, conforme Portaria n.° 009-R, de 29/01/2014, que estabelece diretrizes e formas de
organizagdo para funcionamento do Ensino Médio em Tempo Integral (EMTI) nas escolas da
rede publica estadual de ensino, a partir do ano letivo de 2013.

O CEIER-AB funciona também como um centro de integragdo entre os agricultores e
os estudantes, com parcerias com a AAFASP (Associagdo dos Agricultores Familiares de Sao
Pedro), MPA (Movimentos dos Pequenos Agricultores), MST (Movimento Sem Terra),
Instituto Capixaba de Pesquisa, Assisténcia Técnica e Extensdo Rural (Incaper) e outras
instituicdes parceiras locais. Os estudantes recebem os ensinamentos adequados a sua
realidade, por meio da contextualizagao dos contetidos curriculares que sao trabalhados em
sala de aula.

3.3.3 Metodologia: CEIER-AB

O CEIER-AB possui uma metodologia propria que nao ¢ reconhecida pela Secretaria
de Estado da Educagdo, mas ¢ trabalhada com muita responsabilidade por todos os
profissionais da instituicdo € membros da comunidade. De acordo com o PDI (2018), o papel
da instituicdo ¢ estimular a autoconfianga, o pensamento critico, a iniciativa, a criatividade, a
cooperacdao, a responsabilidade, o respeito a natureza e ao semelhante, valorizando as
potencialidades individuais e efetivando uma educacdo diferenciada que privilegie os filhos
de agricultores familiares e que tenha como filosofia a Agroecologia.

O CEIER-AB adota a proposta de temas geradores que sdo trabalhados durante o ano
letivo, de forma integral, onde sdo desenvolvidas varias atividades, proporcionando aos
estudantes uma formacao participativa no processo historico de sua comunidade.

Quanto aos temas geradores, eles sdo trabalhados na disciplina Estudo Dirigido, em
que o professor regente prepara aulas baseadas no método ver—julgar—agir—celebrar. Sobre o
referido método, cabe explicar que o momento de Ver, aplicado ao tema gerador, consiste na
leitura da realidade; o de Julgar consiste na reflexdo sobre os problemas observados; o de
Agir ¢ o momento de fazer algo concreto e transformador € o de Celebrar ¢ o momento de
culminar e contemplar as atividades realizadas.

Em Pedagogia do Oprimido (2005), Freire destaca que o ato educativo deve ser
significativo e libertador, que se realiza pela conscientizagdo e contextualizagdo de temas de
relevancia para os individuos envolvidos, em um processo de aproximacao critica da realidade
concreta, por meio da compreensao, reflexdo, criticidade e acdo. Ainda enfatizado pelo autor,
em A importancia do ato de ler (2001), destaca que a leitura nao pode ser mecanizada, mas

38



desafiadora, que contribui para uma analise da realidade na sociedade em que vivemos, ndo se
tratando apenas de estudar um tema, mas de atribuir sentido e criticidade ao que se estuda.

Nesse contexto, o método ver—julgar—agir—celebrar poderd dialogar positivamente
com a ideia de tema gerador, proposta por Paulo Freire. Abaixo, segue a tabela 1 com a
divisdo dos temas geradores adotadas pelo CEIER—AB por trimestre:

Tabela 1 — Tema gerador por trimestre

Tema gerador Trimestre

Agua 1° Trimestre
Solo e Questdo Agraria 2°Trimestre
Agroecologia 3° Trimestre

Fonte: produzida pela autora (2020).

Além dos temas geradores, cada turma possui um subtema para ser desenvolvido pelo
professor na aula da disciplina Estudo Dirigido, como ¢ mostrado na tabela 2 abaixo:

Tabela 2 — Subtema por turma

Subtema Agroecologia

6° ano Seres Vivos

7° ano Biodiversidade e Floresta

8° ano Sistema Agroflorestal

9° ano Manuteng¢ao do solo/Revolugdo Verde
1% série Permacultura

2% série Desmatamento e Cultura Local

3* série Codigo Florestal

Fonte: PDI do CEIER-AB (2018).

Assim, as atividades realizadas culminam em um portfélio denominado Caderno da
Realidade, no qual os estudantes expressam nelas a sua realidade, visdo de mundo e o cuidado
com 0 meio em que vivem.

De acordo com Silva (2008), o método ver—julgar—agir—celebrar esta associado ao
sacerdote catolico chamado Leon Joseph Cardjin, que, em 1924, fundou a agdo catolica, que
tinha o objetivo de oferecer o operariado dentro dessa metodologia de ver—julgar—agir—
celebrar.

Nesse sentido, a parte do conhecimento voltada para as relagdes sociais e reflexdes
politicas, econdmicas e morais se resumia na formacdo de liderancas que poderiam dialogar
pela tomada de decisdo da centralidade de sua postura inicial, com discussdes e reflexdes na
Igreja na América Latina. Durante a ditadura militar, surge a Agdo Catdlica Especializada no
Brasil, com o objetivo de organizar alguns movimentos eclesiasticos e populares.

Segundo Silva (2008), na década de 1940, Dom Helder Camara oportunizou uma nova
perspectiva para a Agao Catolica Nacional, sendo que a constituicdo de 1946 criou uma
concep¢do para a educagdo nacional. Com o processo de industrializagdo, surge um
contingente de operarios e, diante disso, Dom Helder Camara passou a priorizar o trabalho
com a juventude a partir do método ver—julgar—agir—celebrar.

As herangas que a Acdo Catodlica Especializada deixou sao a utilizagdo do método
ver—julgar—agir, a busca de uma pratica da realidade concreta, considerando
questdes sociais e politicas, a formag@o na acdo, a descoberta da necessidade de se
lutar pela transformagdo das estruturas sociais, 0 uso — pelos grupos — de espagos de
revisdo da vida e de pratica, a compreensdo da fé vivida no engajamento social, a
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descoberta ¢ a opgdo pedagdgica pelos grupos e o despertar para o protagonismo
juvenil. (DICK, 2003, p. 280).

No contexto da educacao do campo, o método tem o objetivo de realizar um trabalho
voltado para a realidade camponesa, buscando, dessa forma, atender a comunidade escolar e,
assim, contribuir para uma maior aproximagdo entre escola, familia e comunidade,
estabelecendo vinculos para o sucesso na aprendizagem e na vida social dos estudantes.

A partir da visdo de Silva (2008), “O método ver—julgar—agir—celebrar, antes de tudo,
¢ um método de analise da realidade social na qual as pessoas estdo inseridas.” E a realidade
sensivel, fonte de todo o conteudo do conhecimento, devolvido para a realidade de modo
organizado, sistematizado pelo pensamento, servindo como forma de explicagdo do mundo
vivenciado pelo estudante, o que dialoga com a pratica de producao de videos.

3.4 A Producio de Videos no Método Ver—Julgar-Agir-Celebrar

Como citado acima, esta pesquisa foi desenvolvida no 3° trimestre de 2019, seguindo
o calendério do ano letivo da Secretaria de Estado da Educacdo do Estado do Espirito Santo
(SEDU/ES), aplicada ao método ver—julgar—agir—celebrar, a partir do tema gerador
Agroecologia, adotado pelo Centro Estadual Integrado de Educacio Rural de Aguia Branca—
ES (CEIER-AB/ES) nas aulas da disciplina Estudo Dirigido.

Sendo assim, as atividades foram organizadas conforme demonstrado na tabela 3 a
seguir:

Tabela 3 — Organizagdo das atividades

3° trimestre

01/09/2019 a 12/12/2019

Momento de Ver

02/09/2019 a 06/09/2019

Proposta da atividade para os estudantes

09/09/2019 a 13/09/2019

Motivacdo: Tema gerador Agroecologia

16/09/2019 a 20/09/2019

Desenvolvimento do subtema com as
turmas

Momento de Julgar

23/09/2019 a 27/09/2019

Quais problemas identifiquei? Por que
esses problemas existem?

30/09/2019 a 04/10/2019

Qual problematica sera elaborada no
video?

Momento de Agir

07/10/2019 a 11/10/2019

Elaborag¢ao do roteiro

14/10/2019 a 01/11/2019

Gravagao dos videos

04/11/2019 a 15/11/2019

Edi¢do dos videos

Momento de Celebrar

18/11/2019 a 22/11/2019

Exibicao dos videos para a turma

25/11/2019 a 29/11/2019

Exibi¢do dos videos para toda a escola

02/12/2019 a 06/12/2019

Aplicacdo de questiondrios (Anexo A)

Fonte: produzida pela autora (2020).
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Diante disso, passa-se a abordar sobre as etapas do método ver—julgar—agir—celebrar e
as inquietacdes surgidas no decorrer de cada atividade.

3.4.1 Tempo de Ver

Ao comegar uma a¢do educativa ou um planejamento, necessario se faz, inicialmente,
conhecer adequadamente a realidade a ser estudada, pois, a partir de tal analise desse
contexto, serdo encontrados muitos sinais da agdo educativa que auxiliardo no
desenvolvimento do planejamento das praticas metodologicas a serem aplicadas. Nesta
pesquisa, teve-se inicio, na primeira semana, quando da proposi¢do do tema gerador
“Agroecologia” aos estudantes, que eles utilizassem a ferramenta de producdo de videos.
Logo surgiram varios questionamentos: “Noés vamos produzir os videos?”, “Em que
local?”,“Vamos filmar também?”,“Como serdo divididos os grupos?”,ao serem sanados,os
questionamentos dos estudantes, eles se mostraram muito entusiasmados.

Na segunda semana, foi realizada a motivacdo com os estudantes sobre o tema gerador
Agroecologia, com duas aulas tedrico-dialogadas sobre a tematica e materiais preparados com
linguagens diferentes para cada turma participante da pesquisa.

Na terceira semana, ocorreu a provocagdo sobre o subtema do tema gerador
Agroecologia, em que, na turma do 8° ano do ensino fundamental, foi trabalhado o subtema
Sistema Agroflorestal e, na 2% série do ensino médio técnico em Agropecuadria, foi trabalhado
o subtema Desmatamento e Cultura Local. Essa etapa favoreceu a constru¢ao de uma andlise
critica de mundo, de educagao do campo e foi um momento em que se realizou uma leitura de
sua propria realidade dentro do tema e do subtema.

3.4.2 Tempo de Julgar

E o momento de refletir sobre a sociedade que queremos (a construgdo de um marco
de valores). Julga-se a realidade com os olhos do pequeno agricultor, do assentado, do
desfavorecido, tendo como base uma pedagogia emancipatoria/libertadora (PDI, 2018).

Na quarta semana, foram realizadas duas aulas dialogadas sobre o subtema, para
refletir, comparar e julgar a realidade vista no tempo de Ver, com valores relacionados a
Agroecologia. Metodologicamente, a primeira aula dessa semana foi destinada a uma analise
teorico-dialogada sobre os subtemas e a segunda destinou-se a um debate e troca de ideias as
quais os estudantes desenvolveram até o momento.

Na quinta semana, os estudantes desenvolveram a problemética que abordou nos
videos ¢ foram realizados acordos com relacdo a nota e a avaliacdo da atividade. Ficou
acordado que a avaliacdo seria feita pelos proprios estudantes e a nota seria a média dessa
avaliacdo, valendo a nota da pratica do tema gerador equivalente a cinco pontos. A avaliagdo
foi realizada pelos estudantes ap6s a exibi¢ao dos videos para a turma. Ficou combinado que a
propria turma iria se organizar com relagao a divisdo dos grupos para a realizacao da pratica,
além disso, em comum acordo, os estudantes decidiram que cada video poderia ter, no
maximo, 12 minutos de durac¢ao e, no minimo, 2 minutos.

3.4.3 Tempo de Agir

E o momento de agir e de colocar em prética a agdo organizada, de selecionar ¢
programar as atividades que serdo realizadas.

ApoOs organizar as ideias e fazer a divisdo dos grupos, na sexta semana, os estudantes
realizaram a constru¢do do roteiro do video, que ¢ um guia de trabalho que sera utilizado
durante toda a producdo, sendo de fundamental importancia para a gravagdo das cenas.
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Seabra (2016) ressalta que “O roteiro nada mais ¢ do que uma composi¢ao escrita das cenas
da historia a ser contada usando uma série de descrigdes detalhadas das imagens e sons”.
Cada grupo recebeu copias de roteiros em branco para que o organizasse da melhor forma
possivel (tabela 4).

Tabela 4 — Roteiro

Cena

Descrigao da cena Descrever como a cena ocorre.

Local Identificar o local de gravacdo da
cena.

Estudantes Listar o nome dos estudantes
envolvidos na cena.

Observagdes Identificar nomes dos atores,

figurinos e falas.

Fonte: produzida pela autora (2020).

Na sétima, oitava e nona semanas, os grupos realizaram a gravag¢ao dos videos.
Algumas cenas foram gravadas no ambiente escolar e outras fora do ambiente escolar, em
casa de moradores antigos da comunidade e na vizinhanga da escola. No ambiente escolar, a
gravacao dos videos aconteceu nos horarios de intervalo e, fora do ambiente escolar, durante
os fins de semana. Os estudantes utilizaram seus proprios celulares para realizar a gravacao
das cenas previstas no roteiro.

Ap0s realizar o processo de gravagao das cenas, veio o momento da edi¢dao. Devido a
esse fato, nas semanas seguintes (décima e décima primeira), os estudantes realizaram a
edicdo dos videos, cujos grupos decidiram por se reunir na residéncia de um dos integrantes
para realizar tal acdo. Vale ressaltar que todos os grupos utilizaram o aplicativo de edi¢do de
video Windows Movie Maker, que ¢ um software de facil manuseio e acesso, disponivel em
varias versdes para download na internet.

Marques (2005, s.d.) destaca: “O Windows Movie Maker ¢ uma potente, mas, ao
mesmo tempo, simples aplicagdo de edicdo de video incluida no sistema operativo Windows
XP.” Existem outros softwares de edi¢do de videos gratuitos na internet, como Final Cut Pro
X, iMovie, Adobe Premiere Pro CC, entre outros.

Nesse sentido, destaca-se que o Windows Movie Maker apresenta uma vantagem com
relacdo aos programas citados acima, pois possui interface muito simples e esta traduzida
para a lingua portuguesa, além disso, ele traz diversos efeitos e transicdes € ndo necessita de
um computador potente para ser executado, facilitando a edigdo dos videos pelos estudantes.

3.4.4 Tempo de Celebrar

E imprescindivel contemplar as conquistas realizadas, reconhecendo que a realidade, a
identidade e os cuidados com o meio ambiente sdo de suma importancia, portanto, na décima
segunda semana, foi realizada a exibi¢do dos videos para a turma. Os grupos entregaram os
videos prontos na data marcada e os estudantes se mostraram euforicos € ansiosos para
assistirem ao trabalho dos colegas. Apos a exibi¢do dos videos, os estudantes puderam avaliar
as produgdes, momento este em que a pesquisadora entregou para cada estudante uma folha,
contendo um quadro (Anexo C) com os seguintes critérios: O video despertou seu interesse?
O video foi criativo? A linguagem utilizada ¢ acessivel? O contetido faz parte da proposta do
tema gerador Agroecologia? Existem erros evidentes? A qualidade da imagem e do som ¢
boa? Cumpriu o tempo estabelecido?
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Apesar de referido feedback avaliativo ndo compor o planejamento inicial desta
pesquisa, vislumbrou-se, naquele momento, ser uma ferramenta essencial para verificar se a
pratica adotada com a produgdo de videos pelo método ver—julgar—agir—celebrar estava
alcangando os objetivos tragados, o que levou a esta pesquisadora a elaborar, imprimir e
aplicar o referido material (Anexo C).

A média para nota foi calculada com base na avaliacdo feita pelos proprios estudantes.
Durante a exibi¢ao dos videos e posterior avaliagdo, foi perceptivel a satisfacao no olhar dos
estudantes. Na semana seguinte, os videos foram exibidos para a escola na culminancia das
atividades realizadas no trimestre.

Figura 4 — Exibicdo dos videos
Fonte: acervo particular da autora (2020).

Durante a exibicdo dos videos para a escola, os estudantes de outras turmas
parabenizaram os colegas que fizeram parte da atividade. Além disso, um questionamento
muito interessante que emergiu de alguns estudantes ¢ se a turma deles também realizaria a
atividade no ano seguinte, algo que demonstra que a atividade surtiu efeitos positivos.
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4 CAPITULO 4

RESULTADOS E DISCUSSOES

A partir da aplicagdo do método ver—julgar—agir—celebrar, busca-se adotar um modo
de abordagem em sala de aula que permita fazer acontecer agdes efetivas de educacdo que
objetivam promover mudancas: de vida, do mundo e das relagdes, a partir de temas geradores
significativos e que facam despertar o interesse dos estudantes, motivando-os por meio da
construgdo de seu conhecimento.

Assim, para a realizagdo da atividade, os grupos se dividiram de acordo suas
necessidades (tabela 5). A turma do 8° ano optou por fazer apenas um video, pois relatou que
alguns estudantes residem em comunidades distantes e isso poderia ocasionar a exclusao de
alguns integrantes. A turma da 2% série optou por dividir os grupos por comunidades vizinhas,
independentemente do nimero de participantes.

Tabela 5 — Grupos

8° Ano 1 grupo
Grupo 1 21 estudantes
27 Série 3 grupos
Grupo 1 9 estudantes
Grupo 2 4 estudantes
Grupo 3 3 estudantes
Total 37 estudantes

Fonte: produzida pela autora (2020).

A turma do 8° ano produziu um video nas dependéncias da escola e propriedades
vizinhas. Para a escrita do roteiro do video, os estudantes tomaram como base as informagoes
constantes na Cartilha Meio Ambiente, do Sistema Agroflorestal do Instituto Capixaba de
Pesquisa, Assisténcia Técnica e Extensdo Rural.

O video foi gravado e editado pelos estudantes durante os intervalos de aula. Seu
enredo apresenta a narrativa que tem inicio em uma sala de aula, em que o professor faz a
explicagdo sobre Sistema Agroflorestal (SAF), na sequéncia, um grupo de estudantes se
desloca at¢é o SAF de um dos pais dos educandos, momento em que varios aprendizados
ocorrem e curiosidades sdo despertas.

O grupo 1 da 2* série produziu um video para chamar a atengdo sobre os aspectos
culturais e ambientais da comunidade onde vivem. Com um toque de humor, os estudantes
apresentaram o jornal intitulado “Segunddo Niws”, com direito a entrevista de um morador
antigo desse lugar.

No grupo 2 da 2° série, os estudantes levantaram questdes ambientais, entrevistaram
moradores antigos de suas comunidades, abordaram fatores culturais, ambientes, religiosos e
historicos de sua comunidade.

No grupo 3 da 2? série, produziu um video abordando a problematica da estiagem na
regido, relacionando a fatores ambientais, utilizacdo da agua por irrigagcdo, evidenciando a
importancia dos cérregos das regides em questao.

Mediante a coleta dos dados retirados do questiondrio semiestruturado, preenchido no
dia 3/12/2019, por 37 estudantes, contendo 15 perguntas do tipo semiestruturadas, que, na
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concep¢do de Minayo (2003), ¢ um conjunto de perguntas previamente planejadas, teve-se
como propdsito avaliar a producdao de videos como ferramenta pedagogica no processo de
aprendizagem, utilizando, ainda, as observacdes anotadas no caderno de campo.

Dos estudantes participantes da pesquisa, um total de 33 possuia aparelho celular com
camera fotografica e quatro ndo os tinha. Mesmo residindo em zona rural, vinte e oito
estudantes do total apresentado tinham acesso a internet em suas casas, pois, atualmente, esse
tipo de tecnologia tem estado presente tanto em zonas urbanas como rurais.

Costa e Souza (2017) afirmam que o mundo ¢ absurdamente interativo, ndo podendo a
escola fugir dessa onda tecnologica que estd presente no cotidiano das pessoas, porém ¢
importante destacar que ndo ¢ uma regra. Esta pesquisa relata a realidade dos estudantes e da
regido em questdo, mas ¢ sabido que, em muitas regioes do Brasil e até regides vizinhas a essa
apresentada, existem pessoas totalmente isoladas com relagdo a esse tipo de tecnologia. O
acesso a internet se tornou meio de acesso a programas sociais, além de facilitar as
oportunidades e capacidades de realizar seus direitos, como educagdo, saude, protecdo e
participagao.

Com a pandemia de Covid-19, para cumprir as normas sanitdrias de isolamento social,
as escolas brasileiras adotaram o ensino remoto, no entanto, muitas criancas ¢ adolescentes
ndo possuem acesso aos recursos supracitados anteriormente, sofrendo, assim, os impactos
sociais da pandemia, incluindo o aumento da desigualdade no acesso a direitos. Essa exclusao
gera desigualdade social, que estd cada vez mais gritante no Brasil em tempos de crise dos
direitos sociais ¢ humanos que deveriam ser garantidos, mas que estdo sendo cortados em
nome de um suposto ajuste fiscal e econdmico, cortes esses que sacrificam a parcela mais
vulneravel da populagdo brasileira e mantém privilégios dos que detém o poder.

Desse modo, o acesso a internet e aos recursos tecnologicos ¢ fundamental para os
estudantes que nasceram e cresceram em um mundo digital e globalizado.

Quanto a percepcao dos estudantes sobre a pratica docente com o uso de NTICs, trinta
e cinco estudantes relataram que os professores utilizam tecnologias em sala de aula,
evidenciando-se que eles ligam o conceito de tecnologia aos meios eletronicos como celular,
data show, televisdo, computador e internet, conforme se verifica no grafico 5.
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Grafico 5 — Os professores ja fizeram uso de tecnologias em suas aulas?
Fonte: produzido pela autora (2020).
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A palavra tecnologia ¢ de origem grega: fekne e significa “arte, técnica ou oficio”. Ja a
palavra logos significa “conjunto de saberes”. Segundo o dicionario Aurélio (1999),6 um
conjunto de técnicas, métodos e processos especificos de uma ciéncia, oficio ou industria.
Professores e estudantes utilizam vérios tipos de tecnologia em sala de aula, como giz, caneta
e caderno, por exemplo. Entretanto, como afirma Moran (2007), “O mundo fisico e virtual
ndo se opde, mas se complementam, integram, combinam numa interagdo cada vez maior,
continua, inseparavel”. A escola, por meio dos seus agentes educacionais, precisa entender
que as Novas Tecnologias da Informacdo (NTCIs) sdo de suma importancia nas praticas
pedagdgicas, pois nao € possivel separar a sociedade e o uso da internet.

E preciso criar possibilidades para estudantes desenvolverem o uso desse tipo de
tecnologia em sala de aula. Contudo, Freire (2006) afirma: “Nao basta saber ler que Eva viu a
uva. E preciso compreender qual a posi¢io que Eva ocupa no seu contexto social, quem
trabalha para produzir a uva e quem lucra com esse trabalho.”, ou seja, a diferenca esta em
como o professor traz essas tecnologias em suas praticas, a utilizacdo de qualquer tipo de
tecnologia como metodologia ou ferramenta de ensino deve ser contextualizada, baseada na
realidade do estudante, no curriculo, no contetido, seguindo uma sequéncia logica.

Todos os estudantes concordaram que o uso de tecnologias em sala de aula motiva e
desperta o interesse dos estudantes frente aos conteudos estudados, seja pelo resultado
positivo apresentado no feedback avaliativo realizado pelos educandos ao final do projeto
(Anexo C) ou ainda conforme as respostas sobre motivacdo pertinentes ao questionario
constante do Anexo A deste trabalho, conforme se depreende do grafico a seguir:

12

10

o [Se] R =) [+.2]
> 1l

@ on (\bo @,59 & Qéga R & %,ga
&P @ @ \O & \O s 0 \©
@ o Q o > (8] W QL bO
< 2 ) & N N &
e A\ & (% A < Q o [8)
X & £ [ > @ ¥ @ x>
RS o > ’\- b 2 < e
h N g > \s 2 & R <
e J 0 N o
S s e 5 8 2 *
O & s & & & . 5y
r’b@ ng ’b@ 0@ {b\} _\\\% O\{\- (\O
N L% & 3 > &
&F <& & < > W < o
& N % e N o° ©
2 9 ) S » ) 2
& o Q& ) N O >
> Q & W 2 -3 e
J\Q o" 8] t}e" S ‘9‘2» ,bcj
<0 & W & <2 2 &
@ 3 2 & Q»?} N &3
¥
° & S & & S
> b@; O
o X W

Grafico 6 — Uso de tecnologias — Motivagao/interesse/contetido
Fonte: produzido pela autora (2020).

Os dados mostram que as tecnologias t€m um poder de transformar o processo de
aprendizagem, tornando as aulas prazerosas. Em concordancia com Moran (2007), educar, na
sociedade atual, obriga os docentes a reaprender e acompanhar as bagagens trazidas pelos
estudantes.
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Acompanhar as mudangas que acontecem ¢ importante, como ressalta Cortella (2014),
a novidade ¢ como as mudangas acontecem de forma acelerada, sendo o professor o agente de
transformagao nesse contexto. O foco deve ser a aprendizagem do estudante como um ser
integral, as tecnologias ndo resolvem os problemas de aprendizagem, mas aulas diferenciadas
e planejadas, com o auxilio das tecnologias, dinamizam esses momentos dificeis e cativam os
estudantes.

Assim, observa-se que os recursos em ambientes escolares sdo de péssima qualidade,
sendo um desafio para o professor. Leite e Ribeiro (2012) escreveram que, apesar dessas
dificuldades, nada impede que as tecnologias sejam utilizadas em favor do professor, de
forma a tornar as aulas mais interessantes na constru¢do do saber. Existem varias técnicas
para ensinar de forma dinamica, com o auxilio de novas tecnologias, como grupos interativos
de estudos, dinamicas, jogos, aulas dialogadas, entre outras.

Contextualizar a constru¢ao do conhecimento de forma a potencializar o aprendizado
construido por meio das experiéncias, realidades e possibilidades poderd promover o sucesso
em uma pratica, desconstruindo a ideia de educacdo bancaria criticada por Freire (2005), em
que a educacdo ¢ meramente a transmissdo de conhecimento, formando individuos
acomodados e sem forca critica de pensamento. Portanto, ndo vale atribuir a utilizagdo de
Novas Tecnologias da Informacdo (NTCIs) em sala de aula se a forma de ensinar continuar
sendo a bancaria.

Nao ¢ possivel ensinar e aprender como no passado, os estudantes tém acesso a
informacdes o tempo todo. Por exemplo, se ele quiser saber qual ¢ o nome da capital de um
pais, em alguns cliques, na tela do celular, ele descobre a resposta. Entdo, ¢ preciso criar e
repensar como se ensina e desenvolver situagdes-conflito com temas relevantes da sociedade
para construir uma aprendizagem de qualidade, que ¢ o objetivo de qualquer curriculo escolar.

O uso das tecnologias contribui consideravelmente para o desenvolvimento da
aprendizagem. Com o surgimento da cibercultura, as novas tecnologias e o ambiente escolar
devem ser sindnimos. A ferramenta de produgdo video utilizada de forma pedagogica trabalha
com varios tipos de tecnologias, desde as mais antigas até as mais modernas, como quadro,
pincel, caderno, camera fotografica, celular, computador, programas de edi¢do de video e
internet. Na atividade, os estudantes desenvolveram leituras, escreveram, realizaram pesquisas
e lidaram com essas novas tecnologias.

Benjamim (2009) expde a ideia de estimular o espectador a se tornar protagonista de
seu proprio discurso, sendo o ambiente escolar favoravel ao advento de pensamentos e ideias
para uma formagdo humana, ambiental e politica critica. Nesse contexto, a ferramenta
supracitada pode contribuir para a exposicdo da visdo de mundo do estudante dentro
determinado contetido disciplinar.

Dos estudantes, trinta e cinco se sentiram motivados a participar do processo de
producao de videos como atividade pratica do tema gerador, conforme se verifica no grafico a
seguir:
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Grafico 7 — Vocé se sentiu motivado a participar do processo de producao de videos?
Fonte: produzido pela autora (2020).

Atividades diferenciadas, como a ferramenta de produgdo de videos, despertam no
estudante a curiosidade, o interesse ¢ a vontade de fazer, propiciando caminhos para a
constru¢do da aprendizagem. Quando o estudante se sente motivado para realizar qualquer
tipo de atividade, o processo de aprender fica mais facil e prazeroso.

Dois estudantes ndo se sentiram motivados por serem timidos, porém esse tipo de
ferramenta propicia a participacdo de todos, independentemente de suas caracteristicas
pessoais, uma vez que, para a gravacdo de um video, ¢ preciso desenvolver um roteiro, pensar
nas cenas, montar estratégias de fala e cenario etc., o que possibilita aqueles estudantes que
ndo gostam de aparecer nos videos a desenvolverem papéis de protagonista em outras fungdes
no grupo, ou seja, todos sdo importantes desenvolvendo tarefas que se encaixam com suas
habilidades.

Para Hofer e Swan (2005), a producdo de videos expde grande potencial
fundamentador do uso da tecnologia na aprendizagem. Nessa perspectiva, Dabbagh e Bannan
(2005) destacam que os professores podem utilizar estratégias e ferramentas que contribuam
para a potencializar o processo de ensino-aprendizagem. Como enfatizam Bruno e Mattos
(2010), as tecnologias sdao recursos comuns de estudantes, professores, pais, € dos demais
membros da equipe escolar, podendo ser ponto chave para desconstruir a ideia de que eles
vivem em mundos desiguais, uma vez que usam recursos de aprendizagem distintos.

Continuando com os resultados da pesquisa, trinta e trés estudantes responderam que a
producao e edicdao dos videos estimularam o uso das tecnologias, conforme consta no grafico
a seguir:
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Grafico 8 — Durante o processo de producao de videos, vocé se sentiu estimulado a utilizar as

tecnologias com mais frequéncia?
Fonte: produzido pela autora (2020).

A produgdo de videos como ferramenta pedagogica realmente incentiva o uso de uma
série de tecnologias. Ao analisar esses relatos, € possivel notar que os estudantes precisaram
acessar a internet, realizar pesquisas e utilizar programas para edi¢dao de videos e demonstrou,
ainda, a possibilidade de aprimorar conhecimentos e, posteriormente, conseguir renda com
esse tipo de atividade, isso mostra uma aptidao por esse tipo de tecnologia.

Para Brown (1998, p. 39), “As limitacdes praticas de muitas atividades de producao
impedem que sejam oferecidas a maioria dos estudantes do ensino fundamental e médio”,
portanto, a ferramenta de video deve ser ofertada quando o professor conhece a realidade do
estudante e “enxerga” a viabilidade dessa atividade, quando todos os estudantes ou a maior
parte da turma possuem celular, acesso a internet e computador. Quando existe a
possibilidade, trazer esse tipo de ferramenta de ensino, principalmente para escolas
localizadas em zona rural, ¢ relevante, pois quebra aquele preconceito infundado de que o
residente em zona rural € esquecido, ignorante, ndo alfabetizado, excluido do mundo virtual
etc. Volto a dizer que ndo ¢ uma regra, mas um caminho para a construcao da igualdade e
respeito para com essas pessoas.

Estudantes do campo tém orgulho de sua realidade, de suas raizes, do famoso “ser da
roca”. Eles destacaram que os videos abordaram os seguintes temas:
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Grafico 9 — Quais sdo os assuntos abordados nos videos produzidos no seu grupo e em outros
grupos?
Fonte: produzida pela autora (2020).

A educacgdo bésica do campo, no contexto escolar, inegavelmente, deve ser pautada,
dentre outros pressupostos e abordagens pedagdgicas e didaticas, na difusdo, transmissao e
estimulos de conhecimento permeado da visdo de mundo e pensamento critico-analitico que
possibilite aos discentes ainda em estigio de formagdo do saber atuar de forma mais
preponderante e atuante na sociedade, inclusive, nas acdes de fortalecimento e no
reconhecimento dos direitos e garantias (PEREIRA, 2013; MARCHUSI, 2015).

A educacdo do campo busca formar pessoas preparadas para o mercado de trabalho
com pensamento critico, a partir de suas vivéncias e potencialidades, com foco na formacgao
humana de cada estudante, promovendo o respeito com o meio ambiente. Sempre
desenvolvendo metodologias e praticas com base na realidade dos estudantes, segundo o PPP
do CEIER-AB/ES, os temas geradores e subtemas foram formulados para serem
desenvolvidos a partir da realidade dos estudantes no método ver—julgar—agir—celebrar.
Nesse contexto, a educacdo do campo deve ser pautada na formagdo integral e
preponderantemente humanizada do estudante.

Como mencionado anteriormente, esses videos foram pensados a partir do tema
gerador Agroecologia e dos subtemas (8° ano: Sistema Agroflorestal / 2* série: Desmatamento
e Cultura Local), ressaltando que a tematica de cada video foi proposta pelos estudantes que
participaram desta pesquisa. Os dados mostram que os contetidos abordados nos videos sdo
condizentes com os temas propostos e desenvolvidos durante o periodo.

Trinta e sete estudantes concordaram que os videos sdo condizentes com a realidade
do local onde vivem, conforme apresentado no grafico a seguir:
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Grafico 10 — O assunto abordado pelo video ¢ condizente com a realidade do local onde vocé
vive?
Fonte: produzido pela autora (2020).

Um dos problemas identificados pelos estudantes foi a utilizagdo desenfreada de
agrotoxicos, que ¢ um dos grandes problemas na regido, uma vez que, mesmo sendo, em sua
maioria, agricultores familiares, estes utilizam tais produtos em suas propriedades. Outros
problemas abordados foram a estiagem na regido ¢ o desmatamento. Em contrapartida, eles
também fizeram um apelo ambiental e mostraram novas formas de se cultivar cuidando do
solo e dos recursos hidricos.

Desenvolver um olhar critico sobre a leitura de mundo foi um dos fatores relevantes na
formacdo ambiental desses estudantes, que, em sua maioria, serao futuros técnicos agricolas,
que poderdo vivenciar e colocar em pratica os conhecimentos adquiridos, levando em conta a
questdo ambiental, sendo vital a necessidade de produzir alimentos para abastecer a
populacdo, porém de forma a preservar o meio, uma vez que o ser humano ¢ totalmente
dependente dos recursos naturais.

Os 37 estudantes concordaram que a linguagem utilizada no video ¢ simples e de facil
compreensao, relatando ser popular, utilizada no dia a dia. As entrevistas e as proprias falas
dos estudantes foram simples e acessiveis, além disso, eles também afirmaram que o processo
de producdo de videos ajudou a compreender o contetido com mais facilidade. E o que se
verifica no grafico seguinte:
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Grafico 11 — O processo de produgdo de videos ajudou a compreender o contedo com mais

facilidade?
Fonte: produzido pela autora (2020).

A producdo de videos como uma ferramenta pedagdgica desenvolve nos estudantes
algumas caracteristicas para a construgdo da autonomia, da responsabilidade e da
proatividade, que sdo a base para o desenvolvimento da aprendizagem. Vale ressaltar que essa
ferramenta aplicada ao método ver—julgar—agir—celebrar, dentro do tema gerador
Agroecologia, contribuiu para a organizacdo de uma sequéncia logica no processo de
producao de videos, oferecendo a oportunidade de ser desenvolvido em etapas sequenciais,
requerendo planejamento, pensamento critico, desenvolvimento do roteiro, gravacdo das
cenas e edicdo. Além disso, foi possivel “ver” a propria realidade do estudante, “julgar” os
problemas com olhar critico de mundo, “agir” com uma pratica, que, no caso, foi a produgdo
do video como uma proposta de intervencao, e “celebrar” o que foi realizado.

Desafiar o estudante a colocar o conteudo em pratica, na ferramenta, oportunizou a
utilizacdo dessas habilidades, uma vez que se formou o trabalho em grupo, a autonomia de
criar ¢ a valorizagdo da realidade local, desenvolvendo a aprendizagem auténtica dentro do
proposto, além disso, o trabalho com temas gerados torna a aprendizagem mais significativa,
uma vez que o estudante toma conhecimento da dimensao do tema objeto da proposta.

Como mostra o grafico a seguir, a turma demonstrou participacao ativa na produgao de
videos.
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Fonte: produzido pela autora (2020).

brincaram durante o processo. Infelizmente, esse fato ¢ muito comum, mas nao normal.
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A turma como um todo se empenhou na realizagdo dessa atividade, destacando que os
estudantes ajudaram no desenvolvimento por ela ser diferenciada, porém alguns estudantes

Ademais, trinta e trés estudantes tém o desejo de realizar outros trabalhos por meio da
producao de videos. Tal fato resta evidenciado no grafico 13 a seguir:

Forma dindmica e Se interessa por Estimula a criacdo  NZo € chato  N3o gosta deste Gasta muito
mais agraddvel de  este tipode do conhecimento como asoutras tipo de atividade Tempo
se aprender tecnologia aulas

Grafico 13 — Gostaria de realizar outros trabalhos por meio da producao de videos?
Fonte: produzido pela autora (2020).
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Na percepcao deles, os videos produzidos podem ser utilizados como material
educativo para outras turmas, em trabalhos por outros estudantes e para o conhecimento da
realidade local. Para tanto, apresenta-se, a seguir, os resultados alcancados a partir da
utilizagdo de algumas das ferramentas tecnologicas de maior acessibilidade para o uso de
producao de videos em sala de aula.

4.1 Celulares Modernos

E evidente que a sociedade atual esta vivendo uma nova era tecnologica, em que sdo
possibilitadas diversas maneiras de informacdo e comunicagdo. Assim, pode-se afirmar que as
tecnologias estdo cada dia mais presentes, a ponto de parecerem naturais e ndo algo criado e
inserido na sociedade pelo homem e se apresentam tdo essenciais que, por vezes, ficamos
perdidos quando, por algum motivo, deixam de funcionar.

Tao importante como reconhecer e implementar tais politicas ¢ promover uma
articulacdo positiva entre elas, pensando em termos de politicas industriais, de ciéncia e
tecnologia e de inovagdo, que possam promover a capacidade das escolas de se adaptarem ao
ambiente de rapidas mudangas, buscando estreitar os lagos com os paises situados na fronteira
tecnologica.

Com novas tecnologias, métodos e ambiente em constante mutacao, a escola precisa
estar em situacao de aprendizagem o tempo todo, seja por meio do conhecimento de um novo
instrumento, de uma nova maneira de realizar, de se comportar, dos novos papéis a
desempenhar e de novas fungdes a exercer, ou seja, precisa atualizar-se constantemente para
continuar a existir.

A massa crescente de informacgdes e conhecimentos novos chega a cada minuto, mas ¢
preciso saber absorver aqueles realmente uteis a realidade educacional para permanecer no
processo de aprendizagem eficaz. A escola precisa, evidentemente, estimular a aprendizagem
de modo ininterrupto, seja de um novo conhecimento, de uma nova forma de realizar um
processo, de reagir diante de um problema ou dos novos papéis a assumir.

Logo, percebe-se, nesse processo, que todos os atores devem ser envolvidos. Os
objetivos mensurdveis sdao difundidos para conhecimento de todos, os prazos e as
consequéncias do desempenho sdo comunicados de forma clara e compreensivel, a fim de que
todos possam participar com seguranga, pois todos tém interesses, embora diferenciados, na
manuten¢do da organizagdo com vistas a promover uma maior vantagem.

Vale ressaltar que os telefones celulares da década de 2000 suportavam uma variedade
de outros servigcos, como mensagens de texto, SMS, e-mail, acesso a internet, comunicagdes
sem fio de curto alcance (infravermelho, bluetooth), aplicativos comerciais, videogames e
fotografia digital, e eram conhecidos como telefones celulares comuns. Na atualidade, os
telefones celulares que oferecem recursos de computacao bastante avangados sdo chamados
de smartphones.

Dessa forma, a partir da pesquisa, foi possivel concluir que, dos participantes da
pesquisa, apenas quatro nao possuiam celulares com a fun¢do de camera nele.

4.2 Internet

A internet ¢ uma tecnologia que permite a busca constante por materiais, divulgagdo
ou outros recursos em tempo real. Os componentes podem ser usados em aplicativos locais e
em ambientes virtualizados, o que impedira dependéncias no hardware, ndo afetando, por
conseguinte, a execucao de outros aplicativos. Sendo assim, cada componente da plataforma
desempenha seu respectivo papel.
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Exercendo papel consideravel na educagdo, beneficia professores e estudantes em suas
tarefas cotidianas, podendo contribuir para a qualidade do processo de ensino-aprendizagem
nas escolas. A maioria dos estudantes que participaram desta pesquisa, relataram que tem
acesso a esse recurso em sua residéncia, seja por meio de notebooks, computadores, tablets ou
celulares.

4.3 Outras Tecnologias

A tecnologia esta cada vez mais presente no dia a dia pessoal e profissional das
pessoas e as instituicdes educacionais estdo aderindo e aperfeicoando gradativamente o uso
dessa tecnologia para modificar e modernizar as propostas pedagogicas. Diante disso, torna-se
necessario uma reflexao e avaliagdo constantes no campo da tecnologia educacional, em que o
objeto de estudo ¢ a especificidade da formacao profissional, que estd, por sua vez, em
constante transformacao, atualiza¢do e dinamismo também no mercado de trabalho.

A inclusdo na grade de qualquer curso de formagao profissional do desenvolvimento
do pensamento critico, a solucdo de problemas, resolucdo de enigmas, habilidades para as
relagdes interpessoais, autoconfianca, comprometimento, capacidade de liderar e de se
trabalhar em grupo tém levado os educadores a procurar melhores maneiras de incorporar o
aprendizado personalizado de ponta, ainda que enfrentem obstaculos como acesso e
velocidade de resposta da internet para a producao de material relevante.

No entanto, dos estudantes pesquisados, estes disseram que os docentes ja faziam uso
de alguns recursos tecnologicos nas salas de aula, fosse por meio de datashow, televisdo,
DVD ou outros. Ainda sobre esse tema, os estudantes falaram da importancia do uso dos
recursos tecnoldgicos em sala de aula como uma ferramenta para incentiva-los e motiva-los a
estudar, pois sdo métodos que atraem a atengdo do estudante.

4.4 A Producao de Videos

Os participantes aprenderam sobre técnicas de producdo de videos, necessidades
basicas de equipamento, fun¢des de producdo e carreiras. Os videos e as tecnologias de video
sdo uma area da educagdo que atualmente esta se expandindo quase na mesma velocidade que
os computadores e aplicativos relacionados a computadores, apenas um pouco mais
silenciosamente (LABRUNIE; FERREIRA, 2018).

O futuro previsivel trard avancos bem-vindos nas técnicas e aplicagcdes de produgado de
videos. A criagdo de anuarios em video, documentarios, tutoriais, videos musicais, videos
instrucionais e portfolios de video sdo apenas algumas das muitas maneiras pelas quais os
videos e a produ¢do de videos podem ser incorporados a sala de aula para aprimorar a
motivacao, o pensamento criativo, a alfabetizacao visual e ndo linear. Além disso, o processo
de producdo amplia a atencdo do estudante para outras areas, como a conscientizagdo das
varias formas de midia e tecnologia disponiveis hoje.

As areas de aplicacdo podem se concentrar na sala de aula comum, mas nao se limitam
a isso. A producdo de videos pode ser particularmente 1til para estudantes "em risco" e
estudantes que parecem ndo ter dire¢do na escola, nos estudos ou na vida (BORBA;
OECHSLER, 2018). Para estudantes de todas as idades e classificagdes, a producao de videos
vincula o aprendizado ao mundo real. Isso foi 0 que aconteceu na escola objeto de estudo
deste trabalho, pois os discentes puderam produzir videos que retratavam suas vidas, suas
culturas, bem como a questao ambiental.

A eficiéncia didatica de um video sera condicionada notavelmente pelo sucesso ou
fracasso de sua introducdo. Nesse sentido, ¢ necessario mencionar que a referida introducao
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deve servir de aperitivo ao contetido visual e auditivo que sera projetado para que o estudante
tenha interesse no conteudo.

Seguem algumas recomendagdes, em prol de uma maior eficiéncia na utilizagdo da
produgdo de videos como ferramenta pedagdgica no espacgo educacional:

« E conveniente levar em conta que ndo se trata apenas da utilizagdo do video, mas
do video como uma ferramenta pedagogica, portanto € preciso que o professor crie
estratégias para o desenvolvimento de cada etapa da produgdo, bem como das
atividades a serem consideradas para a realizagdo da produ¢ao de video.

« E importante conhecer a aptiddo dos estudantes com esse tipo de ferramenta, pois,
para o desenvolvimento de um trabalho com producao de videos, o professor deve
conhecer a realidade dos estudantes e verificar se realmente existe a possibilidade
de desenvolvimento deste tipo de atividade com estudantes de determinada turma.

«  E muito importante definir os objetivos didaticos que se pretende alcancar com a
utilizacdo da ferramenta de produgcdo de videos, uma vez que devem ser
estabelecidos com base nas necessidades educacionais dos estudantes.

« E aconselhavel fazer uma introducdo acerca do trabalho a ser desenvolvido e
considerar a opinido dos estudantes, nesse caso, o professor deve oferecer suporte
e orientar os estudantes adequadamente com relagdo a cada etapa a ser
desenvolvida.

« E pertinente o planejamento de cada etapa da produgio do video dentro do
contexto didatico, contendo: a motivagdo sobre o conteudo a ser desenvolvido,
aprofundamento do conhecimento, pontos comuns de ideias bem definidos,
trabalho em grupo, divisdo de tarefas entre o grupo, preparagdo de roteiro,
organizacao de materiais necessarios, gravacao e edicao de video.

« E importante que, no trabalho com a produgdo de ferramenta de video, seja
respeitada a realidade do estudante, cumprindo o dinamismo e interatividade ao
conteudo bésico e ndo conceitos complexos que podem afetar a estrutura cognitiva
dos estudantes.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Durante as ultimas décadas, o video é o meio técnico audiovisual de maior projecao e
isso talvez se deva ao interesse social que esse recurso tem suscitado. Essa tendéncia
responde, em grande medida, & diminuig¢do do custo dos equipamentos e materiais para a sua
utilizacdo, a facilidade de utilizacdo progressiva de cameras digitais e celulares, ao interesse
que os gestores dos diferentes niveis de ensino tém manifestado em disponibilizar os seus
centros e a sua introducao de forma massiva.

Da mesma forma, o uso do video para fins didaticos responde as percepgdes de forma
favoravel por parte dos estudantes em relagdo ao uso desse meio e, atualmente, existe um
numero de instituigdes de ensino expressivo que podem ter materiais e equipamentos de video
para serem usados no desenvolvimento do ensino-aprendizagem.

A fase de identificacdo e conhecimento inicial da produgdo de videos como ferramenta
educacional mostrou-se fundamental, pois favoreceu a selecdo dos processos de aprendizagem
dos estudantes do Centro Estadual Integrado de Educagio Rural de Aguia Branca.

Nesse sentido, vale destacar a importancia de se ter em mente as potencialidades que
caracterizam a midia, no caso, a produgdo de videos, que contribui para a promog¢do do
processo de aprendizagem dos estudantes, de forma a interagir com esse tipo de tecnologia,
contribuindo para o aumento da autoestima dos estudantes do campo, no desenvolvimento do
protagonismo estudantil, na valorizacdo da realidade e cultura local, a partir de critérios que
permitem selecionar o roteiro adequado com base no tema gerador Agroecologia.

As respostas aos questiondrios também evidenciaram se tratar de um recurso com boa
aceitagdo pelos estudantes da escola 16cus desta pesquisa, o que leva a conclusdao de que os
videos representam um bom recurso didatico ao ensino de conceitos e praticas, desde que a
selegao dos videos e a linguagem adotada sejam adequadas ao tipo de publico-alvo a ser
atendido. Isso porque, nos videos, assim como nos demais recursos de TICs, ¢ necessario que
a linguagem escolhida seja a mais proxima da realidade do educando, pois ira despertar maior
interesse deste em aprender um determinado contetdo.

Com a utilizacao da produgdo de videos como ferramenta pedagdgica no método ver—
Jjulgar—agir—celebrar, foi possivel constatar que os estudantes vivenciaram uma evolugdo
favoravel em termos dos seus conhecimentos tedricos e demonstraram um conhecimento
adequado sobre as caracteristicas dos estados da razdo pela qual a eficiéncia de cada uma
dessas etapas ¢ ratificada como meio de potencializar os processos de aprendizagem em sala
de aula.

Os estudos apontaram que, para que esses recursos tecnologicos sejam incorporados
de forma eficaz na pratica pedagogica, ¢ importante que os futuros professores tenham uma
formagdo consciente e critica quanto a este tipo de ferramenta, uma vez que precisam
compreender a totalidade desse processo. Isso porque a reflexdo critica a ser desenvolvida
pelo professor permitira aprimorar sua pratica docente em um contexto que, a partir da
realidade por ele vivenciada, possa atuar junto aos estudantes para transformad-la. Assim, o
docente que desenvolve uma reflexdo critica e toma consciéncia da realidade em que os seus
estudantes estdo inseridos oportuniza o debate e compreensdo sobre a estrutura
socioeducacional e motiva os estudantes a participarem do processo de construcao de novos
saberes.
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Anexo A — Questionario
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO

PROGRAMA DE POS GRADUACAO EM EDUCACAO AGRICOLA

Prezado estudante(a),

Gostaria que vocé fosse bem sincero nas respostas abaixo, vocé ndo serd identificado, o
questionario nao vale nota, porém vocé deve respondé-lo com responsabilidade, sua opinido €
muito importante para a melhoria do processo de ensino. Desde j4, agradeco!

1) Por que vocé vem a escola?

2) Vocé gosta de estudar?

3) Voceé se sente motivado a estudar (fazer tarefas, participar das aulas, ler)?

4) Qual disciplina vocé gosta mais?

5) Em sua opinido, como os professores poderiam deixar as aulas mais atrativas?

Obrigada!
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Anexo B — Questionario
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UNIVERSID,ADE FEDERAL RpRAL DO RIO DE JA~NEIRO )
PROGRAMA DE POS GRADUACAO EM EDUCACAO AGRICOLA

Prezado estudante (a),

Este questionario tem como finalidade avaliar a produg¢dao de videos como ferramenta
pedagogica no processo de aprendizagem na Educagdo do Campo. As respostas serdo tratadas
de modo a manter o seu anonimato.

1) Vocé tem aparelho celular com camera fotografica?
( ) Sim
( ) Nao

2) Voce tem acesso a internet em sua residéncia?
( ) Sim
( ) Nao

3) Anteriormente, os professores ja fizeram uso de tecnologias em suas aulas?
( ) Sim

( ) Nao

Quais?

4) Na sua opinido, o uso de tecnologias em sala de aula motivam e despertam mais interesse
dos estudantes sobre o conteudo a ser estudado?

( ) Sim

( ) Nao

Por qué?

5) Vocé se sentiu motivado a participar do processo de producao do video?
( ) Sim
( ) Nao
Por qué?

6) Durante o processo de produgdo e edicdo dos videos, vocé se sentiu estimulado a utilizar
as tecnologias com mais frequéncia?

( ) Sim

( ) Nao

Por qué?
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7) Quais foram os assuntos abordados nos videos produzidos por seu grupo e pelos outros
grupos da turma?

8) Na sua opinido, o assunto abordado pelo video ¢ condizente com a realidade do local onde
vive?

( ) Sim

( ) Nao

Por qué?

9) A linguagem utilizada no video ¢ simples e de facil compreensao?
() Sim
( ) Nao
Por qué?

10) O processo de producdo do video te ajudou a compreender o conteudo com mais
facilidade?

( ) Sim

( ) Nao

Por qué?

11) Em sua opinido, a turma demonstrou participagdo, engajamento e empenho durante o
processo de gravagdo e edi¢do dos videos?

( ) Sim

( ) Nao

Por qué?

12) Gostaria de realizar outros trabalhos por meio da produgao de videos?
( ) Sim
( ) Nao
Por qué?

13) Quais sdo os pontos que identifica como positivos € os que identifica como negativos com
relacdo a producdo de videos como uma ferramenta de aprendizagem?

Positivos Negativos
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14) Como vocé se sentiu emocionalmente durante a exibi¢ao do video para turma?

15) Em sua opinido, os videos produzidos poderiam ser utilizados para trabalhos posteriores?
() Sim
() Nao
Por qué?

Desde ja, agradego!
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Anexo C — Feedback Avaliativo
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UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO

PROGRAMA DE POS GRADUACAO EM EDUCACAO AGRICOLA

Prezado estudante(a),

Gostaria que voce fosse bem sincero ao marcar na tabela abaixo a sua impressao sobre o
projeto de producdo de video desenvolvido em sala de aula, sua opinido ¢ muito importante

para a melhoria do processo de ensino. Desde ja, agradeco!

Critério

Sim

Niao

O video despertou seu interesse?

O video foi criativo?

A linguagem utilizada ¢ acessivel?

O conteudo faz parte da proposta do tema gerador Agroecologia?

Existem erros evidentes?

A qualidade da imagem e do som ¢ boa?

Cumpriu o tempo estabelecido?
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